Programovanie
hudby a zvukov

Llubomir Snajder
Ustav informatiky PF UPJS v Kosiciach



Co spolocné ma notovy zapis s programovanim?
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Dvojice odpovedajucich si konceptov
v hudbe a programovani

Prima / sekunda volta (alternativne prehravané tény)
— prikaz vetvenia
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Postupnost ténov Opakovanie taktov s tonmi Akord (suzvuk 3 a viacerych ténov)
— postupnost prikazov — prikaz opakovania — paralelne vykonavanie prikazov

Refrén (pomenovana cast skladby uvedena podrobne len raz)
— ppodprogram / funkcia
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MIDI hodnota 12 24 36 48 60 ]2 84 96 108 120
Anglick\i nazov CO C1 C2 C3 C4 C5 Cé6 C7 C8 C9
NemECki nézov l”,C ’C C C C| CH Clll C"” Clllll Cllllll
Frekvencia v Hz 16,35 32,70 65,41 130,81 261,63 523,25 | 1046,50 | 2093,00 | 4186,01 | 8372,02




Programovacie jazyky a prostredia
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Vyucba programovania v Scratchi a hudba

* PrecviCenie si programovacich konceptov
* Prehravanie znamych a vlastnych skladieb
* Virtualne hudobné nastroje a vizualizacie
e Uzitocné hudobné aplikacie



Precvicenie si programovacich konceptov

e R'n’r — sekvencia

* R'n’r — podprogramy

* R'n’r — podprogramy s parametrami

e R'n’r — zoznamy

e Audializované vykreslovanie binarneho stromceka



https://scratch.mit.edu/projects/744061140/
https://scratch.mit.edu/projects/586101575/
https://scratch.mit.edu/projects/586103330/
https://scratch.mit.edu/projects/586107107/
https://scratch.mit.edu/projects/13811131

Prehravanie znamych a vlastnych skladieb

e |de zlodej do banky — karaoke

* Moja toccata

e 1- az 5-hlasna skladba s vyberom hlasov (Vstavaj Zuzi hore)

* VVianocny pozdrav 2022



https://scratch.mit.edu/projects/930671037/
https://scratch.mit.edu/projects/924658969/
https://scratch.mit.edu/projects/14862688
https://scratch.mit.edu/projects/465773242

Virtualne hudobné nastroje

e Klavirik ovladany klavesmi, mysou, gestom

e Hudobny nastroj ovladany micro:bitom

* Bicie


https://scratch.mit.edu/projects/12814519
https://scratch.mit.edu/projects/744703375
https://scratch.mit.edu/projects/743228952

Uzitocné hudobné aplikacie

e Aky je mOj hlasovy rozsah?

* Podme si precvicit hlasivky



https://scratch.mit.edu/projects/908189517/
https://scratch.mit.edu/projects/921496672/
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skusia

e Kolko hodin vyucby venujete téme Praca so zvukom?

A
A
A

ké zvukové editory pouzivate?
<é zvukové projekty vytvaraju vasi ziaci?

kych chyb sa dopustaju pri téme Praca so zvukom?

* \/yuCujete v ramci programovania aj programovanie zvukov a hudby?

A
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< ano, v akych programovacich jazykoch a prostrediach?
Ké zaujimaveé zvukové Ci hudobné projekty naprogramovali vasi ziaci?
kych chyb sa dopustaju pri programovani zvuk. ¢i hudobnych projektov?

<é (timové, kolaborativne) aktivity zamerané na programovanie zvukov a

hudby mimo vyucby robite na vasej skole (akadémia, den otvorenych
dveri, codeweek ...)?



https://ics.upjs.sk/~snajder/codeweek/

	Snímka 1: Programovanie hudby a zvukov 
	Snímka 2: Čo spoločné má notový zápis s programovaním?
	Snímka 3: Dvojice odpovedajúcich si konceptov  v hudbe a programovaní
	Snímka 4: Kódovanie tónov
	Snímka 5: Programovacie jazyky a prostredia
	Snímka 6: Výučba programovania v Scratchi a hudba
	Snímka 7: Precvičenie si programovacích konceptov 
	Snímka 8: Prehrávanie známych a vlastných skladieb
	Snímka 9: Virtuálne hudobné nástroje
	Snímka 10: Užitočné hudobné aplikácie
	Snímka 11: Diskusia

