Pojmy - fakty - príklady
Téma: Informatika - Reprezentácie a nástroje - Rastrová grafika, 8. - 9. ročník ZŠ
Stratégiu Pojmy-fakty-príklady  môžeme použiť v závere výučby témy Rastrová grafika. Žiaci by mali pre zadané pojmy z oblasti Rastrová grafika (pixel, farebná hĺbka a raster) uviesť relevantné fakty a príklady týchto pojmov.
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	Čo si sa naučil o Rastrovej grafike?

	POJMY
	FAKTY (Tvrdenia)
	PRÍKLADY

	Pixel
	Pixel je základný prvok rastrového obrázku
	[image: ]

	Farebná hĺbka
	Farebná hĺbka určuje maximálny počet rôznych farieb obrázku
	8-bitovýobrázok môže mať maximálne 256 rôznych farieb

	Raster
	Raster definuje rozmer obrázka ako počet riadkov a stĺpcov
	Ikony programov majú rozmery 16x16, resp. 32x32 pixelov
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