Ukazky stratégii a nastrojov formativneho hodnotenia v predmete

informatika

Lubomir Snajder, Jan Gunis, Ustav informatiky PF UPJS

Tabulka 1 Predikéna karta pocas vyucby témy Aritmetika pocitaca (ISCED 3, 4. roc.)

Meno Ziaka:

Trieda: Datum:

aritmetické vyrazy.

Napiste svoje predpovede, aké vysledky dostaneme, ak v jazyku Python vyhodnotime nasledovné

Svoje predpovede si overte v online konzole jazyka Python https://www.python.org/shell/.

Predpoved’ Skutocny Bola moja
Vyraz i P Zdovodnenie predpovedi , y predpoved’
vysledku vysledok .

spravna?

0.1+0.2-0.3 ano / nie
(0.1+0.2)+0.3 ano / nie
0.1+(0.2+0.3) ano / nie
100 + 1e+20 > 1e+20 ano / nie

Tabulka 2 Frayerovej model pouZity v zavere vyucby témy Datovy typ zoznam v jazyku Python, ukdzka
spolocnej, vyslednej tabulky (ISCED 3, 2. roc.)

Meno Ziaka:

Trieda: Datum:

Definicia
Struktirovang ddajovy typ, ktorého prvky si
usporiadané a ktorg je menitelny

Priklady
[1,3,5,7, q]

[Jano, Zuzka*, Lubo‘]
[Jed ,60, ‘na‘, 64 ,‘dru’,60, ‘hej, 4]
[[0.,0], [100,0], [100,100], [0,100], [0,0]]

[1,[2, 3, [4]], [5, €], 7, 8]

Charakteristika/Vlastnosti
Je zloZeng z prvkov, ktoré maju svoje poradie

prvky moZu byt rdznych typov

prvkom méZe byt tiez zoznam

, , modifikovatel'ng ddajovy t
@y typ g uaaovy tp

Z20zZnam

Protipriklady
125

‘Ahoj
(1,3,5,7)

{'macka’’cat’, 'pes’’dog’, 'lev’’lion’}



https://www.python.org/shell/

Tabulka 3 Karta na vyvodenie zaverov k téme Rastrova grafika — vyhladzovanie hran, ukazka Ziackej
prace (ISCED 3, 2.roc.)

Meno Ziaka:

Trieda:

Datum:

Akym spdsobom sa dosiahne hladky vzhlad ciar v obrazkoch?

Preskumajte Ciary
v uvedenych grafickych
suboroch a zapiste svoje
zistenia

Uved ¢o vies
o rastrovych
grafickych suboroch

Vysvetli vysledky
svojho skiimania

Zaver (odpoved na
stanovenu otazku)

JPEG: Farba bodov je

v odtieRoch Sedej [x, x, x],
kde x je z {238, 218,
198,179,159, 1349,
120, 100, 80, 60, 40,
20%. Dva koncové body
usecky a jeden bod vo
vnitri mali Ciernu farbu
[0, 0, O].

GlF: To isté ako JPEG.

PNG: Farba bodov je
dierna [0,0,0] s rbznou
mierou priesvitnosti 238,
218,198,179, 159 ...

Obrazky su tvorené
maticou bodov.
KaZdg bod ma svoju

farbu.

JPEG - body
nemdiu byt
priesvitné.

GIF — body mdzu
byt bud’ dplne
priesvitné, alebo
uplne nepriesvitné.
PNG — body mbZu
mat rozne drovne

priesvitnosti.

JPEG: Farby bodov
v okoli éiary st
odtiene sSedej od
bielej farby

pozadia po liernu.

GIF: To isté ako
JPEQG.

PNG: Body v okoli
diary maji Ciernu
farbu, ale rboznu

priesvitnost.

Body na okraji Ciar si
zobrazené farbou,
ktord je kombindciou

farieb Ciary a pozadia.

Pri formdtoch JPEG

a GIF zobrazena farba
bodov odpoveda ich
skutolnej farbe. Pri
formdte PNG je
zobrazenad farba
kombinaciou skutolnej
farby bodu a farby
Jjeho ho pozadia (na
zaklade trovne

priesvitnosti bodu).

Tabulka 4 Kontrolny zoznam Uprav pri vyucbe témy Spracovanie zvuku (ISCED 3, 1. roc.)

Meno Ziaka:

Trieda:

Datum:

Kontrolny zoznam Uprav zvukovej nahrdvky obsahujicej rozhovor dvoch ludi.

Upravena hlasitost oboch ¢iastkovych nahravok (Normalizécia)

Synchronizované repliky oboch ucastnikov rozhovoru

Nastavena zvukova panorama oboch zvukovych stop

Odstraneny Sum a neziaduce zvuky

Nastavené metadata nahravky

Exportovana nahravka do MP3 formatu

L O O |




Tabulka 5 Ukazka Ziakom vyplnenej K-W-L tabulky pri téme Bezpecné heslo (ISCED 2, 8. roc.)

Meno Ziaka:

Trieda:

Datum:

Bezpecné heslo

Viem Chcem vediet

Naucil som sa

Heslo by malo byt bezpeiné | Ako vytvorit bezpeiné heslo

Heslo by malo byt dihé Ako si ho zapamditat

Musi obsahovat iné znaky Aké dlhé to heslo mu

si byt

Heslo by nemalo obsahovat

existujuce slova

Heslo by nemalo obsahovat osobné
udaje

Heslo sa dad pamdtat ako

zaliatolné pismend slov vo vete

Heslo by malo mat aspoi 12

znakov

Nemali by sme pouZivat rovnaké

heslo pre rozne stranky
V hesle by mali byt vel’ké aj malé
pismend, (isla a este nejaké iné

znaky

Tabulka 6 Ukazka Ziakom vyplneného Listka pri prichode pred zaciatkom vyucby témy Datovy typ
zoznam v jazyku Python (ISCED 3, 2. roc€.)

Meno ziaka:

Trieda:

Datum:

Co vie$ o retazcoch a manipulécii s retazcami?

obsahuji znaky
vieme z nich robit virezy
znak vieme na zaklade indexu

pomocou funkeii retazcov vieme robit iné retazce




Tabulka 7 Sebahodnotiaca karta Ziaka po Uvodnej hodine Programovanie minipocitacov BBC
micro:bit v prostredi Blockly (ISCED2, 7. — 8. roc.)

Meno Ziaka: Trieda: Datum:
Programovanie minipocitacov BBC micro:bit v prostredi Blockly

p ., N . viem - .
Uroven zvladnutia uciva viem zatial' neviem

S pomocou

Popisat zakladné ¢asti minipo¢itaéa BBC
micro:bit

Vysvetlit vyznam bloku forever

Vytvorit program blikajiceho srdiecka

Overit funkénost programu v simulatore

Nahrat program do BBC micro:bit

Tabulka 8 Listok 3-2-1 pri téme vektorova grafika (ISCED 3, 2. roc.)

Meno Ziaka:

Trieda:

Datum:

Vektorova grafika

Uved tri najzloZitejsie obrazky, ktoré vies vo vektorovom editore nakreslit.

Uved dve praktické situacie, kde by si vedel vyuzit to, ¢o si sa naudil z vektorovej grafiky.

Uved jeden nastroj, ktory stale nevie$ pouiit.




Tabulka 9 Stratégia Napis o ... po vyucbe témy Datovy typ zoznam v jazyku Python. Ukazka Ziackej
prace (ISCED 3, 3. roc.)

Meno Ziaka: Trieda: Datum:

Datovy typ zoznam v jazyku Python

v

Nakresli obrazok/schému/diagram zhriujuci ¢o vie$ Uved klticové slova k uvedenej téme
o uvedenej téme
e udajovy typ

hoclnola pviok 2 otinavmw ) . ) )
pvview, s202Nam e Struktirovang typ

e index
Cisle = =is ”', y e hodnota prvku
o 1 7 hY 5 T 6 T&E— | l/!(/tr:/ )
0 i o premennd
PV?W{V\V\& b/ 2mena 20Zha e o Cyk{MS
gisla [1]) = 100 o prechod cez zoznam

° Zmena zoznamu

QVI{L(,,\‘g iov ...

Napis €o vieS o uvedenej téme. Pouzi kltucové slova uvedené vyssie. Skontroluj si, €i si pouzil
kazdé klucové slovo a zakrizkuj ich v texte

Zoznam je Strukturovany {ddajovy typ. K prvkom pristupujeme cez index. Hodnoty prvkov
zmenime tak, Ze zoznamu na danom indexe priradime ind hodnotu. Zoznam mézeme menit,
vieme prvok zmazat, pridat, zmenit. Ak chceme vypisat vietky prvky zoznamu vieme to spravit

tak, Ze v cykle prejdeme cez celd zoznam. Zoznam vieme pomenovat premennou.




Tabulka 10 Tabulka INSERT pre tému algoritmy usporaduivania — bublinkové usporaduvanie. Priklad
vyplnenia Ziakom (ISCED 3, 3. roc.).

Meno Ziaka: Trieda: Datum:
Algoritmy
Analyzuj uvedeny program a k jednotlivych ¢astiam dopln nasledovné znacky:
v tomuto prikazu rozumiem, poznam ho,
Vv tomuto postupu (algoritmu, myslienke) rozumiem, poznam ho,
? tomuto prikazu nerozumiem,
?? tomuto postupu (algoritmu, myslienke) nerozumiem.
zoznam = [1, 6, 2, 5, 3, 4]
vymena = True Vv
while vymena: v ??
vymena = False 2?
for idx in range(len(zoznam) - 1): v ??
if zoznam[idx] > zoznam[idx + 1]: v ??
zoznam[idx], zoznam[idx + 1] = zoznam[idx + 1], zoznam[idx] |2 ??
vymena = True v ??
print(zoznam)




