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Projekty

« KEGA 012UPJS-4/2021 Vyvoj digitalnej kniznice interdisciplinarnych STEAM projektov
a jej implementacia do informatického, matematického a prirodovedného
vzdeldvania na SS (2021 — 2023)

* Narodny projekt IT Akadémia — vzdelavanie pre 21. storocie (2016 — 2022)

« NFP312010AFP1 Inovacia pedagogickych praxi na UPJS zamerana na cieleny rozvoj
profesijnych kompetencii buducich ucitelov (IPPU, 2020 — 2023)

« KEGA 004UPJS-4/2020 Tvorba, implementacia a overovanie efektivnosti digitalnej
kniznice s nastrojmi formativheho hodnotenia pre prirodovedné predmety,
matematiku a informatiku na ZS (2020-2022)

* Erasmus+ KA220-HED-EF63108C Adaptive Learning Management Platform for STEM
(2021 —2024)



Vyskum v didaktike informatiky

e oblasti:

. dlagnostlkovanle informatického myslenla Ziakov a jeho rozvijanie pomocou
programovania (SS programovanie, sutaz PJ, physical computing, 1oT ...)

» diagnostikovanie programovacich miskoncepcii ziakov pomocou konceptualnych
testov a navrh badatel'sky orientovanych metodik (kddovanie dat, aritmetika
pocitaca, modelovanie prirodovednych a spolocenskych javov ...)

* kompetencie a postoje ucitelov informatiky k vyucCovaniu programovania
 tvorba systémov uloh a analyza ziackych rieSeni pomocou nastrojov konceptovej
analyzy
 vytvorenie siete vyskumnych skol (ucitelov vyskumnikov)
* overovatelia a pouzivatelia metodik NPITA
 spolupracujuci ucCitelia KEGA so zameranim na STEAM vzdelavanie
e Ucastnici KUI, cvi¢ni ucitelia ...



Publikacie 2021

* AAB1 Formativne hodnotenie vo vyucbe prirodnych vied, matematiky a informatiky
Maria Ganajova, Beata Brestenska, Jan Gunis, Zuzana JesSkova, Marian Kires, Andrea Leskova,
Stanislav Luka¢, Renata Orosova, Ivana Sotakova, Katarina Szarka, Lubomir Snajder, Maria Ganajova,
lvana Sotakova, Maria Drotarova
Kodice : Univerzita Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach, 2021, 449 s. [20 AH], ISBN 9788081529733

» AECI1 Attribute Exploration in Formal Concept Analysis and Measuring of Pupils’ Computational
Thinking
Lubomir Antoni, Danka Bruothova, Jan Gunis, Angelika Haneszova, Stanislav KrajCi, Radim Navratil,
Lubomir Snajder, Zuzana Tka¢ova
Towards digital intelligence society : a knowledge-based approach, Cham : Springer Nature, 2021, ISBN
9783030638719, S. 160-180



Publikacie 2021

* AFC1 Development of inquiry skills at upper secondary level
Zuzana Jegkova, Veronika Jurkova, Stanislav Luka¢, Lubomir Snajder, Jan Gunis
Journal of Physics: Conference Series, Budapest : IOP Publishing, 2021, S. 1-10

* AFC2 Formative assessment strategies focused on developing metacognitive skills [elektronicky zdroj]
Lubomir Snajder, Jan Guni§, Mdria Ganajova, Marian Kire$, lvana Sotakova, Zuzana Jeskova,
Andrea Leskova
EDULEARN21 : 13th annual International Conference on Education and New Learning Technologies,
Barcelona, 5th - 6th of July, 2021, Barcelona : IATED, 2021, ISBN 9788409312672, S. 8858-8867, CD-ROM

* AFC3 Formative assessment strategies focused on developing reasoning skills
lvana Sotakova, Stanislav Luka¢, Andrea LeSkova, Maria Ganajova, Lubomir Snajder, Jan Gunis,
Zuzana Jeskova, Marian Kires
EDULEARN21 : 13th annual International Conference on Education and New Learning Technologies,
Barcelona, 5th - 6th of July, 2021, Barcelona : IATED, 2021, ISBN 9788409312672, S. 7959-7968



Publikacie 2021

* AFD1 Applications of Deep Learning Models within National Project IT Academy - Education for 21st
Century
Gabriela Andrejkova, Lubomir Antoni, Erik Bruoth, Peter Bugata, Peter Bugata, David Gajdos, Jan Gunis,
Simon Horvat, David Hudak, Vladimira Kme&ova, Stanislav Kraj¢i, Ondrej Kridlo, Miroslav Opiela,
Viktor Prista$, Alexander Szabari, Richard Stafia, Monika Stankova, Lubomir Snajder, Dugan Sveda,
Gabriela Vozarikova
ICETA 2021 : 19th IEEE International Conference on Emerging eLearning Technologies and Applications
: proceedings, Denver : Institute of Electrical and Electronics Engineers, 2021, ISBN 9781665421010,
S.12-17

* AFD2 Obratena vyucba programovania na vysokej skole
Jan Gunis, Lubomir Snajder
DidInfo 2021, Banska Bystrica : Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici, 2021, ISBN 9788055718231,
S.69-74



Publikacie 2021

e BCI1 Programovanie v Pythone : [elektronicky zdroj]
Jan Guni§, Lubomir Snajder, Valentina Guni$ova, Zuzana Tkacova
Bratislava : Centrum vedecko-technickych informacii SR, 2021, 306 s., online,, ISBN 9788089965823
https://registracia.itakademia.sk/admin/theme/download/zim-python.pdf

* BCI2 Programovanig v Pythone 1
Jan Gunis, Lubomir Snajder
KoSice : Univerzita Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach, 2021, 170 s. [7,23 AH]

* BDF1 Metakognitivne nastroje formativneho hodnotenia
Maria Ganajova, Jan Gunis, Lubomir Snajder
Didaktika : odborny Casopis pre vychovu a vzdelavanie, ISSN 1338-2845, Roc. 2, €. 4 (2021),s. 11-14

 BDF2 Vybrané ukéilv(y metakognitivnych nastrojov formativneho hodnotenia
Jan Gunis, Lubomir Snajder, lvana Sotakova, Zuzana Jeskova, Maria Ganajova
Didaktika : odborny ¢asopis pre vychovu a vzdelavanie, ISSN 1338-2845, Ro¢. 2, €. 5(2021), s. 10-15


https://registracia.itakademia.sk/admin/theme/download/zim-python.pdf

Recenzie 2021

* Andrea HruSecka a Ivan Kalas
Robotika s Emou, pracovny zosit pre 1. stupen zakladnej skoly
Indicia, s.r.o., Bratislava 2021, 72s., ISBN 978-80-89859-71-9

e ?, BEHAVING OF PRIMARY SCHOOL PUPILS DURING SOLVING THE TASKS WITH A ROBOTICKIT, Journal
of Technology and Information Education, ISSN 1803-537X

 Ziadost projektu KEGA S. 010UK-4/2022

* oponentura projektu KEGA 018UK-4/2019 — Rozvoj algoritmického myslenia tazko zrakovo
postihnutych Ziakov zakladnej Skoly (17.1.2022)

* recenzia prispevkov na konferenciu DidInfo2021

* recenzia prispevkov CS kola SVK DI



Vyucba

ZS 2021/2022 (bak, mag, rsi) 12 + 14 h

EDS (0/2) Edukacny softvér

SPP1b (2/2) Skolské programovacie prostredia I.
PRG1 (1/3) Programovanie 2 (Python)

DIN1b (2/2) Didaktika informatiky 2

PDSI2 (0/2) Preddiplomovy seminar

DSU1b (0/2) Diplomovy seminar pre IX

MPPc (18 v) Vystupova suvisla pedagogicka prax
QPR1 (1/1) Programovanie Scratch

QPR3 (1/1) Programovanie LS — Python

QDIN1 (1/1) Didaktika informatiky 1

QDP (0/2) Didaktika programovania pre SS a ZS
QZP (0/1) Seminar k zaverecnej praci

QIOT (0/1) Internet veci

LS 2021/2022 (bak, mag, r5i) 14 + 13 h

SPP1b (2/2) Skolské programovacie prostredia Il.
PPPy (0/2) Programovanie v Pythone pre pokrocilych
WBdi (0/3) Web a navrh pouzivatelskych rozhrani
PRG2 (0/2) Programovanie 2 (Python)

DIN1a (0/3) Didaktika informatiky 1

DPRG (1/2) Didaktika programovania

DSU1a (0/2) Diplomovy seminar pre IX

MPPb (0/1) Vystupova priebezna pedagogicka prax
MPPd (30 v) Vystupova suvisld pedagogicka Prax
QDIN2 (1/1) Didaktika informatiky 2

QPR2 (1/1) Programovanie LS — Python

QWS (0/2) Tvorba webovych stranok

QTPS (0/2) Tvorba pedagogického softvéru

+ gestorovanie/manaZzovanie RSI



/averecne prace

e bakalari

 Dominika Kotlarova (-2021) Tvorba asistenénych aplikacii pre mobilné zariadenia v blokovych vyvojovych

prostrediach
* Marek Bencik (2021 - ) Navrh a podpora STEAM projektov pre mikroprocesorovu stavebnicu BBC micro:bit

e ?(2022 - ) Mikrosvet pre vyskum informatického myslenia
* diplomanti
* Bc. Katarina Regeciova (-2022) Edukaéna hra pre informaént bezpeénost

* Bc. Dominika Kotlarova (2021-) Programovanie STEAM projektov pre mobilné zariadenia

e Bc. Diana Almasiova (2021-) Navrh STEAM projektov a ich implementacia do Skolskej praxe

« doktorandi (UMV PF UPJS)

* ?7(2022 -) Matematické modelovanie a metddy analyzy dat pri vyucbe programovania Internetu veci



/averecne prace

* RSI
e Mgr. Gabriela Gallayova (-2022) Vyucba programovania mobilnych zariadeni v prostredi MIT App Inventor

e Mgr. Viktor Eltschlager (-2022) Metodika vyucby témy Datova Struktura zoznam

e Mgr. Marianna Burcakova (-2022) Metodika prace s informaciami - spracovanie a publikovanie grafickej
informacie na webe

* Magr. Lucian Gonda (2022-) Analyza a modifikacia iloh maturitnych zadani z informatiky z pohladu
informatického myslenia

* Mgr. Andrea Tinajova (2022-) EDUScrum vo vyucovani informatiky
* Mgr. Radovan Zajic (2022-) Metodika vyucby programovania hudby a zvukov v Scratchi
* Magr. Jana Demkova (2022-) Metodika vyucby tvorby videa na zakladnej Skole

* Magr. Pavol Palencar (2021-) Vyucba programovania edukacnych hier v prostredi Scratch



Clenstvo v komisiach a vyboroch

e predmetova komisia informatiky pri SPU Bratislava (-2021)
e Kurikuldrna komisia informatiky pre SS pri SPU Bratislava (?2022-)
e programovy vybor konference DidInfo 2021 (24. — 25. 3. 2021)

* programovy vybor Cesko-Slovenskej SVK v didaktike informatiky
(18. 6. 2024)

* hodnotiaca komisia Narodnej prehliadku projektov Science on Stage/
Veda na scéne Slovensko (6. 7. 2021)



Aktivity smerom k ucitelom a Ziakom SS a ZS

* Kluby ucitelov informatiky — séria 4-hodinovych kurzov (prednasok,
seminarov, workshopov) pre uéitelov SS (zriedka aj ZS) — transfer novych
poznatkov Ci nasho vyskumu do skolskej praxe, kontakt s potencialnym
spolupracovnikmi pre nase vyskumy
— 8 stretnuti v roku 2021

* PALMA junior — uz 17. rocnik online programatorskej sutaze pre ziakov
od 8. roénika ZS aZ po 3. ro¢nik SS v jazyku Python (Guni§, Snajder, Antoni,
Studenti) — roCne 4 kola spolu 20 uloh, na webe komentované rieSenia
uloh s analyzou ziackych rieseni, online zbierka uloh (384)



Planovane publikacie v 2022+

* Publikacie
* Ako implementovat formativne hodnotenie do vyucby prirodnych vied, matematiky a
informatiky -> Wolters Kluwer (v tlaci)

* Komparacia urovne informatického myslenia a badatel'skych sposobilosti ziakov
-> Education Sciences Special Issue (Q2)

* Prieskum programatorskych kompetencii a postojov k programovaniu ucitelov informatiky
-> INFEDU (Q2)

* Analyza rieSeni STEAM uloh v sutazi PALMA junior (KEGA) -> ICETA (Scopus)
e Zbierka nametov STEAM projektov (KEGA) -> DidInfo

* Zbierka vyucovacich metéd (IPPU) -> skriptum UPJS

* Programovanie v Scratchi (QPR1) -> skriptum UPJS

 Programovanie v Pythone 2 (QPR3) -> skriptum UPJS



Planovaneé aktivity v 2022+

* Odborny seminar k STEAM vzdelavaniu (KEGA) — didaktici M, F, I, G +
informatici z OZVaDlI

e KUl (9 + 3) — zamerané na vyucovanie programovania
* Workshopy pre ucitelov k tvorbe STEAM projektov (KEGA)
* PALMA junior

* \lyucba zakladného kurzu programovania v Pythone pre Xib

e Kurz programovania v Pythone pre medziodborové/ucitelské studium
okrem Xib



