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Programovaci jazyk Scratch — co dokaze

* Pocitat

* Kreslit obrazky

* Pohybovat postavami a menit ich vzhlad (kostymy)
* Prehravat zvuky a tony

https://scratch.mit.edu/



https://scratch.mit.edu/

[{ Scratch - Imagine, Program, Sk X — X

6 - C @ G & https;//scratch.mit.edu % mw o o =

£} Najnavitevovanejie @ Getting Started @ Nové karta ,ﬂk RNDr. Lubomir Snajde... @ Ako zacat @ Ako zaéat . e-learning na UPJS == Home - Deti na nete @ + Add to Delicious ,$ Cool Music Reading a...  »»

A

Vytvor  Preskimaj Napady O aplikacii Q Pripoj sa k Scratchu  Prihlas sa

)

“
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Moje zdiefané projekty
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Naprogramujme si Vianocny pozdrav

Veselé Vianoce a Gspesny rok 2020
VAm Zeld PF UPJS AN
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Kocurik — skripty

pri kliknuti na

nastav otaCanie vfavo-vpravo =

WIMEN Prijlemné Vianoce a PF 2020 Vam Zela PF UPJS

opakuj stale

dopredu o

dalsi kostym

vpravo C* @

pri kliknuti na

opakuj stale
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Pozdrav — skripty

pri kliknuti na
nastav velkost na o %

zmen velkost o ° %




Naprogramujme si vykreslenie farebneho kvetu
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Kocurik — skripty

pr kliknuti na blok Stvorec
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