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Programovací jazyk Scratch – čo dokáže

• Počítať

• Kresliť obrázky

• Pohybovať postavami a meniť ich vzhľad (kostýmy)

• Prehrávať zvuky a tóny

• ...

https://scratch.mit.edu/

https://scratch.mit.edu/




scénaskupiny príkazov skripty postavy (scény)

postava



Naprogramujme si Vianočný pozdrav



Kocúrik – skripty 



Pozdrav – skripty 



Naprogramujme si vykreslenie farebného kvetu



Kocúrik – skripty 


