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PRACOVNY LIST — 3. KRESLIME SO VZORMI (PECIATKAMI) —
VLASTNE FUNKCIE — RIESENIA

ULOHY NA ZAPOJENIE

Uloha 1

Po viacndsobnom otoceni maliarskeho valceka sa na stenu odtlacil uvedeny obrdzok s ludovym motivom:

MXOXOX

Vyznacte v tomto obrdzku vzor, ktory je naneseny na valeku. Pripadne tento vzor nakreslite vedla obrdzku.

Uvedte kolkokrat sa otocil valcek so vzorom, ktory vymaloval na stenu uvedeny obrdzok: ... -krat

XXX

Riesenie:

3-krat

Uloha 2

Navrhnite vzor pre peciatku (peciatky), pomocou ktorej (ktorych) opeciatkujete cely tvar pandka na obrdzku.

Uvedlte, ¢i staci na opeciatkovanie celého tvaru pandka peciatka s jednym vzorom: dno — nie
Ak ste prisli aj iné riesenia tejto ulohy, zakreslite ich do prdzdnych stvorcovych mrieZok vedla tej s pandkom.

Prediskutujte so spoluZiakmi svoje rieSenia z pohladu velkosti a zloZitosti peciatky a poctu jej opeciatkovani
pri tvorbe pandka.
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Riesenie:
Uloha méZe mat viacero rieseni, ktoré st uvedené nizsie:

Na opeciatkovanie pandcika staci peciatka s jednym vzorom (riesenia na obrdzkoch 1, 3 a 4). Dalsie riesenie tlohy

dostaneme, ak vzor v tvare pismena L (s plochou 4 zdkladnych Stvorcov) rozdelime na dva rovnaké vzory —
obdlzniky s velkostou 1x2 zdkladné Stvorce.

ULOHY NA SKUMANIE

Uloha 3 Na uvedenom obrdzku ndjdite a vyznacte vzor, pomocou ktorého vieme zostavit dany obrdzok.

® 0O
h

V programe na vykreslenie daného obrdzku vyznacte Casti, ktoré vykresluju ndjdeny vzor.

import turtle

pero = turtle.Turtle()
tabula = turtle.Screen()
pero.penup ()

pero.dot (50, "black'")
pero. forward (50)

pero.dot (50, "lightgray")
pero.forward (50)

pero.dot (50, "black'")
pero. forward (50)

pero.dot (50, "lightgray")
pero. forward (50)
pero.right (90)

pero.dot (50, "black")
pero.forward (50)

pero.dot (50, "lightgray")
pero. forward (50)

tabula.mainloop ()
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Uloha 4  Preskimajte uvedeny program 03_04_corobim.py. (Poznémka: Na konci riadku 3 s novym prikazom vzor ()
je uvedend dvojbodka. Riadky 4 aZ 8 st odsadené dohodnutym poctom medzier, napr. 4.)

" import turtle

def vzor():

# definovanie vykreslenia vzor
pero.dot (50, "black")
pero.forward(50)

pero.dot (50, "lightgray")

pero.forward(50)

tabula = turtle.Screen()
pero = turtle.Turtle()
pero.penup ()

vzor ()
pero.right (90)

vzor ()
tabula.mainloop ()

a) Popiste alebo nakreslite obrdzok, ktory vykresli tento program: Vykresli obrdzok z tlohy 3 bez 2 kruhov
b) Vysvetlite aky je rozdiel medzi prikazom def vzor () : na riadkoch 3 aZ 8 a prikazom vzor ()
na riadkoch 14 a 16: Pomocou def vzor () definujeme ako sa ma vykreslit vzor a pomocou novej
funkcie vzor () tento vzor vykreslime.
c) Uvedte aku zmenu v uvedenom programe treba urobit, ak by ste chceli vykreslit obrdzok z ulohy 3:

Doplnit pred riadok 14 este jedno volanie funkcie vzor ()
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ULOHY NA PRECVICENIE

Uloha 5

Vytvorte programy na vykreslenie uvedenych obrdzkov, v ktorych pouZijete vlastnu funkciu pre vykreslenie vzoru.

Ao.o. BOQ Oe
Yo, ®

RieSenie:
import turtle

def vzor():
# vykreslenie vzoru s dvoma dvojicami sustrednych kruhov
pero.dot (50, "black")
pero.dot (25, "lightgray')
pero. forward (50)
pero.dot (50, "lightgray')
pero.dot (25, "black")
pero. forward (-50)

def obrazok A():
# vykreslenie obrazku A
vzor ()
pero. forward (2 * 50)
vzor ()

def obrazok B():
# vykreslenie obrazku B
vzor ()
pero. forward (50)
pero.right (90)
pero. forward (50)
pero.right (90)
vzor ()

def obrazok C():
# vykreslenie obrazku C
vzor ()
pero.right (90)
pero. forward (50)
pero.right (-90)
vzor ()

tabula = turtle.Screen()
pero = turtle.Turtle()
pero.penup ()

obrazok A()
#obrazok B ()
#obrazok C()
pero.hideturtle ()

tabula.mainloop ()
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Uloha 6  Preskimajte uvedeny program 03_06_zahada.py.

a)

b)

c)

import turtle

def cbrazok():

pero.forward(100)
pero.left (120)
pero.forward(200)
pero.left (-120)
pero.forward(100)
pero.left (-120)
pero.forward(200)
pero.left (120)

tabula = turtle.Screen()
pero = turtle.Turtle()
pero.pensize (10)
pero.pencolor ("green")
pero.fillcolor("yellow")

pero.begin £i11()
obrazok ()

pero.end fill()

tabula.mainloop ()

Popiste obrdzok, ktory vykresli tento program: Vykresli presypacie hodiny so zelenou obrubou a Zltou
vyplriou

Vysvetlite vyznam prikazov £illcolor (), begin £ill(), end £fill():

fillcolor () nastavi farbu vyplne, kresba medzi prikazmibegin £i11 () aend £ill () sa vykresli
s nastavenou farbou pera a farbou vypine

Uvedeny program upravte, aby zobrazil vedla seba obrdzky s opacnymi farbami pera a vyplne.

Do riadku 22 doplnime nasledovny kdd:

pero.penup ()
pero. forward (110)
pero.pendown ()

pero.pencolor ("yellow")
pero.fillcolor ("green")
pero.begin fill ()
presypacky ()

pero.end fill()
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Uloha 7  Vytvorte program na vykreslenie uvedeného obrdzku.

def listnaty():

# vykreslenie listnateho stromu
pero.pendown ()

pero.pencolor ("brown'")

pero. forward (100)

pero.penup ()

pero.dot (100, "green'")

pero. forward (-100)

RiesSenie:

import turtle

def ihlicnaty():
# vykreslenie ihlicnateho stromu
pero.pendown ()
pero.pencolor ("brown")
pero. forward (130)
pero.pencolor ("green')
pero.fillcolor ("green")
pero.begin fill ()
pero.left (150)
pero. forward (80)
pero.left (120)
pero. forward (80)
pero.left (120)
pero. forward (80)
pero.right (30)
pero.end fill()
pero.penup ()
pero. forward (-130)

def posun () :
# posunutie sa na nasledovnu poziciu vpravo
pero.right (90)
pero. forward (100)
pero.left (90)

tabula = turtle.Screen()
pero = turtle.Turtle()
pero.pensize (20)
pero.left (90)

ihlicnaty ()
posun ()
posun ()
listnaty/()
posun ()
ihlicnaty ()
posun ()
listnaty ()

pero.hideturtle ()
tabula.mainloop ()
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SEBAHODNOTIACI TEST

Uloha 8 Zakruzkovanim vyberte skupinu (skupiny) prikazov, pomocou ktorej (ktorych) sa vykresli uvedeny obrdzok.

Skupina prikazov A

Skupina prikazov B

Skupina prikazov C

def vzor():

pero.dot (40, "black")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "yellow")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "red")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "blue")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "yellow")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "red")
pero.forward (40)

vzor ()
vzor ()
vzor ()

def belgicko():
pero.dot (40, "black")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "yellow")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "red")
pero.forward (40)

def rumunsko () :
pero.dot (40, "blue")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "yellow")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "red")
pero.forward (40)

belgicko ()
rumunsko ()
belgicko ()
rumunsko ()

def dvojgulka () :
pero.dot (40, "yellow")
pero.forward (40)
pero.dot (40, "red")
pero.forward (40)

def sestgulka() :
pero.dot (40, "black")
pero.forward (40)
dvojgulka ()
pero.dot (40, "blue")
pero.forward (40)
dvojgulka ()

sestgulka ()
sestgulka ()

Skupinu s chybnym rieSenim opravte. Stru¢ne okomentujte uvedené riesenia tlohy: Skupina prikazov A obsahuje

navyse 1 volanie funkcie vzor(), ostatné skupiny prikazov B a C st spravnymi rieSeniami ulohy. Skupina prikazov C

vyuZiva vnorené volanie funkcii (vo funkcii sestgulka () sa pouZiva funkcia dvojgulka ()), je na nasom

rozhodnuti podla podmienok v triede, ¢i zaddme a pripadne vyhodnotime aj tuto skupinu prikazov.




