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Pracovny list 1 - Odhal'ujeme Cierne skrinky na zaklade zaznamu

V krajine Skriatkovo Ziju $kriatkovia, z ktorych kazdy sa sprava podla ur¢itého pravidla. Na§ detektiv
si zaznamenal rozhovor s kazdym 8kriatkom vo forme tabulky (otdzky detektiva su v ¢ervenom stipci,
$kriatkove odpovede na ne st v ¢iernom stipci).
Vasou ulohou je ku kazdému skriatkovi:

e doplnit’ aspon jeden riadok d’alSicho vstupu a predpokladaného vystupu,

e napisat’ pravidlo, podl'a ktorého sa Skriatok sprava (matematicky alebo slovnym opisom),

e pomenovat’ Skriatka ¢o najprilichavej$im menom,

o zakruzkovat’ Cislo Skriatka, na pravidlo ktorého ste prisli sami bez pomoci inych.
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Je mozné, aby sa Skriatkovia spravali aj v stlade s inymi pravidlami, aké ste uviedli? Existuju aj iné rieSenia?

Ktoré cierne skrinky boli pre vas najt’azsie? Ktoré najlahsie?

Uved'te, ¢o ste sa naucili pri rieSeni tychto tloh.

Mate chut’ aj nabuduce odhal’'ovat’ ¢ierne skrinky? Zakrazkujte niektorti z uvedenych moznosti:

urcite ano — skor ano — neviem — skor nie — urcite nie

Aké boli pre vas tieto tlohy? Zaujimavé? Lahké? Zakrizkujte niektoru z uvedenych moznosti:

(9 (9 < &

zaujimavé  normdlne nudné lahké primerané tazke
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Pracovny list 2 - Hra Biliardové tajomstvo

Na biliardovom stole je polozenéd zakryta (Cierna) krabica so §tvorcovym podorysom.

Na kazdej zo Styroch stran krabice st umiestnené tri otvory, ktorymi moze vojst’ alebo

vyjst’ biliardova gul’a.

Vo vnutri krabice st uchyty pre umiestnenie nanajvys 3x3 prekézok dvoch typov / a \, ktoré menia
smer pohybu gule o 90 stupniov. Ked’ze krabica je zakryta, len experimentovanim vieme zistit’, kde aké
prekazky st ulozené v jej vnutri. Postupne nechame prechddzat' gul'u jednotlivymi otvormi a budeme

pozorovat z akych otvorov vyjde. Potom na zaklade porovnania vstupov a vystupov vyslovime hypotézu

o tom, ako st usporiadané prekazky v krabici. 4 2 6 4 2 6

Napriklad, ked si oznadime &ervenymi Cislami nase vstupy | [ESEEESENCS 1 1| T

a ¢iernymi vystupy, mdézeme usudit, ze v krabici st prekdzky . N 5 _/ 5

ulozené, napr. takto: 3 EEEEE 3 3 | , ‘ 13
4 5 6 4 5 6

Teraz si zahrajte tGto hru v dvojiciach. Dohodneme sa vsak,
ze v kazdej krabici budi umiestnené nanajvys tri prekazky. Aby ste si mohli hru zahrat’ aj viackrat, pouzite

nasledovné hracie plany.

Da sa vzdy jednoznacne povedat’, ako su v krabici usporiadané prekazky? Napiste svoje vysvetlenie.
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Experimentujte s va¢§im poctom prekazok, inymi tvarmi prekazok, s va¢§im rozmerom krabic, ...

Napiste, k akym zaverom ohl'adom rieSenia tejto hry ste dospeli na zaklade experimentovania:

Aka bola pre vas tato hra? Zaujimava? Lahka? Zakrazkujte niektort z uvedenych moznosti:

&

zaujimava normdlna nudna ahka primerand tazka
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Pracovny list 3 - Odhal'ujeme Cierne skrinky interaktivne 1

Na webovej stranke http://scratch.mit.edu/projects/17048661/ spustite applet a odhal'te princip fungovania
12 &iernych skriniek, ktoré pracuji s ¢islami. Ciernu skrinku zmenite stlaenim medzernika. Vystupy &iernej
skrinky pre vami zadané vstupy vyvolate kliknutim na Ciernu skrinku. Overenie predpokladaného pravidla
¢iernej skrinky urobite nastavenim vstupu a vystupu (len nezédpornych cisel) a kliknutim na postavu kocura.
Do tabulky pre kazda Ciernu skrinku zapiSte dvojice vstupov a vystupov a napokon aj pravidlo, podla

ktorého sa sprava dana Cierna skrinka:

Cierna skrinka 1 2 3 4 5 6

Vstupy — Vystupy

Pravidlo

Cierna skrinka 7 8 9 10 11 12

Vstupy — Vystupy

Pravidlo

Aké boli pre vas tieto Ulohy? Zaujimavé? Lahké? Zakrazkujte niektora z uvedenych moznosti:

(£ (9 (9 &

zaujimavé  normdlne nudné lahké primerané tazke


http://scratch.mit.edu/projects/17048661/
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Pracovny list 4 - Odhal'ujeme Cierne skrinky interaktivne 2

Na webovej stranke http://di.ics.upjs.sk/vyucba/pomocne materialy/cierna_skrinka/ spustite applet a pokuste

sa odhalit’ princip fungovania 5 Ciernych skriniek.

Do tabulky pre kazdu Ciernu skrinku zapiSte dvojice vstupov a vystupov a napokon aj pravidlo, podla

ktorého sa sprava dana Cierna skrinka:

Cierna skrinka 1 2 3 4 5

Vstupy — Vystupy

Pravidlo

Aké boli pre vas tieto tlohy? Zaujimavé? Lahké? Zakrizkujte niektoru z uvedenych moznosti:

(9 (9 &

zaujimavé normdlne nudné lahké primerané tazké


http://di.ics.upjs.sk/vyucba/pomocne_materialy/cierna_skrinka/

