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1/ UVOD A CIL PRACE

1.1. UvOD

Jednou z hlavnich oblasti sou¢asného vyuZiti vypocetni techniky je publikac¢ni
¢innost (DTP, DeskTop Publishing). Podstatnou ¢dst publika¢ni ¢innosti reali-
zované na pocitaci predstavuje priprava zdrojového textu, kterd zahrnuje také
vymezeni konkrétnich casti textu smluvenymi, mnohdy automatizované vkla-
danymi znackami. Uéelti takového vymezeni je nékolik (uréeni povahy textu,
vyjddieni zptisobu zobrazeni). Vznikd tak souborovy formdt pro publika¢ni
¢innost.

UZzivatel ma v dneSni dobé k dispozici celou fadu navzdjem casto kategoricky
odlisnych publika¢nich formdta. OdliSuje je zptsob zdpisu textu a vymezova-
cich (interpretacnich) znacek, prenositelnost, oblasti pouZitelnosti a celkovy
cil, pro néjZz byl format navrzen. Formdty mohou byt textové nebo bindrni.
Bindrni jsou vétS§inou tvofeny automatizovanym procesem, jejich syntaxe byva
skrytd (nebo alespori obecné nezndmd z komerc¢nich dvodu), jejich vzd-
jemnd konverze se neobejde bez specidlnich ndstroji (namnoze implemen-
tovanych do aplikaci, které dané formdty podporuji). Naproti tomu textové
formdty muZe primo zapisovat uZivatel v textovém editoru, jejich syntaxe
jsou obecné zndmé (nebo alespon snadno detekovatelné) a jejich konverze
je snaz$i nez u formdtt bindrnich.

Zatimco bindrni formdty byvaji zdvislé na pouZité platformé, textové formadty
jsou lépe prenositelné a jsou tak vhodnym prostfedkem pro meziplatformni
vyménu dat. S narustajici intenzitou vymény datovych soubortt mezi jednotli-
vymi pocitaci a platformami (napf. Internet) narustd potieba konverze mezi
béZné uzivanymi formdty pro publika¢ni ¢innosti raznych sméru.

Dnes béZné rozsifenymi zdstupci publika¢nich formath jsou HTML (prak-
tickd aplikace SGML pro sitovou interaktivni publikaci) a IXTEX (formadt, téz
nadstavba systému TEX pro elektronickou sazbu). Konverze mezi témito for-
madty je v praxi realizovina manudlnim piepisem, poloautomatizovanou ne-
dokonalou zdménou strukturnich znacek nebo ucelovym filtrem vytvoienym
v nékterém programovacim jazyku. JelikoZ v piipadé TEXu je implementace
syntaktické analyzy vzhledem k rozsdhlému apardtu tohoto jazyka ndro¢nou
zdlezitosti, konverze realizovand pomoci filtru, ktery nedisponuje lexikdlnim



analyzdtorem na urovni programu TEX, neni dostate¢nd. Je proto opodstat-
néné uvazovat o konverzi realizované vyuZitim prekladovych moZnosti pro-
gramu TEX. V takovém piipadé alespon prii prekladu z TgXového formadtu
na jiny odpadne na vstupni strané nutnost dodate¢né implementace syntak-
tické analyzy.

1.2. CIL PRACE

V predloZzeném textu budou prozkoumdny fundamentdlni zptsoby ndhledu
na soubory uloZené na pamétovd média, vymezen pojem textovy formdt pro
publika¢ni ¢innost a analyzovdny jeho vlastnosti. Ndsledné budou z obecného
hlediska zvdZeny moZnosti a omezeni konverze mezi textovymi formadty. For-
maty HTML a IXTEX budou v praci popsdny podrobnéji a zvdZena moznost
konverze mezi nimi. Vzhledem k tomu, Ze hlavnim cilem prdce bude vytvoreni
konverzniho ndstroje na bdzi jazykového apardtu programu 1EX, bude prozkoumadn
princip zpracovdni a piekladu zdrojového souboru timto programem a na-
stinény mozZnosti formdtové konverze pomoci TEXového prekladu. Vybrané
moznosti konverze budou pak na praktické aplikaci prevodu mezi formdty
TEX a HTML demonstrovdny.



/ SOUBORY Z HLEDISKA ULOZENI
NA PAMETOVE MEDIUM

2.1. TEXTOVE A BINARNI SOUBORY

Obecné lze zplsob ukldddni dat na pamétovd media, tedy do souboru, které
jsou fyzicky realizovdany nejriznéj$im zplisobem, rozdélit na dva druhy podle
toho, jak budeme uloZend data vnimat. Kazdy soubor predstavuje logickou
posloupnost bindrnich informaci, bitd, tedy zdznamu typu nula a jedna, téz
pravda a mepravda — zdznamy lze interpretovat rtizné. Setrvame-li na této
bindrni drovni a budeme-li vnimat zapsany soubor jako posloupnost biti,
nazveme soubor bindrnim. Abstrahujeme-li od jednotlivych bitd a budeme-
li soubor vnimat na tdrovni pomyslnych atomi, tedy pro nasi potrebu ddle
nedélitelnych posloupnosti bitt, jejichZ délka je ddna urcitym pevné danym
poctem elementdrnich bitd, a jejichZz vyznam urcuje posloupnost téchto bitt
v rdmci atomu, nazveme soubor textovym. Atomy textového souboru nazveme
znaky. (Soubory, které oznacime jako textové z hlediska jejich obsahu a na-
zveme je textovymi formdty; viz ddle.)

7 aplikace tohoto hlediska vnimdni souborti nelze vyvodit zdvér, Ze by kazdy
textovy soubor byl podmnozZinou mnoziny bindrnich soubort. Kazdy bindrni
soubor je totiZz moZzné vnimat jako soubor textovy (a naopak), pripustime-li,
Ze informace pifedand na urovni textového souboru muZe na prvni pohled
postrddat z hlediska sémantiky lidského jazyka redlny smysl. Aviak pouze na
prvni pohled, protoZe je ziejmé, Ze zobrazeni f, které zobrazi posloupnosti
bittt bindrniho souboru na mnozinu znakt textového souboru, tzv. kédovani,
je bijektivni. Z toho plyne, Ze informace predana textovou reprezentaci bindr-
niho souboru je potencidlné tdZ, jako informace predand bindrni reprezentaci
téhoZz souboru. Zda informaci pfijme, ¢i zda tato pro néj zistane skryta, za-
visi na vnimatelové znalosti sémantiky jednotlivych dil¢ich posloupnosti biti
a schopnosti tyto posloupnosti v textové reprezentaci rozpoznat.

Je zdlezitosti opera¢niho systému nebo podplrnych programu, jak posloup-
nost bith bindrniho souboru reprezentuje ve znakové podobé. Jest¢ do ne-
davné doby byla casto za atom textového souboru povaZovdna posloupnost
sedmi biti; od toho se vyvozoval pocet od sebe rtiznych znaku, které mohly
byt v textovém souboru obsaZeny. Textovy soubor tak mohl obsihnout 126
znaktl. Vzhledem k tomu, Ze takovyto pocet znakil se piedeviim pro texty, ob-
sahujici text v jiném, neZ anglickém jazyce, zacal jevit jako nedostacujici, bylo
toto omezeni odstranéno osmibitovym kédovdnim textovych soubort; dnes se

8



muZeme béZné setkat s kédovanimi, které pro atomy textového souboru re-
zervuji jesté delsi posloupnosti bitd (Unicode). Napf. méjme zobrazeni f,
které zobrazi posloupnost Sestndcti bitii na mnoZinu znakt. Pak velikost této
mnoziny znakit bude ddna vyrazem 216, coz predstavuje 65 536 znakii. Ta-
kovdto kodovdni textovych souborti jsou nezbytnd pro nékteré cizokrajné,
vétSinou zdpadoasijské jazyky, jakymi je ¢inStina, japonstina apod.

Textové soubory mohou byt vnimdny béZnym uZivatelem v relativné citelné
podobé jiZz na udrovni jednoduchych prohliZecich programt opera¢niho sys-
tému. Naproti tomu aby mohly byt bindrni soubory vnimdny zptisobem, ktery
byl uvaZzovdn autorem pfi jejich vytvoreni, je nutné, aby byly zpracovdny pro-
gramy ¢i rutinami, které disponuji znalostmi o vyznamu posloupnosti bitt
téchto souborti a zplsobu jejich prevodu na reprezentaci textovou, grafic-
kou, databdzovou ¢i jinou. Na rozdil od textovych koédovani, kde je cely sou-
bor chdpdn jako posloupnost biti fixnich, tedy neménnych délek, nemusi
byt bindrni soubor strukturovdn takto trividln€. Data bindrnich soubora jsou
ukldddna v podobé, v jaké budou uloZena na urcitd mista v operacni paméti,
odkud je budou ¢ist v tomtéZz tvaru aplika¢ni rutiny nebo pifmo instrukce
procesoru. Zpracovdni takovych souborti aplikacnimi rutinami a samotnym
procesorem je jednodussi, nebot odpadd sémantickd a mnohdy i syntaktickd
analyza ctenych dat, o to je pak také cely proces zpracovdani kratsi, tedy

rychlejsi.

Textové soubory jsou naproti tomu zapsdny ve formé, kterd je pro c¢lovéka
relativné citelnd. V textovém souboru jiz neni informace pireddvdna jako po-
sloupnost bita, ale jako posloupnost skupin biti; ddle nedekomponované
skupiny bitd nazveme znaky. Na turovni znakli jsou také textové soubory
bé7né zobrazovdny. Zdpis textového souboru se bliZzi zplsobu zdpisu lidské
fec¢i v prevdzné vétsiné svétovych jazyka, kdy urcitd posloupnost znaka tvori
slova jazyka a ta pak preddvaji uZivateli jazyka informaci. Syntaxe textovych
soubortt je volena podle tucelu, aby byla pokud moZno vystiZznd, prehlednd,
jednoznacnd, mnohdy strukturovand (viz ddle) a aby nebyla zbyte¢né kompli-
kovand. ZkuSenéjsi uzivatel je schopen casto jiZz na prvni pohled odhadnout
u formdtu souboru, se kterym se drive nesetkal, co v hrubych obrysech bude
tento obsahovat. Vyplyvd to do zna¢né miry z toho, Ze v textovych soubo-
rech jsou pouZivany anglické ¢i pseudoanglické vyrazy, napi. read, write, goto,
begin, end, ustdlené konstrukce typu while—do, if— then, vyrazy tvorené skupi-
nou spojenych slov jako errorstopmode, StartKernPairs a ustdlené zkratky, napf.
it=item (téZ italic), txt=1text.



2.2. PREDNOSTI TEXTOVYCH SOUBORU

Zvazme nyni vyhody a nevyhody textovych soubort. Mezi vyhody textovych
soubortt bezesporu patii jednoduchd editovatelnost, tj. Ze mohou byt editovdny
v béZném textovém editoru, ktery nevklddd do textu formadtovaci znacky,
resp. kterému muiZze uZzivatel takovou c¢innost zakdzat. UZivatel obeznameny
s formdtem editovaného souboru pak ve chvili, kdy nemd po ruce patii¢nou
aplikaci, kterd byla uzpusobena pro upravy daného formdtu souboru, sdhne
po textovém editoru, ktery je standardné implementovdn na kazdé platformé
jako zdkladni programové vybaveni, a provede zamySlené zmény.

7 toho plyne dalsi vyhoda textového souboru — prenositelnost. Jelikoz data
nejsou uloZena v bindrni podobé zplisobem, kterym budou nacitina do pa-
méti, 1ze textové soubory bez vétSich obtiZi prendSet mezi nejruznéjsimi plat-
formami za predpokladu, Ze je na téchto implementovdn ndstroj, kterym
budou ndsledné zpracovdny. Pokud neni takovy ndstroj pritomen, lze, jak
bylo uvedeno vySe, pouze zanést textovym editorem do souboru potrebné
zmény a prenést soubor na jinou platformu ¢ pracovni stanici, kde dany
ndstroj implementovdn je. Jediné dva problémy pii prenosu textovych sou-
bortt mezi dnes nejuZivanéjsimi platformami, kterymi jsou MS DOS (resp.
MS Windows), Unix (a z néj odvozené systémy) a Macintosh, jsou s oddé-
lovaci radkt a s pouZzitou kédovaci znakovou sadou. V prvém pripadé musi
probéhnout konverze, jelikoz systém MS DOS pouZivd k oddéleni radka sou-
boru posloupnost znakit s kédy 13 a 10 (CR LF) z kédové sady znaktt ASCII,
systém Unix znak s kédem 10 (LF) a Macintosh tfeti znak 13 (CR). Kon-
verze oddélovact radka textovych soubor je v praxi feSena bud primo jiz pri
prenosu z platformy na platformu, napi. ftp, nebo filtry implementovanymi
bud nad opera¢nim systémem jako uZivatelsky software, napft. unix2dos pana
I. Lisky, nebo jako aplika¢ni filtr pfi nacitini souboru do aplikace. Konverze
kédovdni je dodatecnou zdleZitosti. VétSinou se provadi az pied zapocetim
prdace s dokumentem, nékdy je dokonce pouze docasnd pro vizudlni tucely.
Pro konverzi dnes béZné pouZivanych koédovani existuje velké mmnoZstvi na-
strojii, mnoho aplikaci ma konverzni filtry vestavéné, existuji také systémové
prostiedky pro prizptisobeni systému danému kdédovdni.

Treti vyhodou textového souboru je vlastnost, kterou oznacime jako prihled-
nost. Souvisi se snadnou pochopitelnosti obsahu souboru, kterd byla uvedena
vyse, a s tim, Ze informace jsou v souboru ve vétSiné pripada zapsdny neza-
kédované (vyjimkou je tieba soubor s definici fezu pisma Printer Font ASCII,
ktery je sice textovy, ale informace je v ném zakédovdna do textové vy-
jddfené bindrni podoby; podobnym prikladem je napiiklad zptsob zasilani
bindrnich souborti elektronickou postou, kdy soubory jsou prevedeny do tex-
tové podoby filtrem wuencode). Diky této pruhlednosti mutZe textovy soubor
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pouzit jako zdroj svych informaci sitovy nebo jiny vyhleddvaci program, ktery
analyzuje podietézce zapsané v souboru a na jejich zdkladé si vytvdii tcelo-
vou databdzi nalezenych zdznamu. To u bindrntho souboru neni moZné bez
implementace rutin, které zvlddaji dekdédovdni obsahu do rozumné textové

podoby.

2.3. OMEZENI TEXTOVYCH SOUBORU

Nyni zvazme nevyhody textovych souboru. Prvni zjevnou nevyhodou je potieba
syntaktické analyzy, kterd umoctiuje sloZitost zdrojového kédu aplikace urcené
ke zpracovdni souboru. Syntaktickd analyza také prodlouZi dobu zpracovani
souboru. To oviem dnes jiZz neni tak markantnim problémem, jako pred
né¢kolika lety, vzhledem k neustdlému zvySovdni rychlosti hardwarovych pro-
sttedki. Mé&jme napiiklad dokument v nékterém z formadti sdzeciho systému
TEX o rozsahu sta stran béZného textu. Jeho zpracovani na stroji PC AT
s procesorem Intel 80286 o taktovaci frekvenci 12 MHz a 1 MB operac¢ni
paméti probéhne programem tex.exe pod opera¢nim systémem MS DOS
priblizné za 9 minut. Na stroji s procesorem Pentium o taktovaci frekvenci
100 MHz velikosti opera¢ni paméti 16 MB probéhne zpracovdni téhoZz do-
kumentu za 6 sekund. (Poznamenejme, Ze vykon druhého uvedeného stroje
predstavuje v dobé psani této prdce v ciselném vyjadreni asi polovinu béZné

v ow

roz§ifeného vykonu osobniho pocitacu.)

Druhou nevyhodou textovych souboru je potencidlni ndriist velikosti. Uvazujme
napiiklad mnoZinu Sestndcti informaci, které je tfeba uloZit do souboru. Je-li
pouzit bindrni zdpis, sta¢f ndm na uloZeni jedné informace ctyfi bity (2% =
16). Pouzijeme-li textovy zdpis s osmibitovym kédovdnim textového znaku, je
tfeba minimdlné osm bitli pro vyjddreni jedné informace. Takto uplatnime 16
znakt, zbylych 240 zstane nevyuZito. Pokud budeme chtit informaci vyjddrit
vice znaky, coZ je u textovych souborti zcela bézné, velikost souboru naroste.
Pokud vSak nastane potieba zdpisu mnoZiny 256 informaci, bude lhostejno,
zda uprednostnime zdpis v bindrnim ¢i textovém tvaru, velikost bude tdz,
pokud ovSem opét nebudeme chtit vyjadrit informaci vice znaky. V praxi lze
najit piiklady, kdy pouZiti textového souboru bude vyhodnéjsi, neZz pouZiti
bindrniho. Bindrni zdpis je zcela evidentné vhodnéjsi pro uloZeni bitovych
map. Textové soubory jsou na druhé strané nejvhodnéjsim prostiredkem pro
z4pis algoritma v programovacim jazyce.

Vlastnost, kterd byla vySe uvedena mezi vyhodami textového souboru a na-
zvana jako prihlednost, muzZe byt posuzovdna i jako nevyhoda tohoto zpusobu
uloZeni dat. Skutecnost, Ze kaZdy si mliZze precist informace obsazené v texto-
vém souboru, kde jsou relativné mnohem citelnéjsi, neZ v souboru bindrnim,
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muZze mit za ndsledek zneuZiti zdrojového kédu algoritmu, programu, textu
dokumentu nebo jinych vysledki duSevni prdce. Tento nedostatek lze resit
Sifrovdnim bindrnich souborti, komprimaci za pouZiti hesla, k6dovanym pie-
nosem, fyzickym omezenim pristupu k datovym soubortim a jinymi prostiedky
softwarové ochrany.

Uvedeme nyni nékteré piiklady soubori béZné zapisovanych v textové po-
dobé. Lze je rozdélit na systémové zdvislé a systémové mezdvislé. Systémové za-
vislé soubory jsou takové, které pienosem na jiny opera¢ni systém ztrdci
své opodstatnéni, protoZe jejich syntaxe, struktura a sémantika byla navrZena
pro uplatnéni v konkrétnim opera¢nim systému, kde jsou rovnéZ implemen-
tovdny rutiny pro jejich zpracovdni, a kde existuji predpoklady pro jejich
vyuziti. V prvé radé se jednd o soubory, které vykondvaji operace nad prikazo-
vym interpretem operacniho systému. V systému MS DOS jsou oznacovdny jako
soubory ddvkové (angl. batch) a konci rozsifenim BAT. V opera¢nim systému
Unix a systémech odvozenych vétS§inou rozsifeni nemaji a jsou oznacovdny
jako scripty; zde se mavic rozliSuji na vice druht, podle pouzitého Unixo-
vého prikazového interpretu, tzv. shellu. Vyjadrovaci jazyky téchto souboriti
predstavuji relativné jednoduchy zdpis voldni systémovych a uZivatelskych pro-
gramt kombinovany s implementovanymi strukturami a fidicimi slovy, napft.
vétveni, cykly apod. Prostfedky systému Unix jsou v tomto pripadé bohatsi
nez u systému MS DOS, lze fici, Ze jazyk scripta je zjednoduSenou podobou
programovaciho jazyka C.

Jako dalsi priklad textovych soubort systémové zavislych lze uvést soubory kon-
figuracni, a to jednak systémové a jednak aplika¢ni. Systémové konfigurac¢ni
soubory predstavuji zdpis nastaveni parametri opera¢niho systému. Aplika¢ni
konfiguracni soubory obsahuji parametry nastaveni konkrétni aplikace insta-
lované nad operacnim systémem. Syntaxe takovych souborti se muZe v nékte-
rych piipadech shodovat pro tytéZ aplikace pod ruznymi opera¢nimi systémy.
Nad systémy MS DOS a MS Windows existuji textové konfigura¢ni soubory
s rozsifenim SYS (ovSem ne vSechny soubory SYS jsou dusledné textové),
soubory INI a menSina aplika¢nich konfigura¢nich soubort. VétSina konfigu-
racnich souborti nad témito systémy je bindrni. Naopak Unix uprednostiiuje
konfigura¢ni zdpisy v textovych souborech. Je to ddno jeho architekturou a
obecnym pozadavkem na maximdlni parametrizaci systému i aplikaci. UZiva-
tel systému Unix obvykle pred spusténim aplikace, resp. po spusténi systému,
vyvstane-li nutnost néjaké dpravy, edituje textovym editorem konfigura¢ni sou-
bor, zméni v souladu se syntaxi souboru parametry aplikace nebo systému
a spusti aplikaci, resp. nechd znovu zavést systém. Vyhoda editace parame-
tra aplikace bez spusténi této aplikace vyvstane v okamZzZiku, kdy uZivatel
potiebuje zndt urcité parametry nastaveni aplikace, oviem nemd podminky
(vzddleny termindl, nedostatek opera¢ni paméti, nedostatek casu, chybéjici

12



datové soubory) k tomu, aby mohl aplikaci spustit a parametry nastaveni
si prohlédnout, resp. editovat az po spusténi z aplika¢niho prostiedi. Tex-
tové konfigura¢ni soubory jsou také vzhledem ke své priithlednosti optimdlni
cestou k umoznéni cizim aplikacim ménit zapsané nastaveni.

Systémové nezdvislé textové soubory jsou takové soubory, ve kterych jsou ulo-
zeny informace, které mohou byt zpracovdny se stejnymi vysledky na rtiznych
operacnich systémech. Jednd se o soubory se zdpisy programt v programo-
vacich jazycich (napfi. C, Pascal, Java), v jazycich pro fizeni databazi (SQL),
vyznacovacich jazycich pro zpracovani textd (SGML, také TgXové formdty
plain a IXT§X), jazyk pro popis vzhledu tiskové strany PostScript a mnohé
jiné.
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3 / TEXTOVE FORMATY

3.1. OBECNE O TEXTOVYCH FORMATECH

AZ doposud jsme soubory vnimali jako textové z hlediska zptisobu uloZeni
dat v téchto souborech. Nyni prejdeme k soubortm, které by bylo lze na-
zvat soubory textovymi z hlediska informace, kterou nesou. Aby vSak byla
obé dvé hlediska disledné odliSena, nazveme soubory, které obsahuji data
reprezentujici text, textovymi formdty. Definice vS8ak neni dostac¢ujici. Soubor,
obsahujici zdpis algoritmu v programovacim jazyce, muZe byt také chdpan
jako reprezentace textu a pfitom se nejednd o textovy format.

Definujme tedy textovy formdt ponékud preciznéji. Necht je ddna mnozZina
termindlnich symbola 7. Tuto mnoZinu bude v praxi predstavovat mnoZina
pripustnych znakd vychoziho kdédovdni textovych souborti, napif. mnoZina
znaktt v kodovani ASCII, ISO Latin-2 atp. Ddle necht jsou ddny mnoZziny
netermindlnich symbold N; a Ny, mnoZiny piepisovacich pravidel P; a Py
a pocdtecni symboly §; € Ny a So € No. Nazvéme jazyk L; = L(T,N1,P1,5)
jazykem interpretacnich vyrazi a jazyk Lo = L(T,Ng,Py,S9) jazykem obsahujici
jiné neZz interpreta¢ni vyrazy. Potom jazyk L;, nazveme textovym formdtem za
predpokladu, Ze mnoZina fetézcl (slov) tohoto jazyka je sjednocenim mno-
Zin Tetézcu jazyka L; a Lo. MnoZina termindlnich symbolt jazyka L, bude
T, mnoZina netermindlnich symboli a mnozina piepisovacich pravidel budou
kromé prvki mnozin jazyktt L; a Ly obsahovat nové prvky, které zajisti, aby
pri generovdni vyraztt nedochdzelo k vyskytu novych retézcu, které nendlezi
do zddného z jazykti L; a Lo. MuZeme téZ predpokldadat, Ze z pocdtecniho
symbolu S jazyka L; bude moZno derivovat symboly S$; a So.

Interpretacni vyrazy, nebo symboly, jsou retézce, které v textu, tedy posloup-
nosti Tetézct jazyka Lo, oznacuji jakymkoliv zptisobem tseky, aby pak tyto
useky mohly byt identifikovdny piekladacem jazyka L;. Jde o vyjadieni lo-
gické struktury a c¢lenéni textu, zptisobu zobrazeni textu nebo jiny povel pro
zpracujici aplikaci. V dalSim textu budeme prvky jazyka Lo také zkrdcené
oznacovat jako piitkazy nebo fFidici sekvence.

U textovych formdthi se predpoklddd zpracovdni dal$im programem, Kktery

pracuje na nékolika drovnich. Prakticky vzdy provede syntaktickou analyzu.
Dadle prevede dany textovy formdt na jiny formdt. MuaZe jit o vnitini format
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programu, formdt tiskové ulohy, jiny pouzivany textovy formadt, prenosny for-
madt popisujici vzhled tisténé strany (PostScript, DVI), nebo muzZe prekladac
pouze vyclenit stranou retézce jazyka Lo a vytvofit tzv. cisty textovy format.

Cisty textovy formdt je zvla$tnim piipadem textového formdtu. Jde o takovy
textovy formadt, pro ktery plati, Ze mnoZina retézcti jazyka vyznacovacich vy-
raztt I, je prdzdnd. Soubor v cistém textovém formdtu neobsahuje vyznaco-
vaci symboly. Chybi tedy informace o logické struktui'e textu. Pritomny jsou
pouze fetézce jazyka Lo.

Jazyk Lo bude typicky predstavovat jakési sjednoceni vSech jazyka, kterymi
se na Zemi lidé mezi sebou dorozumivaji. MuZe obsahovat prakticky jaké-
koliv vyrazy, které uZivatel jazyka potrebuje zapsat, presnéji tedy jakoukoliv
posloupnost znaki, kterd nepiedstavuje retézec jazyka L. Pro ptipad situaci,
kdy uzivatel potiebuje vyjadrit v textové podobé retézec, ktery patii do ja-
zyka L;, jsou do tohoto jazyka implementovdny zdstupné sekvence, které po
zpracovani souboru piekladacem poZzadovany fetézec generuji.

3.2. STRUKTUROVANE A NESTRUKTUROVANE TEXTOVE FORMATY

Textové formadty lze rozdélit na nestrukturované, cdstecné strukturované a
strukturované.

Strukturované textové formdty jsou takové formdty, které vycleni a jednoznacné
urci v textu dokumentu bloky, nesouci ucelenou logickou informaci, resp.
skupinu informaci téhoz druhu, coz oznacime jako logickou strukturu texto-
vého formdtu. Zduraznéme, Ze jde o textové formdty a tedy struktura by méla
byt charakteru, ktery souvisi s vyznamovym obsahem textové cdsti struktury.
Obecné je za strukturu mozné povazovat i pifkaz pro zobrazeni znaku na
dané pozici spolu s konkrétnim znakem. Takovyto piikaz je vSak vhodna
struktura pro jiné formadty neZ textové, napi. grafické, protoZe nenese infor-
maci o povaze textu. Nebudeme proto chdpat takové struktury jako textové.

Strukturni bloky mohou byt do sebe ndsobné vnoieny. U dokonale strukturo-
vaného formdtu je nezbytné, aby Zddnd cdst cistého textu dokumentu nebyla
zapsana mimo strukturni blok. Logickou textovou strukturou muiZze byt hla-
vicka dokumentu, nadpis, odstavcovy text, vycet, polozka vyctu, ale také zvy-
raznéné pismo ve smyslu obecného zvyraznéni textu, nikoliv konkrétni zmény
pisma, kterd nevypovidd nic o povaze textu.

Struktura textového formdtu by méla byt volena tak, aby byla pokud moZno
nezdvisld na zobrazovacim ndstroji. Zobrazeni dokumentu je pak ponechdno
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na tomto ndstroji — aplikaci, kterd jej bude zpracovdvat, nebo na definic-
nim souboru, ktery bude spolu s dokumentem nacten a ktery urci zpusoby
zobrazeni jednotlivych logickych struktur. Je pak mozné, aby tyZ soubor pro
razné potieby byl zobrazen rtzné, at uZz se jednd o rozdily ve vizudlni po-
dobé¢, nebo o rozdily v uplnosti pireddni v souboru obsaZenych dat. Logické
strukturovdni dokumentu totiZ umoziiuje, aby aplikace v souboru vyhledala
pouze pozadované bloky struktur, napf. nadpisy, a zobrazila pouze tyto podle
potieby, pricemz zbytek ignoruje.

Nestrukturovany textovy formdt je takovy formdt, ktery nese kromé samotného
textu pouze informace o zplisobu zobrazeni dokumentu a abstrahuje od
logického clenéni textu. Mezi c¢dsti textu jsou vloZeny piikazové sekvence,
které definuji vzhled obsahové cdsti souboru. Jde napi. o umisténi objektu
v soufadnicovém systému zobrazovaciho zafizeni, presun aktudlniho kresli-
ctho bodu na jinou pozici, volba konkrétniho fezu pisma pro zobrazeni
textu, vykresleni grafického prvku apod. Takovéto prikazy jsou casto zdvislé
na pouzitém zobrazovacim zafizeni.

Cdstecné strukturovany textovy formdt pak obsahuje jak Fidici piikazy, které de-
finuji logickou strukturu dokumentu, tak i piikazy, které urcuji vzhled doku-
mentu. Tyto formdty mohou byt strukturované na razném stupni.

Demonstrujme typicky rozdil mezi textovym formdtem strukturovanym a ne-
strukturovanym. PouZijeme k tomu béZné syntaxe zdpisu iidicich sekvenci
v jazyku programu TEX (syntaxe TgXového formdtu bude rozebrdna dile).
Predpokldddame, Ze je potfeba v dokumentu vymezit nadpis od okolniho
textu. V nestrukturovaném formdtu bude napiiklad néco takového:

\volneradky 2
\zacnizkraje

\pismo \tucne \velike
Zpracovani kavy za sucha
\volneradky 1

\pismo \bezne

Uvedené rtidici sekvence jsou ilustra¢ni. Aplikace zpracujici takovyto doku-
ment vynechd dva volné rddky (muze byt také uvedeno 2 cicera nebo
1,5 cm), zvoli pozadované pismo, zobrazi text nadpisu, vynechd volny rddek
a nastavi puvodni ez pisma. Cely sled piikazt postradd jakoukoliv informaci,
Ze se jednd o nadpis. To pochopi az clovek, ktery bude dokument vnimat ve
zpracované podobé. Naopak zdpis ve strukturovaném textovém formdtu bude
podstatné Kkratsi:
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\nadpis Zpracovani kavy za sucha \konecnadpisu

Zptsob zobrazeni je pienechdn aplikaci. Ta mutZe nacist defini¢ni soubor,
v némZz bude receno, Ze vyskytne-li se sekvence \nadpis, provede sled pfi-
kazt uvedenych vySe pro nestrukturovany formadt. Jind aplikace pak provede
zobrazeni jinak a tfeti aplikace pouze vyhledd vSechny takové nadpisy a vy-
tvoii z nich obsah.

Uvedme nékteré piiklady strukturovanych a nestrukturovanych textovych for-
matt. Budeme-li chdpat jazyk PostScript jako textovy formdt, lze jej pova-
zovat za zcela nestrukturovany. Také ve formdtu RTF (Rich Text Format)
témét zcela chybi strukturni informace. Nestrukturované, nebo jen velice
madlo strukturované, jsou také formaty ceskych textovych editora T602 a MAT.
Za nestrukturovany lze povazovat i cisty textovy format.

Mezi textové formadty, které jsou relativné dobie strukturované jsou formdty
SGML a KIEX. JelikoZ se tato prdce zabyvd konverzi mezi textovym forma-
tem IXTEX a formdtem HTML, ktery je podmnozZinou — praktickou aplikact
SGML, budou oba zminéné formdty popsdny bliZe.
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4 / TEXTOVY FORMAT SGML

Formdt SGML (Information Processing ..., ISO 8879) je typickym piedstavite-
lem strukturovaného jazyka. Dokument v cistém SGML formdtu neobsahuje
Zddné ridici sekvence zabyvajici se vzhledem dokumentu. VétSsina dodate¢nych
informaci uloZena do souboru s textem se soustiedi na vyclenéni struktury
obsazeného textu (napi. u HTML se o uZ8i specifikaci grafického vyznéni
dokumentu staraji atributy, viz ddle). SGML je metajazykem, tzn. Ze neob-
sahuje Zddny konkrétni vycet vyznacovacich symbolt (znacek), které mohou
byt pro vymezeni struktury textu pouZity.

Uplny dokument SGML se sklddd ze dvou &asti. Prvni je tzv. DTD (Document
Type Definition), soubor ve kterém se definuji elementy a entity, které smi byt
pouzity. Druhou c¢dsti dokumentu je samotny SGML soubor, ktery obsahuje
na prvnim mist¢ odkaz na DTD soubor, ve kterém jsou pouZité elementy
a entity definovdny, a samotny text, kde jsou tyto symboly pouZity. Celd
DTD definice nebo jen definice nékterych novych pouZivanych symboltt muze
byt uvedena prfimo v SGML souboru. Popis syntaxe DTD definice presahuje
ramec této prdce, viz (Information Processing ..., ISO 8879).

Element SGML predstavuje c¢dst textu dokumentu uzavienou mezi uvozujici
a ukoncujici znacku (angl. tag). Jako element lze zapouzdrit i cely doku-
ment. U nékterych elementt, pokud je tak deklarovano v DTD dokumentu,
a pokud je zfejmé, kde dany element konc¢i, muze byt ukoncujici znacka vy-
nechdna. Jsou také tzv. prdzdné elementy, které neobsahuji ani textovou c¢dst,
ani ukoncujici znacku. Jejich predmétem neni vyznaceni textové informace.

Znacka elementu je vymezena rezervovanymi znaky ,<“ a ,>“. Mezi tyto znaky
se zapiSe jméno elementu podle DTD, na velikosti pismen nezdleZzi. Ukon-
¢ujici znacka md pred jménem uveden znak ,/“. V nékterych pripadech
je mozné pouziti zkrdcené ukoncujici znacky v podobé </>. Uplny SGML
element muZe vypadat napi. takto:

<nadpis>Zpracovani kavy za sucha</nadpis>

V DTD definici lze stanovit, Ze vyznam, resp. zpracovdni elementu lze upravit
vyctem vlastnosti, kterym se iikd atributy (angl. attributes). Atributy se zapi-
suji v uvozujici znacce mezi jméno elementu a znak ,>“. Jsou uvedeny ve
tvaru atribut="hodnota". Nékteré atributy jsou urcujici nikoliv svou hod-
notou, ale pritomnosti, pak se zapisuji pouze ve tvaru atribut, nebo ve
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tvaru atribut="atribut". Jednoduchy piiklad pouZiti atributu uroven pro
vyjadieni drovné nadpisu:

<nadpis uroven="3">Zpracovani kavy za sucha</nadpis>

Specifickym pripadem syntaxe SGML je variantni moZnost vkldddni znakovych
entit pomoci zdpisu &#cislo;, kde c¢islo je pozice znaku v pouZité kédové
sadé. Kazdy znak v kédovych saddach pouZivanych v HTML md své jméno,
proto lze psdt také &nazev;. Napiiklad znak ,é“ lze pro kédovdni podle

ISO Latin-1 zapsat jako &#233;, nebo &eacute;.

4.1. HTML JAKO PRAKTICKA APLIKACE SGML

HTML (HyperText Markup Language) predstavuje konkrétni aplikaci SGML
jazyka. UmozZiiuje vytvaret hypertextové dokumenty, které jsou prenositelné
mezi raznymi platformami. V soucasné dobé je platné doporuceni organi-
zace W3C z dubna roku 1998, které predepisuje HTML ve verzi 4.0 (HTML
4.0 Specification, 1998), kterd nahrazuje a rozsifuje piedeslou verzi 3.2. Pred-
poklddd se zpétnd kompatibilita verzi.

Mezi prednosti a prinosy HTML patii strukturovini dokumentu plynouci
mj. z pouziti SGML, jednoduchd syntaxe a srozumitelnd sémantika, moz-
nost tvorby hypertextovych odkazi, multimedidlni podpora. HIML deklarace
umyslné postradd vétsi mnoZstvi prostiedkdt pro formdtovdni dokumentu a
jeho grafické vyznéni. Aplikace, zpracujici HTML dokument, si sama sta-
novi, jak jednotlivé elementy prezentuje. Takovd aplikace nemusi byt pouze
vizudlné zaloZend, muiZze jit také o zvukové zprostiedkovdni informace nebo
jiné. NejrozsitenéjSim typem aplikaci, které zpracovavaji HTML dokumenty,
je v soucasné dobé¢ tzv. WWW prohliZe¢, coZ je volny pieklad anglického ter-
minu browser. BéZnymi takovymi prohliZe¢i dnes pouZivanymi jsou Netscape
Communicator a MS Internet Explorer.

4.2. STRUKTURA HTML
Dokument HTML se sklddd ze tfi c¢dsti. Jsou to:
» deklarace <!DOCTYPE>;

= hlavicka dokumentu;
» télo dokumentu.
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4.2.1. DTD deklarace

<!DOCTYPE> deklarace — nebo také DTD deklarace — je povinnd podle do-
poruc¢eni W3C, je viak v mnoha dokumentech absentovdna. Zminuje verzi
HTML, které dokument odpovidd, a odkazuje na DTD deklaraci, jejiz ele-
menty jsou v HTML dokumentu pouzity. Verze HTML 4.0 muZe obsahovat
tfi druhy <!DOCTYPE> deklarace. Strict DTD deklarace obsahuje takové HTML
elementy, které jsou, jednoduSe receno, graficky nezavislé. Transitional DTD
deklarace (prechodnd) obsahuje vSechny elementy deklarované v piedchozi
deklaraci a navic elementy graficky zdvislé, oznacované anglickym terminem
deprecated, tedy nedoporucené. Pouziti téchto elementti muiize zptisobit nepre-
nositelnost dokumenti. Frameset DTD deklarace obsahuje elementy piedchozi
deklarace a priddva definici tzv. framu, tedy grafickych prostredkit pro rozdeé-
leni vizudlni plochy grafického prohliZzece na samostatné cdsti (v ceStiné se
pouziva vyraz rdmecky nebo rdmce). Jednotlivé DTD deklarace vypadaji takto:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-html140/strict.dtd">

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-htm140/loose.dtd">

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-htm140/frameset.dtd">

Uvedené internetové lokace umoziiuji zpracujici aplikaci, aby nacetla DTD
dokument v piipadé¢, Ze jej neznd, a mohla tak sprdvné vyhodnotit syntaxi
HTML souboru.

4.2.2. Hlavicka HTML

Hlavicka dokumentu a télo jsou uzavieny do elementu <HTML>. Hlavicka
HTML dokumentu je vymezena elementem <HEAD>. Obsahuje dopliujici in-

v v Y ev o

formace k dokumentu. NejbéZnéjsi elementy této sekce jsou:

» FElement <TITLE>, ktery obsahuje stru¢ny vystizny ndzev celého doku-
mentu.

» Prazdny element <BASE>, ktery uvddi vychozi adresu, k niZ se vztahuji
relativni odkazy v dokumentu pouzité. Obsahuje atribut href.

» Prazdny element <META> uddvajici dodate¢né informace o dokumentu.
Obsahuje atributy name, content a http=equiv.
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» Element <LINK>. PouZzivd se pro vyjddieni vztaht mezi vice dokumenty.
UmozZniuje provdzat dokument s dokumentem piedchozim a ndsleduji-
cim, s obsahem celé struktury dokumentt, rejstifkem, prvni strdnkou
apod. Reprezentace téchto odkazu je ponechdna zcela na zpracujici apli-
kaci. Odkazy jsou realizoviny pomoci atributd href, rel, rev, title.

» Flement <STYLE>, ktery slouzi k odkazu na pouZzité styly, angl. style she-
ets. Styly jsou vhodnym ndstrojem pro oddéleni grafické reprezentace do-
kumentu HTML do zvla$tnich stylovych souboru. Styly jsou psdny zvlast-
nim jazykem a patficné elementy, které je v dokumentu vyuZivaji, pouze
odkdzi na soubor, kde jsou definice téchto styltt uloZeny. Grafické vpravy
jednoho stylu se pak mohou promitnout okamzit¢ na vSechny elementy,
které tento styl pouziji. Odpadne tak pracné prepisovini HTML kédu
na mnoha mistech.

» Flementy <SCRIPT>, <ISINDEX> aj.

Priklad hlavicky HTML dokumentu:

<HEAD>

<TITLE>Zpracovani kavy</TITLE>

<BASE href="http://www.kava.cz">

<META name="Autor" content="Jan Salek">

<LINK rel="Contents" href="contents.html" title="0Obsah">
</HEAD>

4.2.3. Télo HTML dokumentu

T¢lo HTML dokumentu je vymezeno elementem <BODY>. Element muZe obsa-
hovat atributy, popisujici nékteré vlastnosti vizudlni reprezentace dokumentu.
Jde o barvu textu, hypertextovych odkazti a moZny obrdzek na pozadi. Je

rozSifeno mnoho dalsich atributd, které viak jsou ve verzi 4.0 uvedeny jako
nedoporucené.

Elementy obsazené v elementu <BODY> spadaji do dvou skupin. Jsou to ele-
menty na vrovni blokii (angl. block level elements) a elementy na iirovni textu
(text level elements). Prvné zminéné elementy zpusobuji odstavcovy zlom (ve
vizudlné orientovanych HTML prohliZec¢ich). Oznacuji bloky textu jako celky.
Obvykle obsahuji text a elementy na udrovni textu. Ty nezptsobuji odstavcovy
zlom a slouzi k jinym tceltim, neZ oznaceni textovych bloki.
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4.2.4. Elementy na trovni bloku

Mezi nejbéZnéjsi elementy na urovni bloku patfi nadpisy, a ddle elementy
pro prdci s odstavci, jmenovité vyctovd prostiedi, tabulky, formuldre a také
vodorovné linky.

Nadpisy jsou realizovdany elementy <H1> az <H6> podle trovné od nejvyssi
k nejnizsi. ProhliZze¢ obvykle zobrazi nadpis vy38i drovné vétSim pismem, nez
nadpis drovné niz$i. Elementy vyZaduji uvozujici i ukoncujici znacku. Mo-
hou obsahovat atribut align, ktery vymezuje zarovndni nadpisu vpravo, vlevo,
nebo na stfed (right, left, center). Napi:

<H3 align="left">Zpracovani kavy za sucha</H3>

Mezi nejbéZnéjsi elementy pro prdaci s odstavci patii element <P>. Uvozuje od-
stavec, ukoncujici znacka neni nutnd. Obsahuje atribut align, ktery podobné
jako u nadpisu deklaruje zarovndni odstavce. Odstavec je formdtovdn zpracu-
jici aplikaci do dostupnych okraju. Napriklad:

<BODY>

<P>P¥i zpracovani kavy za sucha se sklizené plody nejprve
propiraji ve velkjch nadrzich, kde se zbavi hliny a
ne¢istot. Oprané se suSi na slunci v tenkjch vrstvach

</BODY>
Chce-li uzivatel pouZit jiz predformdtovany text, uzavie jej do elementu
<PRE>. Pro text v tomto elementu je typicky zvolen neproporciondlni fez
pisma. Zminme ddle element pro vymezeni vystfedéného textu, <CENTER>, a
element deklarujici citaci, <BLOCKQUOTE>, typicky zobrazeny v ziZenych okra-
jich. Jednoduchym grafickym prvkem je vodorovnd c¢dra, oddélujici od sebe

textové bloky. Deklaruje ji prdzdny element <HR> s atributy urcujicimi jeji
vizudlni podobu (napf. size, width).

Elementy pro prdci s vycty jsou <UL> a <OL> pro necislovany a cislovany vy-
cet. Pro oznaceni poloZky vyctu slouzi element <LI>. VSechny tfi elementy
mohou obsahovat atributy pro vymezeni typu odrdzky (u necislovaného gra-
ficky symbol, u cislovaného zptisob zdpisu c¢iselné konstanty), u cislovaného
vyctu navic pocdtec¢ni hodnotu prvni poloZky vyctu. Jsou-li atributy pouZity
v elementu <LI>, jsou platné pouze pro danou poloZzku. V opa¢ném pripadé
jsou platné pro cely vycet. Piiklad jednoduchého vyctu:

<P>Druhy zpracovani kavy

22



<UL>
<LI>Zpracovani kavy za sucha
<LI>Zpracovani kavy za mokra
</UL>

Zvlastnim druhem vyctu je definicni seznam. Je ddn elementem <DL> a obsa-
huje elementy <DT> pro ndzev definovaného vyrazu a <DD> pro jeho popis.

Vyctovd prostiedi jsou obvykle zobrazovdna s odsazenym levym okrajem. Od-
razka polozky vyctu je predsazena pied prvni fddek poloZky, u defini¢niho
seznamu je piedsazen definovany vyraz, ktery je nékdy téZ ukoncen piecho-

-

dem na novy rddek.

Pro definici tabulek slouzi element <TABLE>. Tabulka v HTML 4.0 je roz-
délena na tfi cdsti. Zdhlavi, které vymezuje element <THEAD>, patu tabulky,
vymezenou elementem <TFOOT>, a vlastni télo, <TBODY>. Zpracujici aplikace
mad tak moZnost, aby od sebe jednotlivd ¢dsti jednoznacné odlisila a mohla je
takto prezentovat uZivateli. Pro oznac¢eni fddku tabulky slouZi element <TR>.
Rddek tabulky pak obsahuje elementy s vlastnimi policky tabulky. Jsou to
<TD> pro bé7nd policka a <TH> pro policka v zdhlavi tabulky, kterd mohou
byt zobrazena vizudlné¢ odliSné. Z mnoha atributi, které mohou policka ta-
bulky obsahovat jmenujme rowspan a colspan, které urcuji, kolik radka,
resp. sloupcti bude dané policko tabulky zabirat, width a height, které
uddvaji poZadovanou Sifku a vySku policka. Posledni dva atributy jsou nedo-
poruceny. Z dalSich elementti pouZzitelnych v tabulce je vhodné zminit jeSté
element <CAPTION>, ktery zaznamendvd ndzev tabulek. Ndzev muiZe byt uve-
deny pod zobrazenou tabulkou. Tabulky mohou byt ndsobné vnoreny. Priklad
jednoduché tabulky:

<TABLE>
<CAPTION>Spotf¥eba kavy na obyvatele v~ kg</CAPTION>
<THEADER>
<TR>
<TH>Stat</TH>
<TH>1970/1971</TH>
</THEADER>
<TBODY>
<TR>
<TD>CSSR</TD>
<TD>0,84</TD>
<TR>
<TD>Déansko</TD>
<TD>12,74</TD>
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</TBODY>
</TABLE>

Formuldyie, které se dnes hojné pouZivaji v .dokumentech HTML zminime jen
okrajové. Cely formuldat HTML je vymezen elementem <FORM>. Jeho vizu-
dlni podoba je silné zdvisld na pouZzitém prostiedku pro zpracovini HTML.
Elementy deklarujici prvky formuldre jsou odkdzdny na pouZiti softwarovych
prostfedktt k jejich zpracovdni, béZné napt. CGI nebo Java skripty, moZnosti
kterych prekracuji dalece moznosti HTML. Konverze formuldara HTML do
textovych formadta, které predpoklddaji jinou, neZ interaktivni reprezentaci
dokumentu (napft. tisk na papir), je zbytecnd z toho hlediska, Ze repertodr
vizudlnich prvka HTML formuldre byl navrhovdn pro interaktivni pouZiti na
obrazovce a obsahuje mj. takové grafické prvky, které pfi jiném pouZiti ztra-
ceji svij smysl (napf. tlacitka). Lze si vSak predstavit konverzi, kterd prevddi
HTML formuldr na formuldi urceny pro tisk na papir, kde grafické prvky
interaktivni budou nahrazeny grafickymi poli, které uZivatel vhodnym zptiso-
bem vyplni perem.

4.2.5. Elementy na urovni textu

Prvni skupinou elementd na turovni textu jsou elementy pro odliSeni casti
textu, vétSinou volbou jiného fezu pisma. Jsou piimé a nepiimé, oba druhy
vyZaduji uvozujici i ukoncujici znacku. Mezi piimé, které jsou nedoporuco-
vany vzhledem ke své absolutni povaze, patif napt. <B> pro tu¢né pismo, <I>
pro kurzivu, <TT> pro strojopisny neproporciondlni fez nebo <SUP> a <SUB>
pro horni a dolni index. Nepiimé naopak urcuji pouze obecné, jak ma byt
dany text odliSen, nevdZi se na konkrétni druh fezu a preddvaji i informaci
o povaze obsazeného textu. Patii sem elementy <EM> pro zvyraznény text,
<STRONG> pro silné zvyraznény text, <CODE> pro vloZeny programovy koéd aj.

Jednim ze zdkladnich elementd HTML je element <A>. UmozZinuje ohranicit
text nebo jiny graficky prvek, ktery bude slouZit jako odkaz na dalsi hyper-
textovy dokument nebo jiny objekt. Uvozujici i ukoncujici znacka je povinnd,
vnofeni elementd se nepovoluje. BéZnym atributem tohoto elementu je href,
ktery udava cilové uloZeni objektu, na néjZz je odkazovdno. U vizudlnich pro-
hlizect HTML je béZné zobrazit textovy hyperodkaz jinou barvou a umistit
pod néj horizontdlni linku.

Elementem, ktery do dokumentu vloZi obrdzek, je prdzdny element <IMG>.

Zdroj obrdzku se specifikuje povinnym atributem src. Z dalSich atribut
lze pouzit width a height, jejichZ uvedeni je vhodné proto, aby HTML
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prohliZe¢ mohl naformdtovat danou oblast dokumentu a pokracovat v dalsim
formdtovani, zatimco bude zdrojovy obrdazek natahovdn.

7. dalsich elementd textové turovné zmirime <BR>, ktery zalomi rddek, ele-
ment <APPLET>, ktery umoZni vloZit do dokumentu applet v jazyce ]Java,
<MAP>, ktery definuje oblasti v obrdzku, na nichZ poklepdni mysi ve vizudl-
nim prohliZe¢i zpusobi uZivatelem definovanou akci, a diskutovany element
<FONT>, umozniujici uzivateli zménit explicitné velikost pouZzitého pisma, v né-
kterych piipadech dokonce zvolit konkrétni font, kterym md byt text zobra-
zen. Uvedené elementy, kromé <BR>, jsou silné zdvislé na pouZitych prohli-
zecich HTML dokumentid a zptisobuji problémy pii pienosu soubort mezi
raznymi platformami a aplikacemi, které tyto elementy nepodporuji.

Vycet elementd lze jeSt¢ doplnit zminkou o existenci elementti pro prvky
formuldre, které spadaji do textové urovné.
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5 / TEXTOVY FORMAT KETEX

TEX je systém pro sazbu dokumentt vyvinuty Donaldem Knuthem (KNUTH,
1986). Jde o systém flexibilni a silné¢ parametricky. Disponuje Sirokou mno-
Zinou vestavénych Ttidicich sekvenci, které se oznacuji jako primitivy (fidceji
primitiva, j. ¢. primitivum). PruZnost systému spocivd v moznosti deklaraci no-
vych tidicich sekvenci a tak prizptsobeni konkrétnim uZivatelovym potrebam.
Sazba dokumenti pouze pomoci vestavénych primitivii by byla totiZ ponékud
téZkopddnd, a¢ moznd. Deklarace novych tidicich sekvenci, které jsou ozna-
covany jako makra, je moiné psit piimo do zdrojového dokumentu, nebo
je lze uloZit do samostatného souboru. Z takového souboru lze pro zvySeni
rychlosti zpracovdani maker vytvorit bindrni soubor, ktery se oznacuje jako
Jormdt TEXu a ktery lze nacist pri spusténi systému a urcitym zptisobem tak
rozsifit mnozinu vestavénych primitiva.

Autor systétmu TEX vytvoril zdkladni format, ktery se oznacuje jako plain
(nepiekladd se). Mnoho wuzZivatelt TEXu s timto formdtem vystaci, jde vSak
o formadt nestrukturovany a uZzivatel je nucen spoustu technickych zdlezitosti
resit definici vlastnich maker. To se neobejde bez pomérné dobré znalosti
prdce primitivi. Mimo jiné z téchto divodt byl Leslie Lamportem vytvo-
fen formdt TEXu, ktery se oznacuje jako KIEX. V jeho formdtu je kladen
silny daraz na strukturovdni dokumentu. Svoji podstatou se bliZi strukturo-
vani HTML, na rozdil od néj je viak urcen predeviim k produkci kvalitni

P

sazby. Obsahuje tudiz $ir§i $kdlu vyjadiovacich prostiedku.

Ve formdtu EIEX a celé radé ndstroju s nim souvisejicich (proto budeme
hovorit o KIEXu spiSe jako o systému) je zavedena jednotnd syntaxe defino-
vanych maker, kterd odstiriuje od uZivatele ptivodné volnéjsi syntaxi primitiva
a maker plainu. Plati zdsada, Ze pouZiti vétSiny ptvodnich primitivnich ridi-
cich sekvenci je naruSenim koncepce IXIFXu. Na rozdil od maker formdtu
plain se makra formdtu IXTEX zabyvaji spiSe vymezenim jednotlivych ¢dsti do-
kumentu. Vyjddreni zpusobu, jakym budou tyto c¢dsti sdzeny, neni (obvykle)
piimou soucdsti textu. Tyto definice je moZné psdt bud v deklara¢ni casti
dokumentu, nebo lépe v samostatnych souborech, které se oznacuji jako
styly (angl. style, novéji téz class), pokud predstavuji logicky uceleny soubor
fidicich sekvenci, definujici celkovou grafickou podobu dokumentu, nebo ba-
liky, (angl. packages), pokud obsahuji makra pro specifické zdlezitosti, napt.
dvojsloupcovou sazbu.
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Syntaxe IXTFXovych maker vychdzi do jisté miry z puivodni syntaxe zvolené
D. Knuthem pro formdt plain. Nutno uvést, 7e samotny TEX umoZziiuje po-
moci tzv. kategorii pfirfazenych kaZzdému jednotlivému znaku vstupniho sou-
boru zménit vyznam toho kterého znaku a tak zcela zménit syntaxi zdpisu
zdrojového souboru (viz ddle o principech TEXového prekladu).

Kromé samotného textu obsahuje zdrojovy soubor pro IXIEX piikazy, které se
mohou vyskytovat ve dvou formdch. Jednodussi formou je tzv. aktivni znak,
jehoZ vyskyt predstavuje zdpis urcitého povelu tomuto znaku pfifazenému.
Napit. znak tilda (7) predstavuje povel pro vysdzeni nezlomitelné mezery.
Druhou, castéjsi variantou zdpisu povelu je zdpis ¥idici sekvence (také jedno-
duse piikaz ¢i makro). Ta je uvozena znakem ,\“ za nimZ ndsleduje jméno
ridici sekvence. MuZe to byt posloupnost pismen (de facto znaki, jejichz
kategorie je formdtem nebo stylem nastavena na kategorii pismeno), nebo je-
diny znak, ten potom muiZe byt i jiny neZ pismeno. Napt. sekvence \large
je povel pro volbu pisma o velikosti 12 pt. Sekvence \, je povelem pro
sazbu ztizené mezery, v které nesmi byt proveden tadkovy zlom. Ridici sek-
vence mohou dopliiovat parametry (téZ argumenty, atributy). Parametry jsou
v ITEXu povinné a nepovinné, coz je zdleZitost definice formdtu; ptivodni
TEX nepouZivd nepovinné parametry. Povinné parametry se zapisuji do slo-
zenych zdvorek, {parametr}, nepovinné se zapisuji do hranatych zdvorek,
[parametr]. ZvlaStnim piipadem povinnych parametrti jsou parametry pro
polohu grafického prvku pfi vytvdieni obrdazki, ty jsou zapisovdny do kula-
tych zdvorek, (10,20).

5.1. STRUKTURA DOKUMENTU ETEX

Struktura dokumentu zapsaného ve formdtu IXIEX je blizkd struktuie doku-
mentu v HTML. Nejprve je uvedena hlavicka dokumentu. Ta se uvozuje, od
verze IXTEX2., sekvenci \documentclass, kterd md dva nepovinné parametry
a jeden povinny v poradi nepovinny, kterym je ndzev souboru doplrujiciho
zvoleny styl, povinny, kterym je zvoleny styl, v praxi soubor s piiponou .cls
boru. V hlavicce se ddle muzZe vyskytovat pitkaz pro nacteni baliku \use-
package, piikazy pro definici novych ridicich sekvenci pomoci \newcommand
nebo \renewcommand, prikazy stylu nebo baliku, které nepredstavuji okamzité
vysazeni textu, napil. \title, \author, a které mohou zpusobit vysazeni textu
aZz na pozadovaném misté ve vlastnim dokumentu, a nékteré dalsi. Plati zd-
sada, Ze pouziti jakéhokoliv prikazu v hlavi¢ce, ktery by znamenal okamzité
vysazeni textu, zpusobi pfi prekladu dokumentu chybu preklddajictho pro-
gramu (pod systémem MS DOS napf. tex386.exe).
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Hlavicka I¥TEXového dokumentu je ukoncena piikazem \begin{document}.
Timto piikazem zac¢ind hlavni, textovd c¢dst dokumentu, kterou je vhodné
v ndvaznosti na popsanou strukturu HTML oznacovat jako télo dokumentu.
Ridici sekvence \begin s jednfm povinnym parametrem piedstavuje uvozujict
sekvenci jednoho z vyznamnych ndstroju IXIEXu, kterym je tzv. prostiedi. Je
vymezovdno sekvencemi \begin{jméno} a \end{jméno} a ohranicuje logicky
celek textu, se kterym je zachdzeno specifickym zptusobem a ktery muze
obsahovat 1idici sekvence mimo dané prostfedi nebo v jinych prostredich
nepouzitelné. Cely dokument v EIEXu kon¢i piikazem \end{document}. Pro-
sttedi document je nejvy$$i drovni prostiedi a ohranicuje veSkery text, ktery
bude sdzen.

Jednoduchy dokument v EIEXu mutZe vypadat takto:

\documentclass[12pt]{report}

\pagestyle{empty}

\begin{document}

Pri zpracovani kavy za sucha se sklizené plody nejprve
propiraji ve velkjch naddrzZich, kde se zbavi hliny a
neCistot. Oprané se suSi na slunci v tenkjch vrstvach

\end{document}

Podobné jako u HTML mutiZzeme rozliSit piitkazy pouZité ve zdrojovém sou-
boru KEIEXu na piikazy na urovni blokt, kterymi zde budou vySe zminénd
prostfedi, k nimZ muZeme jesté priclenit prikazy pro rozdéleni textu na od-
dily, a prikazy na tdrovni textu, kam spadaji ostatni piikazy, pouZzité v téle
dokumentu.

Mezi prikazy pro specifikaci oddilti textu patii fidici sekvence \part, \chap-
ter, \section, \subsection, \subsubsection, \paragraph a \subparagraph.
Jejich vizudlni reprezentace je zdvislda na pouZitém stylu. Navic v kazdém béz-
ném IXTEXovém stylu nejsou zastoupeny z logickych dtivodti viechny oddily,
v nékterém pak muiiZze byt definovdn néktery dalsi, napi. \appendix. Uvedené
pifikazy maji prvni parametr nepovinny, jde o alternativni ndzev, ktery bude
reprezentovat oddil v automaticky generovaném obsahu, druhy je povinny
a vyjadiuje jméno oddilu. Kazdy piikaz ma jeSté alternativni tvar s hvézdic-
kou, ktery generuje ndzev oddilu bez automaticky vklddaného ¢islovdni, napt.
\chapter*{Nazev}. Priklad:

\chapter{Zpracovani kavy}
\section*{Zpracovani kavy za sucha}
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Textovd prostfedi ohranicuji text o urcitych specifickych vlastnostech. Vyctova
prostiedi jsou podobné jako u HTML c¢islovand a necislovand. Pro cislovany
vycet slouZi prostiedi enumerate, pro necislovany vycet prostiedi itemize.
Polozka ve vyctu se oznaci pitkazem \item zapisovanym pred polozku, kterd
viak ponékud nedtsledné netvoii parametr prikazu. Naproti tomu muZe pii-
kaz \item obsahovat nepovinny parametr, ktery nahradi implicitné generova-
nou odrdzku. Tretim vyctovym prostfedim je prostiedi description, které je
obdobou defini¢ntho seznamu u HTML. Zde je nepovinnd polozka piikazu
\item mlcky pokldddna za povinnou, jelikoZ bez ni by vycet postrddal smysl.
Je obvykle sdzena tu¢nym rezem. Piiklad c¢islovaného vyctového prostredi:

\begin{enumerate}
\item Zpracovani kavy za sucha
\item Zpracovéni kdvy za mokra
\end{enumerate}

V uvedenych tiech prostfedich lze uvést nékterd dal$i makra pro upravu
vzhledu sazby.

Dal§imi prostfedimi EIEXu jsou prostiedi quote a quotation pro kratké
a dlouhé citdty, sizené béZné jako text v uZSich okrajich. Jsou obdobou
<BLOCKQUOTE> v HTML. Ddle prostfedi verbatim pro sazbu zdrojového kédu
(obdoba <PRE>) a verse pro jednoduchou sazbu poezie.

K rozsdhlejSimu nastaveni zarovndvdni textu slouZi prostfedi flushleft,
flushright a center, postupné pro zarovndni vlevo, vpravo a na sti‘ed.

K sazbé tabulek slouzi dvé prostiedi, a sice tabbing a tabular. Prostiedi
tabbing je principidlné jednodussi, je urceno pro vertikdlni zarovndni textu
bez ndroku na vytvoreni vizudlné efektni tabulky. Predstavuje obdobu tabeld-
tortt psacich strojut. V HTML nemd obdobu. Na tomto misté¢ se nebudeme
timto prostiedim zabyvat podrobnéji.

Prostiedi tabular priddva k ridici sekvenci \begin dalsi dva parametry. Prvni
nepovinny vyjadiuje pfipojeni tabulky k okolnimu textu. Nabyvd hodnot ,t°,
vrchem a ,b“, spodem, neni-li pfitomen, je tabulka pripojena stifedem. Druhy
parametr deklaruje vzhled sloupcti tabulky. Kazdy sloupec je zastoupen jed-
nim pismenem, které uddvd jeho horizontdlni zarovndni, ,1“ doleva, ,r“
doprava, ,c“ na stfed, ,p“ do bloku (zde je nutno specifikovat parametr
uddvajici $itku tabulky). Vertikdlni linka v tabulce se deklaruje znakem |.
Misto znaku | lze pouzit znak ,@“ s jednim parametrem, ktery pak bude
sdzen v kazdém tddku tabulky mezi danymi sloupci. Jednotlivé rddky tabulky
jsou oddéleny sekvenci \\, jednotlivé buriky znakem ,&“. Horizontdlni linky
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jsou vkladdny do tabulky piikazem \hline. Chce-li uZivatel vlozit do tabulky
buriku, kterd zabird vice sloupcu, pouZije piikaz \multicolumn, ktery md
tfi povinné parametry v poradi pocet zabranych sloupcu, zplisob zarovndni,
ktery je obdobny jako u deklarace sloupct celého prostredi, a samotny text
buriky. Piiklad jednoduché tabulky:

\begin{tabular}{|1llcl}
\hline
Stat & 1970/1971\\
\hline
CSSR & 0,84\\
Dansko & 12,74\\
\hline
\end{tabular}

Opét existuje rfada dalSich prikazti, které upravuji vzhled sdzené tabulky.

Tabulky lze jesSté zapouzdrit do prostiedi table. Je definovdno proto, aby se
uzivatel nemusel zabyvat umisténim tabulky v textu podle toho, kolik mista
na strance v dané chvili zbyvd. Systém sdm umisti zapouzdieny objekt, kte-
rym vibec nemusi byt tabulka, bud na aktudlni strdnku, nebo na stranku
dalsi, pokud jiZ na dané strdnce neni dost mista. Prostiedi table md nepo-
vinné parametry, které urcuji jednopismennymi zkratkami ,h*, ,t% ,p“ a ,b"
uzivatelovy preference umisténi tabulky na strdnce.

Specifickymi prostiedimi TEXu jsou prostfedi pro sazbu matematiky. Jde
o prostfedi math, displaymath a nékterd dalsi. Jelikoz tato prostiedi po-
vyrazl feSi vétSinou vloZenim obrdzku nebo pouZzitim skriptovacitho jazyka,
a tudiZz konverze TEXového matematického seznamu do jiného jazyka neni
obecné trividlni zdlezitosti, nebudeme se témito prostfedimi na tomto misté

zabyvat.
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6 / FORMATOVA KONVERZE

6.1. OBECNE O FORMATOVE KONVERZI

Vyjdeme z predchozi definice textového formadtu. Pri konverzi mezi dvéma
textovymi formdty ptjde o prevod jazyka jednoho textového formdtu na jazyk
druhého textového formdtu. Rozdélili jsme vyjadiovaci prostfedky textového
formdtu na vlastni text a interpreta¢ni vyrazy, nebo také prikazy. Pii konverzi
textového formadtu lze vétSinou predpoklddat, Ze vlastni text nepodlehne pod-
statnym zméndm, tedy Ze konverze jej zanechd v pavodnim tvaru. Pak lze
proces konverze vyjadrit jako nahrazeni interpreta¢nich vyrazi vychoziho for-
madtu interpretacnimi vyrazy cilového formdtu. Obecné viak prosté nahrazeni
neni dostacujici. Syntaxe jednoho formdtu muZe deklarovat jiné razeni jed-
notlivych fetézci textu a interpretacnich vyrazii, které tvori celek konverto-
vané struktury. V praxi jde napiiklad o parametry prikazi, jejichZz syntaxe
zdpisu je u ruznych formdth rtznd. Potom musi konverze zajistit i sprdavné
umisténi parametr mezi symboly cilového formadtu, aby jejich poZadovany
vyznam zuastal zachovdn.

Rozdé¢lili jsme textové formadty na strukturované a nestrukturované z texto-
vého hlediska. Provedme dalsi rozdéleni. Nazvéme struktury, které obsahuji
strukturované textové soubory, textovymi strukturami, nebo téz strukturami
vy$8i drovné, a struktury nestrukturovanych souborti, pokud jsou néjaké ta-
kové pritomny a nelze je oznacit za textové struktury, strukturami netexto-
vymi, nebo strukturami niz8§i drovné. NiZ8§i proto, Ze v praxi je béiné, Ze
pri zobrazovdni textového formdtu jsou textové struktury vy$si urovné, tedy
obecné textové struktury, pievedeny do vyjadfovacich prostredki jazyka zobra-
zovaciho zafizeni, resp. jazyka obsahujici povely vhodné k vyjddieni vizudlni
podoby dokumentu, coz jsou vétSinou struktury jiné neZ textové. Pro jed-
noduchost budeme mezi netextové struktury radit i jiné prvky jazyka inter-
pretacnich vyrazi nestrukturovaného formdtu, jakym muiZze byt napi. posun
aktudlniho bodu zobrazovaciho zarizeni apod. Kombinaci takového prikazu
s ndslednym textem nelze totiZz povaZovat za strukturu netextovou ani jinou,
protoze se jednd o prikaz platny sim o sobé a text, ktery s timto prika-
zem souvisi jen proto, Ze po ném bezprostiredné ndsleduje. V dal$im textu
budeme strukturou pro zjednoduSeni rozumét prvek jazyka interpretacnich
vyrazli, ktery v tomto jazyku strukturu vyjadiuje, a nebudeme uvaZovat vlastni
text, ktery struktura obsahuje.
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Pak mohou nastat tyto pifpady konverze struktury textového formadtu:

1. Struktura zdrojového formdtu ma sviij protéjSek ve struktute cilového for-
madtu. To znamend, Ze cilovy formdt obsahuje strukturu, kterd ma stejny nebo
velice podobny vyznam jako struktura zdrojového formadtu. Pak je konverze
trividlni a spoc¢ivd v nahrazeni struktury jinou v patfi¢né syntaxi. V tomto pfi-
padé nezdleZi na tom, zda se jednd o struktury nizsi drovné, nebo o strukturu
vySSi urovné.

2. Struktura zdrojového formdtu nemd sviij protéjSek ve struktuie cilového
formdtu, avsak lze ji nahradit kombinaci struktur cilového formdtu. Jednd
se ¢asto o konverzi strukturovaného textového formdtu na méné strukturo-
vany, kde je pritomnost urcité struktury v textu feSena pritomnosti struktur
niz§i udrovné. Tento proces je ve vétsingé piipadtt nevratny. Lze si predsta-
vit, Ze opacnd konverze probéhne za piredpokladu, Ze existuje deklarace po-
sloupnosti struktur niz§i drovné, jejiz vyskyt indikuje pritomnost struktury
vy$8i drovné. Pak sta¢i zaménit tuto posloupnost danou textovou strukturou.
OvSem obecné vyskyt takovéto posloupnosti neni dostacujici k indikaci pii-
tomnosti vy$$i struktury. Ta je totiZ spjata s obsahem textové cdsti struktury,
jejiz analyza neni, jak bylo uvedeno vySe, trividlni zdleZitosti. Druhou ndmit-
kou proti vratnosti konverze je, Ze posloupnost struktur nizsi drovné nemusi
byt fixni, totiZ Ze poradi struktur v posloupnosti lze rtizné¢ obménovat. V tako-
vém piipadé by musely existovat deklarace pro vSechna moznd poradi téchto
struktur.

3. Struktura zdrojového formdtu nemd sviij protéjSek v cilovém formdtu a
nelze tuto strukturu nahradit kombinaci struktur cilového formdtu. Pak je
konverze nemoznd. Struktura musi byt vynechdna, nebo je nahrazena struk-
turou nesouci informaci o vyskytu neprevoditelné struktury. V praxi se muze
jednat napiiklad o konverzi obrdzku, piitomného ve formdtu, ktery neni cisté
textové strukturovany do formdtu, ktery nedisponuje prostfedky pro obsaZeni
obrdazku. Pak lze v takovémto formdtu uvést béZnou textovou pozndmku, Ze
na konkrétnim misté v textu se nachdzel obrdzek a zminit jesté zdroj.

Probihd-li konverze mezi formadty téze urovné, vétSsinou existuji podobné
struktury v obou formdtech, a proto je konverze obecné s vétsimi ¢i mensimi
obtiZemi moznd. Idedlni piipad, kdy by oba formadty obsahovaly tytéZ struk-
tury a konverze by pak mohla byt provedena jako aplikace bijektivni funkce
jednim i druhym smérem, je viak patrné prakticky neredlny.

Vétsi potize také nenastdvaji, md-li byt provedena konverze z dobre strukturo-
vaného formdtu na nestrukturovany format. Zde je vSak nutné mit predstavu
o tom, jak ta kterd struktura by méla byt zobrazena, jelikoZ nestrukturované
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formdty jsou obvykle pifmo vdzdny na konkrétni zptisob zobrazeni textu.
Pokud se stanovi posloupnosti struktur niz$i drovné, kterymi se provede na-
hrazeni struktur vy$8§i drovné, konverze probéhne bez problémua. V praxi
je takovdto konverze béZné aplikovdna pii zobrazovdni a tisku SGML doku-
mentu.

Naproti tomu konverze z nestrukturovaného formdtu na strukturovany vyza-
duje obecné lidsky faktor a nemtize byt provedena automatizované. Princip
byl nastinén v bodu 2. vySe. Za soucasného stavu vypocetni techniky je jen
stéZi predstavitelnd implementace algoritmi, které v nestrukturovaném for-
mdtu naleznou a vymezi konkrétni logické struktury, které jsou zdvislé na
vyznamu jazykovych — z lidského hlediska — celka textu (slov a vét), obsa-
zeného v daném dokumentu.

6.2. MOZNOSTI KONVERZE KIEX-HTML
Zvazme nyni mozZnosti konverze mezi textovymi formdty KIEX a HTML.

EIEX je formdt urceny primdrné pro pofizovani dokumentti, u kterych se
predpokldda vystup na tiskdrné, resp. osvitové jednotce. Kromé struktur tex-
tovych obsahuje i jiné, které se vdzi bud na specifikaci vzhledu textovych
struktur, nebo na vyjddreni jinych struktur, nez textovych. Struktury a pii-
kazy pro upfesnéni vizudlni podoby nejsou jednozna¢né oddéleny od textu,
ve mnoha piipadech se nachdzeji na téZe prikazové turovni, jako hlavni tex-
tové struktury. Ve vyjime¢nych piipadech nalezneme v EIEXu nestrukturované
prvky, casto se jednd o prvky které si deklaruje nad formdtem sam uZivatel.

Formdat HTML je primdrné pouZivin jako prostfedek hypertextové komu-
nikace v rdmci fenoménu WWW (World Wide Web). Ackoli jsou zde pii-
nejmensim srovnatelné piedpoklady pro vznik formatu, ktery pred textem
upiednostni vizudlni podobu dokumentu, jsou prostfedky pro vyjadreni gra-
fickych prvktt v rdmci samotného HTML silné omezené. Specifikace vzhledu
textovych struktur je chdpdna jako dodate¢nd a tak je také zapisovdna v rdmci
dokumentu, konkrétné jako parametry v rdmci struktury. Daraz na strukturo-
vanost formdtu tak omezuje moznosti grafického vyjddieni, které jsou proto
reSeny bud vhodnymi, ¢asto spornymi kombinacemi dostupnych prvka, napi.
tabulek, nebo pouzitim dodate¢nych prostredku, které nejsou primou soucdsti
HTML, napf. tzv. Java scriptu.

V obou formadtech existuji relativné podobné nebo ztotoZnitelné struktury,
jejichz konverze je moznd. Napriklad struktura <BODY> z HTML muZe byt
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plné ztotoznéna se strukturou prostiedi document z IXTXu. Podobné struk-
tura <UL> je ztotoZnitelnd se strukturou prostredi itemize.

Existuji vSak také struktury, které svij protéjSek v druhém formdtu nemaji.
V pripadé formdtu KIEX je to takika cely slozity matematicky apardt nebo
prostiedi picture. Ddle ryze TEXovd prdce s boxy a jejich mozné umistovani
kamkoliv na tisknutelnou oblast.

V pripadé HTML jde napiiklad o prvky interaktivni prezentace, jako mozZnost
vloZeni hyperodkazu nebo vizudlni formuldre.

Do tretice existuji struktury, jejichz konverze je v zdsadé¢ moznd s urcitymi
Upravami, které prizptisobi strukturu jednoho formdtu struktuie druhého
formdtu. Tak lze teoreticky prevést I&IEXové prostiedi tabbing na element
<TABLE> v HTML, nebo Sirokou 3$kdlu pouZitelnych pfsem KIEXu na omezeny
apardt elementu <FONT>, jehoZ poufZiti je nedoporuceno.

Specifickym rysem konverze IXIFX-HTML ztstane prevod nové definovanych
struktur a fidicich sekvenci formdtu KIEX. Kazdy uzivatel tohoto formitu
si muZe vytvorit vlastni deklarace, jejichz pouZiti sniZuje pravdépodobnost
uspéchu jakékoliv konverze, kterd disponuje konstantnim vyctem pirevodovych
transformaci.

U konverze mezi dvéma formdty je oviem tfeba vymezit smysl vlastniho pie-
vodu. Na jedné strané muZe jit o dosazeni téhoZ nebo podobného vizudlniho
efektu, ktery by byl dosazen béZnym zpracovinim druhého formdtu. Napii-
klad provést konverzi IXI[EXového dokumentu tak, aby jeho vystaveni na siti
Internet ve formdatu HTML bylo adekvdtni a predalo uZivateli tytéZ informace
podobnou vizudlni cestou, jako kdyby uZivatel ¢etl ptivodni dokument.

Na druhé strané muZe byt konverze provddéna proto, aby uZivateli usnadnila
prdci pri tvorbé nového dokumentu v jiném formadtu, ktery bude obsaho-
vat viceméné shodné textové cdsti. Existuje-li napf. dokument ve formdtu
HTML a predpoklddd se jeho tisk, ktery by mél byt reprezentativnéjsi, nez
je tisk z béZzného prohliZze¢e (napt. Netscape Communicator), je vhodné, aby
probéhla konverze do formdtu EIEX, kterd provede zdkladni nahrazeni pu-
vodnich struktur na nové a vykond tak rutinni prdci za uZivatele. Ten pak
vzhled dokumentu ,doladi“ priddnim dalSich struktur a redefinici ptvodnich.
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6.3. PARAMETRIZOVANA KONVERZE

Na tomto misté je vhodné vnést mySlenku parametrizace konverze. Ve vySe uve-
deném piikladé by bylo velmi praktické, aby uZivatel sim stanovil, na jaké
IXTEXové sekvence se maji elementy HTML pievadét. Diky programovatel-
nosti TEXu pak uZivatel pouze deklaruje vyznam pouZitych sekvenci, které
jiz v textu vymezuji ptvodni struktury. Napi. muiiZze chtit, aby element <A>
konvertoval takovym zptlisobem, Ze v misté vyskytu ukoncujici znacky </A> se
zapiSe sekvence \footnote, jejimZ parametrem bude retézec z atributu href
elementu <A>. Vysledkem bude zobrazeni hyperodkazu jako poznamky pod
¢arou. Misto \footnote muzZe jiny uZivatel uvést sekvenci \alist, kterou si
posléze sam deklaruje a kterd vytvori a vcleni nékam za dokument rejstiik
odkazi v dokumentu nalezenych.

Parametrizaci konverze je mozné resit mapovacim souborem, v némz7 uZivatel
sim deklaruje pievod jednotlivych sekvenci mezi formadty. Takovy mapovaci
soubor pak lze pruzné ménit podle povahy konvertovaného dokumentu a
podle pouZitého cilového apardtu od uZivatele k uZivateli. Vhodny format
mapovacitho souboru také umozni urcité struktury nekonvertovat vibec —
vynechat je, a nékteré konvertovat jako pouhy text bez ridicich symboli.
Spoluprdce konverzniho programu a uZivatele pak muze ddt optimdlni vy-
sledek v priipadé, kdy konverze je vzhledem k povaze dotc¢enych formatt
nejednoznacnd, kdy existuje vice moznosti konverze a nelze objektivné sta-
novit jednou jako nejlepsi.
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/ PRINCIP TEXOVEHO PREKLADU

Jiz byla fe¢ o programu TEX, jeho primitivnich fidicich sekvencich a formad-
tech. Nyni se podivejme bliZe, jakym zplisobem tento program zpracovdvd
zdrojovy vstupni text. Re¢ jiz nebude o formdtu I4TEX, ale o fundamentdl-
nim zpusobu vnimdni programu TEX. Co je zde uvedeno, plati samoziejmé
i pro formadty, definované nad zdkladnimi TEXovymi primitivy, nebot se vidy
jednd jen o soubor nové definovanych maker, kterd budou pii zpracovani
vZdy rozvinuta na posloupnosti primitivii, pomoci nichZ jsou definovdna.

Autor programu TgX, Donald Knuth, kdyZ popisuje ve své knize (KNUTH,
1986) zptsob zpracovdni zdrojového textu, pfirovndvd algoritmy programu
TEX k uspordddni ZivociSného travictho traktu a hovori o jednotlivych fd-
zich zpracovdni jako o ocich, ustech, hltanu a Zaludku. Petr Ol§dk (OLSAK,
1998) zavedl ponékud exaktnéjsi definice a rozdéluje proces zpracovdni na
pomyslny input procesor, token procesor, expand procesor a hlavni procesor.
Pridrzme se téchto terminti i v této prdci.

7.1. PROCESORY TEXU

Nejprve je na vstupu pfipraven zdrojovy soubor. Input procesor slouzi k tomu,
aby ze zdrojového souboru cetl jednotlivé fadky. Hlavni ndplni cinnosti to-
hoto procesoru je dprava rddka do tvaru, v jakém jsou poZadovdny na urovni
TEXu, jde tedy o konverzi mezi zpusobem zdpisu fadkti v daném opera¢nim
systému, na némz je TEX implementovdn, a zptisobem zdpisu rddku, v jakém
je chtéji mit algoritmy TgXu. V praxi jde o udpravu posloupnosti znak, vyja-
drujici konec tddku, a prekédovdni mezi kédovdnim pouZitym v opera¢nim
systému a vnitinim kédovdnim TgXu, tedy ASCII. Pri dpravé konce tddku
jsou odstranény vSechny mezery za poslednim znakem jinym, neZ mezera, a
je doplnén znak podle hodnoty uloZené do primitivu \endlinechar. Vidime,
ze znak pro konec fadku muZe byt pruzné¢ ménén. Obvykle je vS8ak nastaven
na hodnotu "M (znak s kédem 13 v kédovani ASCII, viz didle).

Takto zpracovany fddek je ndsledné cten tzv. token procesorem. Token je vyraz,
ktery se z anglictiny nepreklddd. Je dvojtho druhu: bud se jednd o ridici
sekvenci, nebo se jednd o dvojici (znak, kategorie). Znak je reprezentovdn
svou ASCII hodnotou. Kategorie je cislo, které je pridéleno kazdému znaku
z vnitini znakové sady a které md néjaky vyznam. Kategorii je celkem 15.
Nasledujici tabulka uvadi jejich vyznam (OLSAK, 1998):
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uvozeni 1idici sekvence

otevireni skupiny

zavieni skupiny

prepina¢ matematického reZimu
separdtor v tabulkdch

konec radku

oznaceni parametrti maker
konstruktor mocniny
konstruktor indexu _
ignorovany znak Gl

10 mezera

11 pismeno A-Z, a-z
12 ostatni znaky ostatnit
13 aktivni znaky napr. ~
14 znak uvozujici komentar A

15 nedovoleny znak ~t7

) R AN A

O 00 JO Ok 0O N — O
» H

Input procesor doddvd token procesoru jednotlivé znaky a ten je prevddi na
posloupnost tokent. Token typu fidici sekvence vznikne v pripadé, Ze je na
vstupu znak s kategorii 0. VSechny znaky s kategorii 11, které ndsleduji za
timto znakem, aZ po prvni znak s jinou kategorii jsou precteny a tvoii jméno
ridici sekvence. Tak napf. prectenim sekvence \par vznikne token par, ktery
je ddle brdn jako nedélitelny symbol. Tokentim typu fidici sekvence neni
prifazena kategorie. Nevznikne-li token typu ridici sekvence, vznikne token
typu usporddand dvojice (znak, kategorie). Napi. prectenim znaku L vznikne
token L;;. Tento token piedstavuje povel pro vysizeni pismene L. Prectenim
znaku { vznikne token {;, ktery reprezentuje piikaz k otevieni skupiny.

Existuji specidlni piipady, které token procesor osetii jinym neZ uvedenym
zptisobem. Je-li na vstupu vice mezer, je vytvofen pouze jeden token s kate-
gorii 10, tedy jedind mezera. Je-li na vstupu znak s kategorii 14, je zbytek
rfddku input procesoru ignorovdn a Zddny token neni vytvoren. Ndsleduji-li
po sobé dva konce tddku, tedy je na vstupu prdzdny iddek, je vytvoren to-
ken par. Explicitné vznikne stejny token zdpisem primitivu \par. Ddle jsou
ignorovdny vSechny mezery po vyskytu 1idici sekvence. Napi. ndsledujici dva
zdpisy budou mit shodny efekt.

\noindent \par
\noindent\par

U prvého zdpisu jakoby mezera nebyla viibec zapsdna, bude odstranéna na
urovni token procesoru. Mezerou se v tomto pripad¢é mysli i konec fadku a
znak tabeldtor. A nakonec, je-li na vstupu znak s kategorii 7, bézné znak ,~%,
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a ndsleduje-li znak se stejnym ASCII kédem, jsou nacteny dalsi dva znaky
v piipadé, Ze ndleZi mezi a—f nebo 0-9, v jiném pripadé je nacten znak
jeden, paklize jeho ASCII hodnota je niZ8i nez 128. V prvnim piipadé je po-
sloupnost pokldaddna za zdpis znaku, jehoz ASCII hodnota je hexadecimdlné
rovna uvedenému dvojpismennému vyrazu. V druhém piipadé je vytvoien
znak, jehoz ASCII hodnota je o 64 niz§i, nez ASCII hodnota uvedeného
znaku. Znaky podlehnou vySe uvedenému zpracovdni token procesorem.

V' expand procesoru probihd rozvoj (expanze) fidicich sekvenci na primitivni
fidici sekvence. Jak bylo jiz vySe pii popisu formdtu EIEX feceno, TEX dis-
ponuje urcitym poctem zabudovanych ridicich sekvenci, primitivii. Mezi tyto
sekvence patif i nékolik sekvenci, s jejichz pomoci je mozné deklarovat nové
ridici sekvence, které sestdvaji z primitivnich, nebo drive deklarovanych fi-
dicich sekvenci. Ukolem expand procesoru je, aby do hlavniho procesoru
vstupovaly pouze ty ridici sekvence a tokeny, které jiZz nejdou ddle rozvinout.
Existuji drobné vyjimky z tohoto pravidla, které vSak nebudeme zmirnovat.

Nové ridici sekvence jako posloupnosti jinych tokentt mohou byt deklarovdny
pomoci primitivii \def, \edef, \gdef a \xdef. Priklad:

\def\radek{12dd}
\def\skok{\vskip\radek}
\edef\jinyskok{\vskip\radek}

Na prvnim fddku v ukdzce se deklaruje fidici sekvence \radek, kterd po
expanzi v misté¢, kde bude zapsdna, dd posloupnost 12dd. Rozdil mezi \def
a \edef je v tom, Ze pri \edef se provddi ihned pri deklaraci expanze
téla definice, tedy posloupnosti, kterd ndsleduje za jménem definice mezi
dvéma sloZenymi zdvorkami. Pii deklaraci pomoci \def se provddi expanze
az pri vyskytu deklarované sekvence. Tak po provedeni definic v nasi ukdzce
bude zdpis sekvence \skok znamenat totéZ, co \vskip\radek, zatimco zdpis
\jinyskok bude znamenat \vskip12dd. Sekvence \radek pri pouziti \edef
podlehne rozvoji, zatimco \vskip nikoliv, jednd se totiZz o primitivni sekvenci.
Primitivy \gdef a \xdef znamenaji po radé totéZ, ovSsem deklarace jsou glo-
bdlni; v prvnim piipadé totiz platily pouze v rdmci skupiny, ve které byly
zapsdny. Skupina se vymezi napft. znaky {}.

Deklarovana ridici sekvence, neboli makro, muaze mit parametry. Napf.:

\def\skok#1{\vskip#1}
\skok{12pt}
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Zde je \skok makro s jednim parametrem. Vyraz #1 mezi deklarovanou
sekvenci a prvni sloZzenou zdvorkou znamend, kam bude parametr zapisovdn.
Druhy vyskyt tohoto vyrazu v ukdzce znaci, odkud bude parametr voldn pri
expanzi téla definice. Jako parametr se do makra dosadi implicitné vidy
pouze jeden token. Chceme-li, jako v nasi ukdzce, dosadit delsi posloupnost,
je tieba ji uzaviit do skupiny, v tomto piipadé mezi znaky {}. Jinou moZnosti
je deklarovat parametry se separdtory. Napf.:

\def\kniha#1--#2.{Autor: #1, nazev: #2.}
\kniha Z."Zafek--Nad Sdlkem plnjym vin&.

Zde sekvence -- ukoncuje zdpis prvniho parametru a uvozuje zdpis druhého
parametru. Tecka ukoncuje zdpis druhého parametru. Tyto sekvence jsou
oznacovdny jako separdtory. Separdtorem muZe byt prakticky cokoliv, nesmi
to byt ale napf. sloZzené zavorky nebo jiné znaky s kategorii 1 a 2. Ddle plati,
Ze separdtor se nesmi vyskytovat uvniti vnoifené skupiny. Proto zdpis \kniha
A{--1}B. nepredstavuje ukoncené nacitini prvniho parametru makra.

Ridici sekvence muZe byt deklarovina maximdlné s deviti parametry. U de-
finic, které budou vnorené do jinych definic, se pro vyjddfeni parametru
zdvojuje znak ,#“. Proto sprdvny tvar vnoiené definice je napt.:

\def\a#1{a#1\def \b##1{b##1\def \c####1{b####1}}}

Jinym zptsobem, jak deklarovat tidici sekvenci, je primitiv \let. Napfi. zd-
pis \let\odst=\par deklaruje novou ridici sekvenci \odst, kterd bude mit
tyZ vyznam, jako sekvence \par v dobé&, kdy probéhlo piifazeni. Pozdéjsi
redefinice sekvence \par nemd na vyznam sekvence \odst vliv.

Ne viechny neexpandovatelné tokeny z expand procesoru piejdou do hlav-
niho procesoru. Jedna se predeviim o tokeny ovliviiujici proces expanze.
Jsou to primitivy \expandafter, \noexpand, primitivy pro implementaci vét-
veni a nékteré jiné. Primitiv \expandafter je ndstrojem k odddleni nechténé
expanze. Token, ktery ndsleduje za timto primitivem, nepodlehne expanzi
hned, ale aZ po expanzi tokenu, ktery ndsleduje jako druhy. Pri zdpisu \ex-
pandafter\a\b tak napied bude expandovat sekvence \b a teprve po ni
sekvence \a. VétS§inou se pocitd s tim, Ze takovéto chovdni néjakym zptso-
bem ovlivni sekvenci \a. Primitiv \noexpand umoziiuje oznacit token, ktery
se nebude expandovat v aktudlnim priichodu expand procesorem. S vyhodou
toho vyuzijeme pii pouziti \edef, kdy nechceme, aby se urcité c¢dsti makra
rozvinuly. Primitivy pro vétveni zpracovaciho procesu jsou primitivy, jejichz
jméno zac¢ind slovem if. Sekvence typu if obsahuji télo, které je uzavieno
mezi uvozujici sekvenci, napi. \ifx a ukoncujici sekvenci \fi, kterd je pro
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vSechny primitivy stejnd. Toto télo muiZze obsahovat sekvenci \else. V tom
piipadé se provede cdst téla pred \else, pokud je podminka vyhodnocena
pozitivné, jinak se provede cdst téla za \else. Pokud se \else nevyskytuje,
provede se celé télo pouze v piipadé, Ze je podminka vyhodnocena kladné.

Primitivik typu if je v TEXu celd rada, existuje dokonce mechanismus, jak
deklarovat nové. Nebudeme je vSechny jmenovat, na tomto misté¢ uvedeme
pouze priklad. Sekvence \ifx testuje, zda jsou dvé makra definovdna shod-
nym zpusobem. Podle toho vétvi zpracovdni. Napt.:

\def\a{a}
\def\b{b}
\let\c=\a
\ifx\a\b ano\else ne\fi
\ifx\a\c ano\else ne\fi

Do hlavniho procesoru poputuje ne ano, protoze \a neni definovdno stejné,
jako \b, zatimco \c ano.

Vykonnym prvkem TEXového zpracovdni souboru je tzv. hlavni procesor. Po-
kud se az sem dostane token, jehoZ vyznam neni definovdn, nastane vstupni
syntaktickd chyba. V opa¢ném pripadé je token od expand procesoru pre-
brdn a vykondna akce, kterd je tokenu prifazena. Token muiZe reprezentovat
uplnou akci sim o sobé, nebo muZe byt upfesnén parametry. V druhém
pripadé¢ si hlavni procesor token uschovd a vyZzadd si od expand procesoru
potiebné parametry. Opét, nejsou-li na vstupu pripraveny, vznikne syntaktickd
chyba.

Tokeny, které vstoupi do hlavniho procesoru, jiz jsou vétS§inou ddle neexpan-
dovatelné. Jde o primitivy, pfepinac¢ fontu (\font), registry a jiné tokeny.

Registry jsou pamétovd mista, kde je uloZena urcitd hodnota. Pristup k regis-
traim je realizovdan zdpisem Tfidici sekvence, které je prifazen vyznam regis-
tru bud implicitn€, nebo explicitné, napi. \parskip, nebo zdpisem primitivu
s c¢islem registru \box255. Odkazem na registr je i zdpis \fontdimen3\ptmr
(zjiSténi tdaje o fontu). Lze definovat nové registry rtiznych typua, napi. nu-
merické, délkové, vyplrikové (s hodnotou roztazeni a staZeni). ZvlaStnim re-
gistrem je registr obsahujici posloupnost tokenti (muZe expandovat na tdrovni
expand procesoru) a registr obsahujici tzv. box (viz ddle).

Jakou akci TEX vykond po obdrZeni tokenu zdleZi na tom, v jakém reZimu se
nachdzi. RozliSuje Sest rezimi:
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hlavni vertikdlni rezZim;
vnitini vertikdlni rezim;
horizontdlni rezim;

vnitini horizontalni rezZim;
vnitini matematicky rezim;
» vnéj$i matematicky rezim.

7.2. REZIMY TEXU

Hlavni vertikdlni rezim je vychozi. Prakticky predstavuje sestavenou stranku
dokumentu. Obsahuje kompletované tadky, odstavce, vertikdlni vypliiky, boxy
a vie co bylo umisténo na stranku mimo jiny reZim. Prvky vertikdlniho se-
znamu, tj. posloupnost vertikdlntho materidlu vytvorend ve vertikdlnimu re-
Zimu, jsou fazeny pod sebe a zarovndvdan podle referen¢nich bodt komple-
tovanych boxt. Vertikdlni seznam podléhd strankovému zlomu.

Horizontdlni (odstavcovy) rezim slouzi k sestaveni rddki odstavce. Sestdvd
z horizontdlntho materidlu, tvoii horizontdlni seznam, ktery podléhd algo-
ritmu sestaveni odstavce, tedy rddkového zlomu. Typicky obsahuje vysdzend
pismena, mezislovni mezery, odstavcové zardzky a boxy. Elementy jsou se-
stavovdny vedle sebe podle referencniho bodu na tucafi. ReZzim je obvykle
ukoncen vyskytem sekvence \par nebo tokenem se stejnym vyznamem. Jindy
je ukoncen vynucenym prechodem do hlavniho vertikdlnitho rezimu. MuzZe
byt také prerusen prechodem do nékterého vnitiniho rezimu.

Vnitrni vertikdlni reZim je spuStén pii kompletaci vnitintho vertikdlniho se-
znamu, typicky sekvenci \vbox{...}. Vnitini horizontdlni reZim je spustén pri
kompletaci vnitfntho horizontdlntho seznamu, typicky sekvenci \hbox{...}.

Matematicky rezim md specidlni pravidla a princip zpracovdani tokenu se
v ném podstatné lisi od zpracovdni tokenti v jinych reZimech. Nejprve je
nacten cely obsah reZimu a pieveden na posloupnost relativnich elementa,
které nemaji jesté¢ pevnou velikost (matematicky seznam), teprve poté je
cely matematicky seznam pireveden bud na horizontdlni seznam, jednd-li se
o vnitini matematicky reZim, nebo na horizontdlni seznam ve vertikdlnim
seznamu, jednd-li se o vnéj§i matematicky rezim.

Vnéjsi vertikdlni seznam je hlavni, z néj TEX prechdzi do ostatnich reZimu.
Do téch pak mohou byt vnoreny ostatni rezimy, kromé vnéjsiho vertikdlniho.
RezZimy, resp. jejich seznamy mohou byt vnoreny libovolné hluboko, pokud
to dovoli pamétovd omezeni implementace TEXu.
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Zdkladnim stavebnim kamenem TgXu je box (nepieklddd se). Boxem je
strdnka, je jim fddek, tabulka, za specidlni druh boxu muZeme povazZovat
i vysdzeny znak, nejde vSak primo o box. Do boxu lze explicitné pomoci
k tomu urcenych primitivi uzaviit cokoliv. Jde o pamétové misto, kam jsou
uloZeny elementy, tvofici obsah boxu. S boxem je pak zachdzeno jako s ne-
délitelnym elementem. Box je ddn c¢tyfmi charakteristikami, z nichz tfi jsou
rozmérové veliciny a ¢tvrtd predstavuje samotny obsah boxu. Kazdy box md
referencni bod, k némuz jsou vztaZzeny jeho rozméry a podle néjz se dany
box umistuje na aktudlni pozici v horizontdlnim nebo vertikdlnim seznamu.
Rozméry boxu uddvd jeho $itka (napravo od referen¢niho bodu), vySka (na-
horu) a hloubka (dol). Boxy mohou byt ndsobné vnoreny.

Hlavni procesor TEXu sestavuje tedy boxy, znaky, pruzné a pevné vyplrnky a
néktery dal$i materidl; celd tato ¢innost je determinovdna tokeny, které jsou
brdny z expand procesoru, a fizena zabudovanymi algoritmy, napf. algorit-
mem strdankového nebo rddkového zlomu.

Jakmile je kompletovdano dost materidlu v hlavnim vertikdlnim seznamu, je
spustén algoritmus strankového zlomu. Ten zkompletuje \box255, ktery obsa-
huje optimdlni variantu zalomené strany. Pak je voldna vystupni rutina \out-
put a proveden jeji obsah, ktery uZivatel sim stanovit, béZzné je vSak rutina
deklarovdna jako soucdst pouZitych formata. Typicky obsahuje povel \shi-
pout, ktery slouzi pro zdpis boxu do DVI souboru, vystupniho bindrniho
souboru TEXového piekladu.

7.3. PRACE SE SOUBORY NA UROVNI TEXU

Kromé samotného zpracovdni textu umoziuje TEX nékteré specidlni ¢innosti,
jako je prdce se soubory, jejich otevieni, nacteni celych soubort nebo jed-
notlivych radka, a také zdpis do souboru. Pro potfeby této prdce zminime
nékteré primitivy.

K nacteni souboru jako celku se pouZije primitiv \input. Napf. \input
data.tex nacte soubor data.tex. Pripona TEX je implicitni, nemusi se
psat. Chceme-li ¢ist soubor po fddcich, je nutné jej nejprve oteviit primi-
tivem \openin. Za primitivem se uvede c¢islo otevieného souboru a priradi
se mu fyzické jméno. Aby nebyla ¢isla souborim prifazovana stochasticky,
bylo ve formdtu plain deklarovino makro \newread, které uzivatelové ii-
dici sekvenci pfiradi vyznam ¢isla, které pak zastupuje soubor. Uzavieni sou-
boru se provede pomoci \closein. Jeden fddek souboru se precte sekvenci
\read\cislosoub to
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\radek. Provede se akce, kterd je ekvivalentni k \def\radek{precteny iddek}.
Pokud pri nacitani fddku dojde k otevieni skupiny znakem ,{“ a pired kon-
cem fddku neni skupina ukoncena, probihd nacitini do doby, neZ je skupina
uzaviena znakem ,}“. Jednoduchy piiklad:

\newread\soubor
\openin\soubor=data.txt
\read\soubor to \prvniradek

Toto je prvni Fadek: \radek \par
\closein\soubor

Podobné primitivy \openout, \closeout, \write a makro \newwrite slouzi
pro prdci pii zdpisu do souboru. Primitiv \write je v8ak vykondn aZ pri
provadéni povelu \shipout ve vystupni rutiné. Aby byl proveden okamzité,
je tfeba uvést jej prefixem \immediate. Napft.:

\newwrite\soubor

\openout\soubor=data.txt

\immediate\write\soubor{Toto je prvni #adek souboru.}
\closeout\soubor

7.4. PROGRAM TEX JAKO NASTROJ KONVERZE

Stavajici konvertory mezi formdaty HTML a IXTEX jsou vétSsinou psdny ve vys-
Sich programovacich jazycich, napt. C nebo Pascal. Jakkoliv je takovy jazyk
vyhodny pro tuto ¢innost, je nutné implementovat do daného konvertoru al-
goritmy pro syntaktickou analyzu zdrojového textu. Tyto mohou byt pomérné
slozité, a v piipadé konverze formdtu typu TEX, ktery je sam o sobé& vykon-
nym programovacim jazykem se mohou minout uc¢inkem. Propracovand struk-
tura TEXového prekladu totiZ umoZnuje nejriznéjsi triky, které bez hlubsi
analyzy zdrojového kédu za znalosti vestavénych algoritm(l nejsou na prvni
pohled zfejmé. Formdt KIEX do jisté miry abstrahuje od podobnych prak-
tik. Presto je v konecné fdzi na uZivateli, zda vcleni do dokumentu néco
ze zminénych trikdi a zpuasobi tak dokument téZce pievoditelnym do jiného
formadtu.

Samotny program TEX vSak obsahuje algoritmy, které dokdZi rozkryt smysl
pouzitych ridicich sekvenci. UmozZiuji dokonalou syntaktickou analyzu TEXo-
vého formadtu, jelikoZ dany formdt s témito algoritmy pocitd a byl pro né
navrzen. Nékde uvniti pomyslného hlavniho procesoru TgXu jsou tak vSechna
uzivatelskd makra a nové definované tidici struktury textové i jiné prevedeny
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na mnozinu obsahujici konec¢ny pocet ridicich sekvenci — primitivii, a nd-
sledné¢ poté na text, ktery bude zapsin do vystupniho DVI souboru. To
je davod, pro¢ by bylo vhodné pro konverzi mezi TgXovym a jinym for-
mdtem vytvofit konvertor na bdzi programu TEX. Predpokldddme-li konverzi
ETEX-HTML, pak na vstupni strané¢ by nemusela byt programovdna Zadnd
syntaktickd analyza.

Na rozdil od programovaciho jazyka neni vSak TEX stavén na formdtovou
konverzi. Disponuje omezenym mechanismem pro prdci se soubory, s fe-
tézci, s proménnymi. Nepiredpoklddd rozsdhlejsi vystup zpracovdvaného textu
do jiného souboru (kromé takovych =zdleZitosti, jako je napf. tvorba ob-
sahu apod.). MozZnosti konverze jsou proto u programu TEX omezené prdveé
z téchto hledisek.

Uvedené nedostatky lze odstranit vestavénim patfi¢nych algoritmtt do vlast-
niho zdrojového kédu programu TgX, ktery je verejné k dispozici, a jehoz
Upravy pro nejriznéjsi ucely existuji (napf. konvertor pdf2TEX). Pfiddnim
schopnosti patficné prdce s retézci a soubory a zménou vystupnich algo-
ritmi by bylo lze vytvorit optimdlni konvertor mezi TEXovym formdtem a
jinym. To by vSak predstavovalo zdsadni zménu programu, coZ je cinnost
relativné ndro¢nd a predpoklddd vytvoreni novych instalaci programu pro
patticné platformy.

Demonstrujme schopnosti TEXu v oblasti formdtové konverze i bez zasaht do
samotného programu, pouze s vyuZitim apardtu TgXového zpracovdni vstup-
niho souboru, syntaktické analyzy a prdce vestavénych primitivi. MoZné zpi-
soby TEXové konverze lze rozdélit ndsledovné:

» preklad s pfimym zdpisem do souboru;
» preklad se zdpisem ve vystupni ruting;
» preklad s vystupem do DVI.

V prvnich dvou piipadech funguje TgX jako konvertor (filtr), tzn. Ze vstupni
textovy soubor ve vstupnim textovém formdtu preklddd do textového vystup-
niho souboru ve vystupnim textovém formdtu. Budeme uvaZovat pripad, kdy
na vstupu bude soubor ve formdtu KEIEX a na vystupu soubor HTML a
zvazime i moZnost cesty opacné. Ve tifetim pripadé je vystupem TEXového
zpracovani béZny bindrni DVI soubor. Na vstupu budeme predpoklddat sou-
bor ve formdtu HTML. TEX tak zastoupi prohlize¢ HTML.

Prekladem s piimym zdpisem do souboru je rozumén takovy zpusob konverze,
kdy TEX provadi zdpis jednotlivych preklddanych struktur béhem vlastniho
procesu zpracovani vstupniho souboru. Jakmile je zndm néjaky prvek, jehoz
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konverzi jiZz neovlivni dal$i nactend data, je proveden preklad a vystup do
souboru. Vzhledem k moznostem TEXu je tato cesta prakticky neschtidnad.
Béhem zpracovdni vstupu je totiZ token procesorem generovdno velké mnoz-
stvi tokenu, které nereprezentuji findlni text dokumentu, a které podléhaji
expanzi a7 v okamZiku, kdy je v hlavnim procesoru kompletovdn z téchto
tokent box. Primitiv pro zdpis do souboru \write vSak potfebuje jako sviij
parametr fetézec a nikoliv box. Proto provedeme-li konverzi posloupnosti jen
¢dastecné expandovanych (napf. pomoci \edef) tokenu a vloZime-li je do pa-
rametru primitivu \edef, bude vystupni formdt obsahovat nezddouci znaky a
prvky, tzn. 7e konverze nebude dokonald. Resit Ize tuto situaci piedchozim
kompletovanim boxu, extrakci jeho obsahu (\unvbox, \unhbox) a ndslednym
niho textu, kterd je vSak v rozporu s predpokladem vyuZiti zabudovanych
algoritmti pro syntaktickou analyzu.

Vzhledem ke skute¢nostem, uvedenym vySe, je vhodné zvolit ndsledujici po-
stup. Ridici sekvence vstupniho souboru budou deklaroviny tak, aby expan-
dovaly na tidici sekvence vystupniho souboru (ve vyznamu béZného textu) a
braly pritom do tvahy parametry, které umisti pii rozvoji fidicich sekvenci
na patficné misto (provedou konverzi). Vysledkem po uplné expanzi bude
posloupnost znak, které bude obsahovat vystupni soubor. Poté TgX zpracuje
takto expandovany text. Podrobi jej vestavénym algoritmim a naldme jej do
boxu. Je trividlni nechat vypsat obsah boxu do LOG souboru. Vypis je jed-
noznacny, proto jej lze nacist TEXem podruhé, filtrovat pouze findlni znaky
vystupniho souboru do retézct a ty pak vypsat do vystupniho souboru. Aby
byla ¢innost zdpisu boxu do souboru automatizovdna, byl jako vhodny box
zvolen \box255, ktery obsahuje kompletovanou stranku, a ktery samocinné
po kompletaci zpracuje vystupni rutina \output. Pro jednoduchost je vhodné
nastavit velikost stranky na jediny rddek. Vystupni rutina pak pomoci \show-
box zapiSe obsah strdnky, zde jediného tddku, do souboru. Po zdpisu viech
stran se proces konverze ukondi. JelikoZz je LOG soubor v dobé piekladu
otevien pro zdpis, musi proces nacteni tohoto souboru a jeho prevod na
vystupni formdt probéhnout pri dalsim béhu programu TEX. Proto budeme
tento zpusob konverze oznacovat jako dvojfdzovy preklad. Vedlejsim efektem
této cesty prekladu je prehledné do jednotlivych rddktl zapsany vystupni sou-
bor, coZ lze ovlivnit zplisobem naldmdni rddkd konvertovaného textu TEXem
pri kompletaci boxu 255.

Takto lze provést preklad sekvenci, jejichZ syntaktickd analyza je implemen-
tovina do TEXu samotného nebo do sekvenci stdvajicich formadtt, na nichz
budou deklarovand makra implementovdna. MuZe byt napf. provedena kon-
verze IXIEX-HTML, jelikoZ syntaxe formdtu KIEX je do zna¢né miry uzpu-
sobena implictnimu zpuasobu ,vnimdni® programu TgX. Tento zplsob lze
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vSak vyznamné modifikovat vzhledem ke skute¢nostem uvedenym v sekci
o TEXovém prekladu. Patfi¢cnymi deklaracemi lze piimét TEX k tomu, aby
provedl nacteni a syntaktickou analyzu souboru zapsaného v neTgXovém for-
madtu, napt. HTML. Ndasledné je moZné provést konverzi opa¢nou neZ v pie-
deslém piipadé — HTML-IIEX. AniZz by viak byla provedena konverze, lze
také nacteny formdt zpracovat v TgXu béZnym zptsobem a piipravit sazbu
do souboru DVI, u ndroc¢néjSich aplikaci pak ndsledné do PostSriptu. Lze
tak simulovat prohlize¢ HTML a provddét pomoci TEXu tisk internetovych
stranek.

Ddle budou uvedené skute¢nosti demonstrovdny na praktickych piikladech.
Nebudeme analyzovat primy pieklad (jak byl zminén vySe) vzhledem k jeho
malé praktické uZitec¢nosti. Nejprve ukdZzeme na piekladu se zdpisem ve vy-
stupni rutiné konverzi z formdtu EIEX do HTML. Niasledné deklarujeme
makra, kterd umozni syntaktickou analyzu souboru ve formdatu HTML a de-
monstrujeme jejich princip na vytvoreni sazby ze zdrojového HTML souboru.
Zvazime také moznost konverze HTML-IATEX.
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/ PREKLAD SE ZAPISEM DO SOUBORU
VE VYSTUPNI RUTINE

Preklad formadtu, ktery bude realizovat vystup konverze pri ¢innosti vystupni
rutiny, md dvé fdaze. Prvni fdze sestdvd ze samotné konverze a zdpisu vysledku
do souboru LOG. Druha faze pak spocivd v nac¢teni souboru LOG a tupravé
jeho obsahu na konecny soubor ve vystupnim textovém formadtu.

Demonstrujeme cely proces na konverzi z formatu IXIEX do formdatu HTML.
Nejprve budeme uvazovat fixni konverzni definice, tzn. Ze konverzni makra
budou obsahovat pevné stanovené vystupni sekvence, na které budou vstupni
sekvence transformovdny. Kvali prehlednosti a vzhledem k faktu, Ze je na$im
cilem pouze demonstrovat moznosti prekladu, provedeme konverzi pouze
nékolika vybranych sekvenci.

8.1. PRVNI FAZE KONVERZE

V prvni fazi sleduji prekladovda makra dva tukoly. Prvnim z nich je konverze
vstupnich ridicich sekvenci na vystupni. Druhym je jejich vystup do souboru.
Probereme postupné oba.

8.1.1. Makra pro zajiSténi konverze

Konverze vstupnich fidicich sekvenci na vystupni je provedena redefinici
vstupnich, v tomto piipadé IXTEXovych fidicich sekvenci. Idedlnim piipadem
je, aby kazdd ridici sekvence, kterd se muZe na vstupu vyskytnout, byla defi-
novdna tak, aby expandovala na posloupnost znakt, tedy tokenu s kategorii,
kterd znamend pro hlavni procesor povel pro vysdzeni znaku. Sekvence vy-
stupnich znaki je takovd, jakd bude zapsina do cilového formatu.

To, Ze znaky projdou v sestaveném boxu 255 az do vystupni rutiny, zajisti Gpl-
nou expanzi viech moznych elementfi, a zaruc¢i ndsledné piitomnost pouze
urcité mnoZiny elementti na vystupu. Tato mnoZina bude typicky obsahovat
pouze znaky, vypliiky, primitivy \discretionary a nékteré boxy.

Je tlohou konverznich maker, aby nebyly obsazeny Zddné jiné elementy a

text nebyl strukturovdn do ndsobné vnorenych boxu. Ddle je hlavni dlohou
konverznich maker, aby zajistila transformaci strukturni textové informace,
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obsazené ve vstupnim formdtu. Informace bude konvertovana okamzité pri
rozvoji makra do posloupnosti znakti a ddle jiz nebude detekovatelnd.

Uvedme nékolik piiklada transformac¢nich maker. IX¥TXovy dokument ob-
vykle zac¢ind sekvenci \documentclass s nékolika parametry. Pro jednodu-
chost predpoklddejme, Ze makro bude mit vZdy jen jeden povinny parametr
a ostatni budou vkldddny tfeba pres \usepackage. Dokument HTML zacind,
pomineme-li DTD deklaraci, pravidelné uvozovaci znackou elementu <HTML>
a elementem <HEAD>. Budeme chtit, aby se sekvence \documentclass nahra-
dila ndsledujicim textem:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>LaTeXovy dokument</TITLE>
</HEAD>

Pak definujeme konverzni makro nasledovné:

\def\documentclass#1{<HTML>\par<HEAD>\par
<TITLE>LaTeXovy dokument<TITLE>\par
</HEAD>\par}

Pokud nebudou znaky <% ,>* a .,/ mit nastaveny néjaké specidlni kate-
gorie, expanduji vidy na povel, ktery predstavuje sazbu znakii se stejnym
kédem ve vystupnim fezu pisma. Na vystupu v DVI bude tedy pozadovany
text. Uvedené znaky mohou byt prfi volbé fezu s jinym kédovdanim nahrazeny
— z divodu odlisného kédovdni pouZitého fezu pisma — jinymi znaky. Na
vystupu do souboru LOG budou vsak v ndmi poZadovaném tvaru diky vniti-
nim konverznim rutindm TEXu, které zajisti totoZnost vstupniho a vystupniho
kédovdani textovych soubort, s nimiZz uZzivatel pracuje. Povely \par jsou vlo-
Zeny mezi text proto, aby byl vystup prehledné zarovndn. Mohou byt bez
negativniho efektu vypustény. Jejich tcinek zdvisi na nastaveni sazby odstavcili
(vhodné nastaveni viz dadle).

Definujme dal$i konverzni makro pro sekvenci \begin{...}. Bude testovat,
co obsahuje prvni povinny parametr, a podle toho provede dalsi cinnost.
Makro podle I¥TiXové deklarace pro nékterd prostfedi obsahuje dalsi para-
metry. Jejich nacteni lze provést v zdvislosti na povinném parametru, napf.
kdyz jeho hodnota bude table. Zde deklarujeme makro pro parametr do-
cument. Zdaroven uvedeme deklaraci pro makro \end{...}, opét pouze pro
prostiedi document.

\def\document{document}
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\def\begin#1{\def\co{#1}\ifx\co\document<BODY>\par\fi}
\def\end#1{\def\co{#1}\ifx\co\document
\par</BODY>\par</HTML>\fi}

Na prvém rddku deklarujeme pomocné makro pro testovaci ucely. V rdmci
makra \begin pak deklarujeme sekvenci \co, kterd bude obsahovat retézec
zapsany v parametru \begin. Nasleduje porovndni sekvence \co a sekvenc
\document. PakliZe se shoduji, je provedena konverze. Pro ruznd prostiedi
lze soustavou podminek typu \ifx, kterd slouZi k testu totoZnosti definice
makra, vétvit zpracovdni prostfedi, uvozeného sekvenci \begin, podle ob-
sahu prvniho parametru a zajistit tak patficnou konverzi. Makro \end je
deklarovino obdobnym zptisobem. Kromé expanze na ukoncujici znacku ele-
mentu <BODY> obsahuje jeSté ukonceni elementu <HTML>, protoZe sekvenci
\end{document} obvykle kon¢i cely I¥TfXovy dokument.

Vlastni odstavcovy text v I¥TEXu je oddélen bud prdazdnymi fddky, nebo ex-
plicitné zapsanou sekvenci \par. Oba zpusoby nafizuji TEXu ukoncit zpra-
covdvany odstavec. Zpracovdni odstavce zac¢ind bud explicitné povelem, napf.
\noindent, nebo implicitné vyskytem znaku ve vertikdlnim reZimu. Neni tedy
vyc¢lenéna ridici sekvence, kterd by bezpodmine¢né uvozovala odstavec. Na-
proti tomu HTML vyZaduje, aby kazdy odstavec zacinal uvozujici znackou
elementu <P>. Aby byla zajiSténa konverze a mohla byt pred kazdy odstavec
vloZena tato znacka, je tfeba vyuZit primitivniho registru TEXu \everypar.
Ten zajistd vloZeni v ném obsaZenych tokenti pred zac¢dtek kazdého odstavce.

\everypar{<P>}

Uvedend definice zpusobi, Ze sekvence <P> bude vloZena pred kaiZdy od-
stavec. To ovSiem znamend, Ze napifklad expanze sekvence \documentc-
lass{article} podle vySe uvedené deklarace provede ndsledujici vystup:

<P><HTML>
<P><HEAD>
<P><TITLE>LaTeXovy dokument</TITLE>
<P></HEAD>

Je to proto, Ze i text typu <HTML> nebo <HEAD> je na urovni hlavniho pro-
cesoru chdpdn jako bé7ny odstavcovy text, a jelikoZ témito texty se uvozuji
nové odstavce, je pred né vloZen text <P>. MozZné feSeni je ndsledujici. De-
klarujeme pomocné makro \x, kterym budeme uvozovat viechny elementy,
pred které se nebude <P> vklddat.

\def\x{\ifvmode\def\par{\endgraf\egroup\let\par=\endgraf}y
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\bgroup\everypar{}\leavevmode\fi}

Makro \x uzavife ndsledujici odstavec do skupiny a lokdlné vyprdzdni obsah
registru \everypar. Vyskytne-li se makro v jiZ sestavovaném odstavci, pak
neprovede diky podmince \ifvmode nic. Predchozi definice je tieba upravit
ndsledovné:

\def\documentclass#1{\x<HTML>\par\x<HEAD>\par
\x<TITLE>LaTeXovj dokument<TITLE>\par
\x</HEAD>\par}
\def\begin#1{\def\co{#1}\ifx\co\document\x<BODY>\par\fi}
\def\end#1{\def\co{#1}\ifx\co\document\par
\x</BODY>\par\x</HTML>\fi}

Nyni je zajiStén pieklad odstavct do patficného tvaru. Lze jiz prelozit jed-
noduchy dokument. Vétdinu ostatnich EEXovych fidicich sekvenci je mozZné
deklarovat podobnym zpusobem tak, aby provedly konverzi na poZadovany
text. Jsou ale sekvence, jejichZ konverze neni zcela jednoznac¢nd. Napft. uza-
vieni textu do prostfedi flushright vyZaduje, aby kazdy element <P> tohoto
odstavce obsahoval parametr align="right". Toho lze docilit ndsledovné.
Deklarujeme pomocné makro \paralign, které se bude expandovat mezi to-
keny registru \everypar podle nastaveného zarovndni. Ddle deklarujeme dalsi
vétveni v makru \begin. Pro prehlednost predchozi vétveni podle parametru
document neni uvedeno.

\everypar{<P\paralign>}
\def\paralign{}
\def\flushright{flushright}
\def\begin#1{\def\co{#1}\ifx\co\flushright

\def\paralign{ align="right"}\fi}
\def\end#1{\def\co{#1}\ifx\co\flushright\def\paralign{}\fi}

Makro \end zrudi nastaveni zapsané v \paralign. U dokonalé aplikace by
bylo vhodnéjsi, aby makro \begin ulozilo do pomocné sekvence predchozi
obsah \paralign a makro \end jeho hodnotu obnovilo. Podobné¢ lze de-
klarovat prostfedi center, které lze mimo uvedeny zpusob konvertovat i na
element <CENTER>.

8.1.2. Preklad s vyuzitim mapovaciho souboru

Uvedli jsme jiZ, Ze mnoZina fidicich sekvenci, kterd se potencidlné¢ muiize
na vstupu vyskytnout pii prekladu z TgXového zdroje, neni konecnd, coz
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znemoziiuje dokonalou konverzi. Je proto rozumné dat uZivateli moZnost,
aby sam urcil, které sekvence se na vstupu vyskytnou a jakym zptasobem maji
konvertovat. Timto zpusobem lze také dosihnout, aby uZivatel, pokud neni
spokojen s vestavénym zptsobem prevodu, sim urcil alternativni konverzi.

Nastinime mozZnost takového postupu. Vyuzijeme TgXovy zpusob prace se
soubory a deklarujeme mapovaci soubor, kam bude uZivatel zapisovat vlastni
alternativy konverze. Pri tvorbé takového souboru je tifeba vidy zvdZit syntaxi,
jakou bude formadt tohoto souboru mit. UZivatelsky pijjemnd syntaxe muaZe mit
za ndsledek ndrust sloZitosti algoritma pro zpracovdni mapovaciho souboru.
Muze také znac¢né zpomalit proces konverze. Naproti tomu programatorsky
pifjemnd syntaxe muiZe vyvolat nevoli u odborné nezptisobilého uZivatele. V
naSem piipadé zvolme druhou variantu a pfi ndvrhu syntaxe mapovaciho
souboru vyjdéme z béZné TgXové syntaxe. MuZeme ostatné predpoklddat, Ze
uzivateli, ktery pouzivd TEX jako ndstroj pro formdtovou konverzi, nebude
tato okolnost v nejmensim piekadzet.

Zdznam v mapovacim souboru tak muZe byt zapsin na jediném rddku a mit
tento tvar:

\vyraz#1 [#2]#3{<VYRAZ prvni=#1>#2</VYRAZ>}

Jako prvni je uvedeno jméno konvertované iidici sekvence. Ndsleduje maska
parametru v béZné podobé, jak je zapisovdna ve formdtu plain. Jelikoz IXTEX
pouZiva také nepovinné parametry, je nutno jejich pritomnost vyznacit hra-
natymi zdvorkami. Z tohoto jednoduchého pristupu oviem vyplyne omezeni
takové, Ze vSechny parametry deklarované v mapovacim souboru musi byt
povinné pritomny. (Deklarace nepovinnych parametri sama o sobé neni tri-
vidlni zdleZitosti, viz diskuse.) Za deklaraci parametrti ndsleduje v sloZenych
zdvorkdch retézec, kterym bude sekvence nahrazena. Do fetézce jsou na pa-
tficnd mista preddny parametry. Jejich pfitomnost neni nutnd.

Predpoklddejme, Ze mapovaci soubor je uloZen pod jménem konverze.map.
Aby byl snadno detekovatelny konec souboru, ktery TEX generuje az po vytvo-
feni tokenu \par za poslednim znakem jinym neZ mezera, budeme zapisovat
na prvni pozici posledniho rddku souboru znak zavinac¢ (@).

\catcode‘\@=12
\def\zavinac{@}
\newif\ifdone
\newif\ifnodefs
\donefalse
\nodefsfalse
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\newread\mapfile
\immediate\openin\mapfile=konverze.map
\def\nactiradek{\immediate\read\mapfile to \work
\def\test##1##2~ "X{\def\prvni{##1}\ifx\prvni\zavinac
\nodefstrue\fi}
\expandafter\test\work™"X\relax
\ifnodefs\donetrue\else\long\expandafter\def\work\fi}
\def\nactisoubor{\let\next=\prectidalsi \next}
\def\prectidalsi{\ifdone\let\next=\relax
\else\nactiradek\fi\next}
\nactisoubor
\immediate\closein\mapfile

Zminénd syntaxe mapovaciho souboru pocitd s pouZzitim, kterému podlehne
pii zpracovani TiXem. Rddek je po nacteni rozvinut a je pied néj doplnén
primitiv \def. Rozvinuti ve spravny okamzik zaridi primitiv \expandafter. De-
finici je vytvofena fidici sekvence s prisluSnym obsahem. Pii dal$im vyskytu
této sekvence, paklize budou dodrZeny stanovené parametry, probé¢hne poza-
dovand konverze. UZivatel, obezndmy bliZze s cinnosti TEgXovych maker, muaZe
v mapovacim souboru vyuZit také dopliiujicich efektli, napt. vloZi vySe de-
klarované makro \x na misto, kam nechce, aby byla vloZena znacka <P>.
ZkuSeny uzivatel muZe po zralé tvaze pouZit cely dostupny apardt TEXu, v
c¢em? lze spatifovat vyhodu dané volby zptsobu zdpisu mapovaciho souboru.

8.1.3. Makra pro zapis ve vystupni rutiné

Nyni uvedeme makra, kterd se postaraji o vystup pieloZzeného textu do LOG
souboru. Bylo jiz feceno, Ze vhodné misto pro zdpis je automaticky voland
vystupni rutina. Aby byl zdpis v LOG souboru co nejpiehlednéjsi, nastavime
strinkové zrcadlo tak, aby kaZzdd strdna obsahovala pouze jeden radek. Vy-
stup do LOG souboru nebude obsahovat nadbytec¢ny meziodstavcovy mate-
ridl a snadno pozndme, kde zac¢ind novy fddek. Tak muZeme naformdtovat
i vystupni soubor do prehledného tvaru. Ddle jako vhodné pismo, kterym
budou rddky kompletovdny, zvolime pismo neproporciondlni. Tak zabranime
vytvoieni ligatur a docilime ponékud stejnomérnéjsich délek rddka co do po-
¢tu pismen, neZz pii pouZiti pisma proporciondlniho. Zamezime ddle tvorbé
hlavicky a zdpati dokumentu a nastavime zarovndni textu doprava. Rovnéz
zrusime odstavcovou zardzku.

\font\text=cstt10 at 10dd \text
\baselineskip=12dd
\vsize=\baselineskip
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\hsize=30em
\rightskip=0dd plus 1fill
\raggedbottom
\footline={}

\headline={}
\parindent0Odd

\parskip0Odd

Nyni predefinujeme vystupni rutinu tak aby provedla vystup kompletované
strany do LOG souboru. Jest¢ predtim je nezbytné nastavit registr \show-
boxdepth, ktery uddvd, do jaké hloubky vnoreni boxiti se md provddét vypis
(pro nase potieby postaci s rezevou 8), a registr \showboxbreadth uddvajici
maximdlni pocet zdznamu, které budou vypsdny. UvaZujeme-li 30-40 znaki
na rddek véetné mezer, vnoreni radku na treti droven boxu a nékteré dalsi
vyskytujici se prvky, jako \discretionary nebo prdzdnd odstavcovd zardzka
(vkladd se i pri nulové velikosti), mél by dostacujici pocet vypsanych prvka
byt 60. Vypis je zajistén primitivem \showbox.

\showboxbreadth60
\showboxdepth8
\output={\showbox255\shipout\vbox{\box255}}

Vystupni rutina provddi také zdpis do DVI souboru (\shipout). Je to ze dvou
divodi. Jednak md uZivatel moznost si zkontrolovat v piehledné podobé na
obrazovce, jaké tddky byly do LOG souboru zapsany. Druhym duvodem je
vnitini mechanismus TgXu, ktery pokladd za podezielou kaZzdou vystupni ru-
tinu, kterd do DVI nic nezapiSe. Existuje primitivni registr \maxdeadcycles,
jehoZ hodnota uddvd pocet po sobé ndsledujicich voldni vystupni rutiny, bé-
hem nichZ neni proveden zdpis do DVI, a pii jehoZ prekroceni TEX havaruje.
JelikoZ lze pri vétSsim vstupnim souboru piedpoklddat velky pocet jednorad-
kovych stran, je lepsi si s timto registrem ,nezahrdvat®.

Jako posledni akci je potreba upravit zpuasob zdpisu do LOG souboru a béhu
programu TEX. Bé7né je pii c¢innosti akce \showbox zobrazena na terminadl
informace o vypisu boxu do LOG souboru a béh programu se zastavi. V
LOG souboru je ddle kromé boxu vypsdno jesté bezprostiedni okoli tokenu,
ktery zpussobil pieruSeni béhu programu. Zdpis vypadd ndsledovné:

I OK.
<to be read again>
\shipout
<output> {\showbox 255\shipout
\vbox {\box 255}}
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1. 36

Na prvnim rddku TEX oznamuje, Ze nenastala chyba, ale byl proveden vypis.
Na dalsich tddcich je token, ktery je pripraven ve vstupni fronté k dalsimu
¢teni. Nasleduje okoli primitivu \showbox a ¢islo fddku, na kterém nastala
chyba. JelikoZ by cteni takovych dat primitivem \read mohlo zplsobit havd-
rii programu kvali fddku, na némZ neni uzaviena skupina, je vhodné omezit
vypis prikazem \errocontextlinesO. Aby program béZel plynule a nevypiso-
val spoustu textu na termindl, nastavime jeSté tzv. davkovy rezim zpracovdni
vstupniho souboru.

\errorcontextlinesO
\batchmode

Vzorovy LOG soubor je vzhledem ke svému rozsahu uveden v piiloze. Po
uvodnich informacich ndsleduje prvni vypis obsahu boxu 255. Je uvozen zna-
kem ,>“ Nejprve jsou uvedeny rozméry celého boxu. Pak na dalsich rddcich
je seznam elementti, které box obsahuje. Urovéni vnoifeni je vyznacena po-
¢tem tecek, které informaci predchdzeji. Pro nds jsou smérodatné dvé tecky,
které oznacuji tieti drovén vnofeni, jiZz je obsah rddkového boxu. Obsahuje
pismena a jiné znaky uvozené sekvenci \text (podle pouZitého oznaceni
zvoleného pisma), vypliilky uvozené sekvenci \glue, muZe obsahovat jeSté
sekvence \hbox, \discretionary, \penalty a nékteré jiné v zdvislosti na ex-
panzi konverznich maker. Aby mohla byt makra, kterd budou nacitat LOG
soubor, deklarovdna co nejjednoduseji, je vhodné, aby konverzni makra ex-
pandovala na konec¢nou (pokud mozno malou) mnoZinu prvka.

8.2. DRUHA FAZE KONVERZE
Druhd faze konverze zajiStuje tyto akce:

» nacitd po fadcich LOG soubor;

» analyzuje tddky a vybird ty, které zac¢inaji pravé dvéma teckami;

» obsahuje-li rfddek sekvenci \text, je z rddku precten znak vysledného
textu a uloZzen do pracovniho bufferu;

» obsahuje-li fddek sekvenci \glue, je do bufferu vloZzena mezera;

= je-li prvni znak fddku vykri¢nik, je obsah bufferu vyprazdnén jako samo-
statny fddek vystupniho souboru.

Nyni uvedme makra, kterd tyto cinnosti realizuji. Nejprve otevieme soubor
LOG pro cteni a vystupni soubor pro zdpis. Predpoklddejme, Ze LOG sou-
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bor byl po skonceni prvni fdze prekladu zapsin do souboru makelog.log.
Vystupni soubor se bude jmenovat output.txt.

\newread\infile
\immediate\openin\infile=makelog.log
\newwrite\outfile
\immediate\openout\outfile=output.txt

Nyni deklarujeme makro \validate, které bude analyzovat vstupni rddek a
urci, zda je vhodny pro dalsi zpracovdni, ¢i nikoliv.

\newif\iflinevalid

\linevalidfalse

\def\tecka{.}

\long\def\validate#1#2#3#4"~"X{\linevalidfalse

\def\prvni{#1}\def\druhy{#2}\def\treti{#31}/,

\ifx\prvni\tecka
\ifx\druhy\tecka\linevalidtrue\fi\fi
\ifx\treti\tecka\linevalidfalse\fi}

\long\def\zjistiprvni#1#2~"X{\def\cojeprvni{#1}}

Je deklarovdna novd podminka \iflinevalid, uddvajici, zda md pro dalsi
proces tddek vyznam. Makro nejprve stanovi, Ze fddek nemd vyznam. Pak
postupné zkoumd prvni tii znaky rddku. Jsou-li prvni dva znaky tecka, tj. pra-
covni definice, obsahujici tyto znaky jsou totoZzné s makrem \tecka, nastavi
podminku \iflinevalid na true. Je-li ovSem také tfeti znak tecka, rddek
nemd pro dal$i proces vyznam a podminka je nastavena na \false. Definice
makra je uvozena prefixem \long, jelikoZ nastane-li na vstupu prdzdny ra-
dek, je vygenerovdn token \par, ktery je soucdsti nacteného radku. Zdroven
je deklarovino makro \zjistiprvni, které do sekvence \cojeprvni ulozi
prvni znak fddku pro zjiSténi pritomnosti vykii¢niku.

Nyni deklarujeme makro, které nacte vstupni rddek. Makro bude obsahovat
ve svych ttrobdch sekvenci \zpracujradek, kterd bude voldna, pokud ma
zpracovani tddku smysl.

\def\exclam{'}
\def\space{ }
\def\znaky{}
\def\nactiradek{\ifeof\infile\message{EOF reachedl}/,
\else\immediate\read\infile to \work
\expandafter\validate\work ABCD""X\relax
\iflinevalid\expandafter\zpracujradek\work™"X\fi
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\expandafter\zjistiprvni\work~"X\relax
\ifx\cojeprvni\exclam
\immediate\write\outfile{\znaky}\def\znaky{}\fi
\fi}
\def\zpracujradek. .#1""X{{%
\def\text##1 ~~X{\xdef\znaky{\znaky##1}1}/
\def\glue##1~"X{\xdef\znaky{\znaky\spacel}l}/
\def \hbox##1~"X{}/,
\def\discretionary~"X{1}%
\def\penalty##1~~X{}%
#1~"X\relax}}

Nenastal-li na vstupu konec souboru, nacte makro \nactiradek do sekvence
\work fddek vstupniho textu. Rddek podrobi makru \validate. Akce je pro-
vedena tak, Ze za expandovany tddek je priddna posloupnost ABCD, kterd
zajisti spravnou funkci makra \validate i v piipad¢, Ze vstupni fddek bude
obsahovat méné neZ tii znaky. Pokud je fddek vhodny ke zpracovdni, je pro-
vedeno makro \zpracujradek. Pokud prvni znak na tddku je vykfi¢nik, je
vypsdn obsah sekvence \znaky, kterd slouZi pro ukldddni nactenych znakua vy-
sledného textu, do vystupniho souboru. Makro \zpracujradek nejprve dekla-
ruje c¢innosti, které se provedou pii vyskytu jednotlivych tidicich sekvenci na
radku vstupniho souboru. Pri vyskytu sekvence \text je pfiddn znak do po-
sloupnosti \znaky. Pri vyskytu \glue je vloZena do \znaky mezera (\space).
Ostatni akce jsou deklarovany jako prdzdné. Na zdvér makra \zpracujradek
je akce provedena tak, Ze je dalSimu procesu postoupen cely obsah nacte-
ného rddku, v némzZ se budou typicky vyskytovat prdvé deklarované sekvence.

NeZ bude provedeno samotné zpracovdni souboru, je tfeba jeSté oSetrit vyskyt
sekvence \bye, kterd je pritomnd v LOG souboru a pfi nacteni do parametru
muZe zpusobit havdrii programu.

\let\konec=\bye
\let\bye=\relax

Nakonec provedeme nacteni a zpracovdni celého souboru. Deklarujeme sek-
venci \next, kterd se bude rozvijet v pozadované makro obsahujici na svém
konci dal$i \next v pripadé¢, Ze nenastal konec vstupniho souboru, a kterd
bude mit vyznam \relax v pripadé, Ze je vstupni soubor u konce. Tim
je zaruceno vytvoreni cyklu. Poslednimi ¢innostmi jsou uzavieni vstupniho a
vystupniho souboru.

\def\nactisoubor{\let\next=\prectidalsi \next}
\def\prectidalsi{\ifeof\infile\let\next=\relax
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\else\nactiradek\fi\next}

\nactisoubor
\immediate\closein\infile
\immediate\closeout\outfile
\let\bye=\konec

\bye

8.3. DISKUSE

Uvedeny zplisobu dvojfdzového prekladu se zdpisem ve vystupni rutiné umoz-
nuje optimdlni vyuZiti zabudovanych mozZnosti TEXového prekladu a analyzy
zdrojového textu. Lze pomérné presné deklarovat, které vstupni symboly a
sekvence projdou pii prekladu az do konec¢ného textu a které budou na
cest¢ k vystupu filtroviny a odstranény, nebo prevedeny na jiné symboly a
sekvence. Primy preklad, ktery by vyuzival okamzitého zdpisu ctenych dat
do souboru, by takovymi moznostmi nedisponoval bez sloZitého apardtu ma-
ker, paklize viibec. Skute¢nost, Ze se jednd o pieklad dvoufdzovy, muzZe byt
pred uZivatelem skryta vhodnym ddvkovym zpracovdnim vstupniho souboru.
Efektem je tedy nakonec jeden vystupni soubor v cilovém formdtu. Pomoci
mapovaciho souboru lze prizplisobit konverzi uZivatelovym potiebdm. Syntaxe
mapovaciho souboru je viak diskutabilni. Vétsi parametrizace konverze ma za
ndsledek ndrust slozitosti rutin pro ¢teni mapovaciho souboru. Je tedy tfeba
zvazit, zda je ucelné vynaklddat usili vloZené do konstrukce takovych rutin
ve snaze o obecnost konverze za kaZzdou cenu. Veliké usili totiZ muZe byt
vynaloZeno na misté, kde bude vhodnéjsi upravit zdrojovy soubor ve formdtu
IXTEX (naptf. pfiddnim jednoho ¢i dvou chybéjicich volitelnych parametru).

Konverze opa¢nym smérem bude diskutovdna za ndsledujicim oddilem.
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9 / ZPRACOVANI HTML SOUBORU

Funkce vyS8e uvedenych algoritma byla demonstrovana na konverzi z formdtu
IXTEX do formdtu HTML. Pii takovém procesu odpadd implementace sloZitéj-
Sich algoritmu vstupni syntaktické analyzy. Naproti tomu pokud budeme chtit
provést konverzi opa¢nym smérem, je nutno provést deklarace, které zaruci
vhodné nacteni vstupniho souboru, ktery pro zdpis ridicich sekvenci vyuZzivd
relativné odliSny apardt, neZ jakym disponuje napfi. TgXovy formdt plain. Syn-
taktickou analyzu souboru HTML lze vSak, bude-li jednou provedena, vyuZit
i jinym zpusobem, neZ pro konverzi. Lze napiiklad implementovat rutiny,
které podle obsahu elementi zajisti vystup obsaZeného textu a grafickych
prvka do DVI souboru. TEX v takovém pripadé¢ miiZze zastoupit ndstroj pro
tisk HTML soubort.

9.1. TEX JAKO PREKLADAC HTML

MozZnosti TgXového prekladu umoZriuji, aby byla syntaxe vstupniho souboru
do znacné miry prizpusobena uZivatelovym potiebdm. MuZe byt deklarovdana
zcela novd mnozina interpreta¢nich vyraza, resp. fidicich sekvenci, které se
budou od téch, jez jsou deklarovdany ve stdvajicich formdtech, v mnohém
lisit.

Demonstrujme tyto moznosti ndvrhem maker, které by byly schopny ¢ist sou-
bor ve formdtu HTML a zajistit zpracovdni souboru zpusobem, ktery se bude
vizudlné blizit zpusobu, jakym HTML zpracovavaji dnes bé7né pouZivané pro-
hliZzece.

Omezime se na nékolik zdkladnich piikladG s tvrzenim, Ze kompletni nd-
vrh formadtu, ktery by na vstupu cetl soubor HTML a vystupem by byl
vhodny DVI soubor, by zajistil vhodnou deklaraci vSech HTML elementt.
Cilem této prdce neni vytvorit kompletni formdt htmlTeX, nybrZ naznacit
moznosti TEXového prekladu.

9.2. ZPRACOVANI ELEMENTU

Nejprve deklarujeme potiebné znakové kategorie. Znacky HTML elementt
zac¢inaji znakem ,<“. Toho vyuZijjeme a nastavime kategorii znaku ,<“ na
0, tedy znak uvozujici fidici sekvenci. Podobné znak & bude uvozovat tidici
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sekvence, kterymi se zapisuji nékteré nestandardni znaky. Kategorii znaku ,,/“
nastavime na 11, pifsmeno, jelikoZ se bude vyskytovat v koncovych znackdach
elementt.

\catcode ‘\<=0
\catcode‘\/=11
\catcode ‘\&=0

Nyni lze se stejnym efektem psdt napr. \parskip i <parskip. Syntaxe HTML
nerozliSuje u tidicich sekvenci mezi velkymi a malymi pismeny. TEX naopak
velikost pismen dusledné odliSuje. Budeme ddle predpoklddat, Ze vSechny
ridici sekvence jsou zapsdny velkymi pismeny. Dodate¢né by bylo mozno de-
klarovat ridici sekvence s malymi pismeny nebo s kombinaci malych a velkych
pismen, kterym by byl pfifazen vyznam piislusnych ridicich sekvenci s velkymi
pismeny. Situaci lze také teSit preprocesovym filtrem.

Nyni je mozno jiZz deklarovat jednoduchy element, ktery nepouzivd Zddné
atributy. Takovym je element pro fddkovy zlom <BR>. Adekvdtné by bylo lze
deklarovat sekvenci <br>.

\def<BR>{\ifvmode\leavevmode\fi\hbox{}\hfil\break}
\let<br=<BR

JelikoZz béZzné funguje tento element i tehdy, nenili zpracovavdan radek, ¢j.
v terminologii TEXu ve vertikdlnim rezimu, je deklarovdn tak, Ze pokud je
zapsan ve vertikdlnim reZimu, za¢ne nejprve novy odstavec.

9.3. ZPRACOVANI ATRIBUTU

Vétsina elementd HTML vSak obsahuje parametry, které vyznamnym zpuso-
bem ovliviiuji jejich zpracovdni. Stejné jako samotné ndzvy elementd, i pa-
rametry mohou byt zapisoviny malymi i velkymi pismeny. Zde vSak jiz je
mozné realizovat konverzi vSech pismen na mald z davodu jednoznac¢nosti.
Makra, kterd konverzi provddéji, jsou upravena podle maker P. OlSdka, ktera
dal verejné k dispozici na Internetové konferenci spolec¢nosti ¢sTUG (Archiv
konference ¢gTEX, URI: http://www.cstug.cz).

\def\defascii#1{\doascii#1\endascii}

\def\doascii#1{\ifx#1\endascii\else
\expandafter\def\csname:\the\lccode ‘#1\endcsname{#1}\relax
\expandafter\doascii\fi}

\defascii{abcdefghijklmnopqrstuvwxyz}

59



\def\expandlc#1{\dolower#1\endlower}

\def\dolower#1{\ifx#1\endlower\else\lowchar#1
\expandafter\dolower\fi}

\def\lowchar#1{\ifnum\lccode‘#1>0
\csname:\the\lccode ‘#1\endcsname
\else #1\fi}

TEX sice disponuje primitivem \lowercase, ktery slouZi ke konverzi textu
na mald pismena, tento vSak pracuje az na udrovni hlavniho procesoru. Zde
viak potfebujeme ndstroj, ktery pracuje na urovni expand procesoru. Tim
je makro \expandlc. To pomoci cyklu makra \dolower postupné snimd jed-
notlivé znaky parametru #1, dokud neni sejmut token \endlower. Znaky
zpracuje makro \lowchar. Zjisti pomoci \lccode, zda se jednd skutecné o
velké pismeno. Pokud ano, stejnym \lccode vytvoif pomoci \csname fidici
sekvenci \:cislo, kde ¢islo je piislusnd hodnota \lccode. Napi. ,a“ bude
nahrazeno sekvenci \:97. Pomoci \defascii jsou jiz predtim pfipraveny
vSechny sekvence, které mohou takto vzniknout, a jejich obsah je dekla-
rovin jako prislusné malé pismeno. Napi.: \def\csname:97\endcsname{a}.
Je tedy zajiSténo, Ze na urovni expand procesoru bude provedena patfi¢nd
konverze. Lze psdt napl. \edef\what{\expandlc{ALIGN="RIGHT"}}. Sekvence
\what pak bude obsahovat align="right".

Ponékud ndroc¢néjsi budou makra, kterd zpracuji atributy elementu. Proces
zpracovani atributu provedeme tak, aby pak v rdmci deklarace elementu
mohla byt pouzita sekvence \zpracujatributy, jejiZz parametr bude fretézec
obsahujici vSechny piitomné atributy HTML daného elementu. Nékde uvnitr
procesu se deklaruji fidici sekvence, které budou mit tyZ ndzev, jako jméno
atributu, a jejichZ obsahem bude hodnota atributu. Provede se tedy néco jako
\def\align{right}. Pak jiZ bude snadné zjistit v té¢le deklarace elementu
hodnotu atributu.

Atributy HTML elementt jsou zapisovdny relativné volnym zptsobem. Mezi
jménem atributu a rovnitkem muZe byt vice nebo Zddnd mezera, stejné
jako mezi rovnitkem a hodnotou. (align="right" je totéZ jako align =
"right".) BéZné je uvddéno, Ze hodnota atributu md byt uzaviena mezi
dva znaky ,"“. VétSina prohliZe¢ti vSak tyto znaky nevyZaduje. A ddle existuji
atributy, u nichZ hodnota nemusi byt pritomna (pracovné je nazveme jako
prdzdny atribut); pokud je, je shodnd se jménem atributu (napi. compact
je totéZ jako compact="compact"). V ddle uvedenych makrech jsou oSetfeny
vSechny eventuality kromé piitomnosti mezer okolo rovnitka.

Nejprve deklarujeme nékolik pomocnych maker.
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\def\attrs{}

\def\nomoreattrs{~ "X}

\def\upravattrs#i{\gdef\attrs{#1 ~"X}}

\def\separe#1 #2""X{\gdef\sepattr{#1}\gdef\attrs{#2~"X}}

\def\defattr#1=#2""Y{\edef\what{\expandlc{#1}}/
\def\act{\offuvoz#2"ABCD" "~ "X}’
\expandafter\def\expandafter\val\expandafter{\actl}
\expandafter\global\expandafter

\let\csname\what\endcsname=\val}
\def\ABCD{ABCD}
\def\offuvoz#1"#2"#3~ "X{\def\druhy{#2}\ifx\druhy\ABCD#1
\else#2\fi}

Sekvence \attrs bude obsahovat v§echny pritomné atributy. Z tohoto retézce
bude postupné odebirdano po jednom atributu, ktery podlehne dalsimu zpra-
covani. Pro zjiSténi, zda jsou jesté néjaké nezpracované atributy, bude slouzit
sekvence \nomoreattrs, pouzitd ddle v testu typu \ifx. Makro \upravat-
trs prida za retézec obsahujici atributy mezeru a token ~~X pro tucely vySe
uvedeného testu. Makro \separe se postard o oddéleni prvniho atributu z
retézce. Pracuje tak, Ze najde prvni mezeru v fetézci a vSe, co ji predchdzi,
ulozi do definice \sepattr. Mechanismy TgXu se pfitom postaraji, aby nena-
stal pripad, Ze mezera bude prvnim znakem retézce. Zbytkem za mezerou se
prepiSe hodnota \attrs. Pritomnost mezery i pti vyskytu jediného atributu je
zarucena cinnosti \upravattrs. Makro \defattr vytvori definici, kterd bude
pozadovdna pii deklaraci elementu. Sejme z celé deklarace atributu ¢dst pred
rovnitkem, pirevede ji na mald pismena a vytvoii z ni ridici sekvenci, jejiz
obsah deklaruje podle c¢dsti za rovnitkem. Z této c¢dsti jsou jeSt€é predtim
odstranény pripadné uvozovky (znaky ,"“). K tomu slouzi posledni dvé de-
klarace, jmenovit¢ makro \offuvoz. Neni reSen piipad, kdy je pritomen jen
jeden z obou znakl. Aby splnilo sviij ucel, musi byt makro voldno tak, Ze
do jeho parametru je vloZen nejprve pozadovany ftetézec, z né&jz maji byt
uvozovky odstranény, a ddle retézec "ABCD"~"X. Makro hledd prvni fetézec v
parametru, ktery je uzavien do uvozovek. Je-li jim retézec ABCD, pak testovany
fetézec neni uzavien do uvozovek a je ponechdn v pavodnim tvaru. Neni
uvazovan pripad, kdy se na vstupu vyskytne atribut ve tvaru atribut="ABCD".

Nyni deklarujeme makro \sejmijeden, které provede sejmuti a zpracovdni
jednoho atributu z retézce \attrs.

\def\sejmijeden{\expandafter\separe\attrs
\def\testuj##1=##2""Y{\def\test{##2}}/
\edef\testovany{\sepattr=1}/
\expandafter\testuj\testovany~ Y/
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\ifx\test\empty\xdef\sepattr{\sepattr=present}\fi
\expandafter\defattr\sepattr~"Y}

Nejprve je provedeno odebrdani prvniho atributu makrem \separe. Nasleduje
test na pritomnost prdzdného atributu. Pokud je test pozitivni, je atribut
upraven na tvar atribut=present, aby mohl byt ddle zpracovdn tymZ zptiso-
bem, jako ostatni atributy. Zpracovani provede vySe uvedené makro \defattr.
Aby byly zpracovdny viechny atributy, je tfeba deklarovat cyklus, ktery pro-
jde cely fetézec a provede makro \sejmijeden postupné pro jeden kazdy
atribut.

\def\cyklujatributy{\let\next=\zpracujjeden \next}
\def\zpracujjeden{\sejmijeden\ifx\attrs\nomoreattrs
\let\next=\relax\fi\next}

Nejprve je prifazen sekvenci \next vyznam makra \zpracujjeden. To ode-
¢te a zpracuje jeden atribut retézce a provede test na konec fetézce, ktery
nastane, pokud je retézec tvofen dvéma znaky — mezera a ~"X (tytéZ znaky,
které obsahuje sekvence \nomoreattrs). Nastal-li konec retézce, je sekvenci
\next pfifazen vyznam \relax. Zbyvd jen deklarovat makro, které obsdihne
celou c¢innost, a které bude voldno s jednim parametrem, do néjZz vloZime
retézec atributi elementu.

\def\zpracujatributy#1{\def\param{#1}\ifx\empty\param
\else\upravattrs{#1}\cyklujatributy\fi}

Nezbytnou soucdsti makra \zpracujatributy je test na prdzdny parametr,
ktery uddvd, Ze uvozujici znacka elementu byla pritomna bez atributu.

Jsou-li definovana makra pro zpracovdni atributdt HTML elementt, 1ze dekla-
rovat makra pro zpracovdni elementti samotnych. Jako prvni piiklad uvedme
deklaraci elementu <P>, ktery obsahuje jeden atribut align, nabyvajici hod-
not right, left a center. Budeme prozatim pozadovat, aby text odstavce byl
ukoncen vyskytem dalsitho elementu <P>. BéZnému TEXovému zpusobu ukon-
¢eni odstavce prazdnym fddkem je tfeba zamezit. Prazdny fddek v HTML je
chdpdn jako mezera. Proto deklarujeme sekvenci \par, kterd je vyskytem
prdazdného fadku generovdna, jako \relax a explicitné budeme ukoncovat
odstavec zdstupnou sekvenci \endgraf. Ddle deklarujeme podminku \ifpar-
opened, pomoci niZ budeme zjiStovat, zda se prdvé zpracovdvd odstavec, a
podle toho vétvit zpracovani.

\let\par=\relax
\newif\ifparopened
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\paropenedfalse

Ddle deklarujeme pomocné ridici sekvence. Z divoda obecnosti je vhodné
pri nastavovdni jednotlivych zarovndni odstavce nevolat primo primitivni re-
gistry TEXu \leftskip a \rightskip, ale vytvorit nové sekvence, které budou
voldny ze vSech pouzitych maker a které nastavuji okraje a zplisob zarovndni
relativnim zptsobem. Je totiZ potfeba zajistit sprdavnou sazbu odstavce napf.
pri vnoreném vyctu, kdy levy okraj doprava zarovnaného odstavce nesmi pie-
krocit hranici odsazeni vyctu.

\newdimen\skplf \skplfOpt \def\strlf{Opt}
\newdimen\skprt \skprtOpt \def\strrt{Opt}
\def\plusskplf#1{\global\advance\skplf#1
\edef\setskplf{\leftskip\skplf plus\strlf}\setskplf\relax}
\def\setstrlf#1{\gdef\strlf{#1}
\edef\setskplf{\leftskip\skplf plus\strlf}\setskplf\relax}
\def\plusskprt#1{\global\advance\skprt#17
\edef\setskprt{\rightskip\skprt plus\strrt}\setskprt\relax}
\def\setstrrt#1{\gdef\strrt{#1}/
\edef\setskprt{\rightskip\skprt plus\strrt}\setskprt\relax}
\def\parleft{\setstrlf{0dd}\setstrrt{1£i11}},
\parfillskip2em plus 1fill}
\def\parright{\setstrlf{1fill}\setstrrt{0dd}\parfillskipOpt}
\def\parcenter{\setstrlf{1fill}\setstrrt{1fill}\parfillskipOpt}

JelikoZ tato prdce sleduje prekladové moznosti TEXu, jsou piedchozi makra,
kterd slouZi typografickym cilam piekladu (vlastni sazbé€), uvedena pouze pro
ilustraci kodu, ktery by mohl byt deklarovdn pii udplné definici TEXového
formdtu, zabyvajictho se vizudlni prezentaci HTML soubortl. Zminme jen,
Zze makra \parleft, \parright a \parcenter nastavi postupné¢ (v naSem
piipadé jednoduchym a ne zcela typograficky vhodnym zpusobem) zarovndni
na levy okraj, pravy okraj a na stfed. Nyni uZ samotnd deklarace elementu
<P>.

\def\alleft{left}

\def\alright{right}

\def\alcenter{center}

\def<P#1>{\ifparopened\endgraf\egroup\fildef\align{}/
\zpracujatributy{#1}\relax\paropenedtrue\unskip\bgroup
\edef\whatalign{\expandafter\expandlc\expandafter{\align}}
\parleft
\ifx\whatalign\alleft\parleft\fi
\ifx\whatalign\alcenter\parcenter\fi
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\ifx\whatalign\alright\parright\fi}

Nejprve jsou definovdny sekvence pro testovaci ucely zarovndni odstavce. Ele-
ment <P> je deklarovdn s jednim parametrem. Znak ,>“ slouZi s vyhodou
jako separdtor parametru, ktery mutiZze byt prdzdny. Je proveden test, zda pro-
bihd zpracovdni odstavce. Pokud ano, makro pocitd s tim, Ze je oteviena
skupina. Odstavec kompletuje sekvenci \endgraf a skupinu uzavie. Poté pro-
béhne zpracovdni atributti. Aby vSe probéhlo hladce i v pripadé, Ze atributy
nebudou pritomny, je deklarovina sekvence \align jako prdzdnd. Tim je
také zruSena piedchozi deklarace. Makro ddle otevie novou skupinu, ulozi
do sekvence \whatalign na mald pismena prevedenou hodnotu zarovnani
podle deklarované sekvence \align, kterd je vystupem makra \zpracuja-
tributy, nastavi implicitni zarovndni a testuje, jak md byt podle atributu
odstavec zarovndn. V tomto priipadé je prvni test nadbytecny, protoze zarov-
ndni vlevo je implicitni. Je uveden pro forma.

Podobné jako odstavec lze definovat jiné elementy HITML. UkdZeme jeSté de-
klaraci elementu pro necislovany vycet. Nejprve deklarujeme pomocnd makra
pro sazbu odrazek, které mohou byt trojtho typu podle atributu type, a to
disc, circle nebo square. Atribut type se zapisuje do elementu <UL>, kde
plati pro cely vycet, i do elemetu <LI>, kde plati pro viechny polozky na-
sledujici (v zavislosti na pouZitém HTML prohliZze¢i muiZze také platit lokdlné
pro jednu polozku).

\font\sym=cmsy10 at 12dd

\newbox\discbox \setbox\discbox=\hbox{\sym\char15\hskip4dd}

\def\disc{\copy\discbox}

\newbox\circlebox \setbox\circlebox=\hbox{\sym\chari14\hskip4dd}

\def\circle{\copy\circlebox}

\newbox\squarebox \setbox\squarebox=

\hbox{\raise0.6dd\hbox{\vrule width4dd height4dd}\hskip5dd}

\def\square{\copy\squarebox}

\def\tpdisc{disc} \def\tpsquare{square} \def\tpcircle{circle}

\def\bullselect{\edef\whattype{\expandafter

\expandlc\expandafter{\type}}’

\ifx\whattype\tpdisc\let\bulltype=\disc\fi
\ifx\whattype\tpsquare\let\bulltype=\square\fi
\ifx\whattype\tpcircle\let\bulltype=\circle\fi}

Pro jednotlivé odrdzky jsou deklarovdna makra \disc, \square a \circle.

Makro \bullselect je implementovdno pro volbu sprdvného typu odrdzky.
Priradi sekvenci \bulltype vyznam poZadované odrdzky z vySe uvedenych
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podle hodnoty atributu \type. Nyni deklarujeme makra pro zpracovdni ele-
mentd <UL> a <LI>. Makro \UL uzavie kompletovany odstavec, pokud exis-
tuje takovy, vynechd prdzdné misto, otevice skupinu, v ramci ni zvét$i odsazeni
zleva, zvoli odrdzku podle tdrovné vnoreni vyctu (ta je testovdna pomoci re-
gistru \ulinner), a dd moZnost prepsdni hodnoty odrdzky voldnim makra
\bullselect. Makro \/UL uzavie odstavec i skupinu a sniZi hodnotu odsa-
zeni zleva. Také ozndmi dal§im procesim pomoci \paropenedfalse, Ze neni
kompletovdan odstavec. Makro \LI uzavie skupinu i odstavec a oboji znovu
otevie. Ddle zjisti deklaraci atributti a podle ni nastavi typ odrdzky. Zména
odrazky v \LI ovlivni i dal$i polozky, podobné jako u prohliZect Netscape a
Internet Explorer. Odstavec je zahdjen bez vloZeni meziodstavcové mezery.

\newcount\ulinner \ulinner=0
\newdimen\listleftskip \listleftskip=2.5em
\def<UL#1>{\ifparopened\endgraf\egroup\paropenedfalse\fi
\zpracujatributy{#1}J
\ifnum\ulinner=0\vskip\baselineskip\fi
\advance\ulinneri\plusskplf{\listleftskipl}’
\ifnum\ulinner=1\let\bulltype=\disc\fi
\ifnum\ulinner=2\let\bulltype=\circle\fi
\ifnum\ulinner=3\let\bulltype=\square\fi
\bullselect}
\def</UL>{\ifparopened\endgraf\egroup\fi
\egroup\plusskplf{-\listleftskipl}/
\global\advance\ulinner-1\paropenedfalse}
\def<LI#1>{\ifparopened\endgraf\egroup\fi
\paropenedtrue\bgroup\zpracujatributy{#1}\bullselect
{\parskipOdd\noindent}\1lap{\bulltypel}}

9.4. ZPRACOVANI ZNAKOVYCH ENTIT

Demonstrujme nyni vkldddni specidlnich HTML znaku. Jsou uvozeny znakem
»&“, ktery jsme vySe deklarovali jako znak uvozujici ridici sekvenci. Jméno
specidlniho znaku lze uvést za znak ,&" bud primo, napi. &aacute;, nebo po-
moci ¢iselného kédu, ktery je uvozen znakem ,#“. Tento znak je v TEXovém
formdtu plain rezervovan pro oznaceni parametrd v makrech. Nezbyvd tedy
nez zménit jeho kategorii a zvolit jiny znak pro oznaceni parametru. V nd-
sledujici ukdzce to bude znak ,$“ Je vSak vhodné pouZit znak, ktery se na
vstupu v HTML kédu vyskytnout nemtize. MtZe to byt znak z mnoZiny, kterd
se pouzivd pro podobné tcely, kdy chce uZivatel zamezit kolizi s ndhodné se
vyskytujicim znakem, tedy znaky typu ~~X.
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\catcode ‘\&=0

\catcode‘\#=11

\catcode ‘\$=6

\def&nbsp;{~}

\def&aacute;{a}

\def&#$1;{\ifnum$1=193 A\fi
\ifnum$1=167 \char36\fi}

Posloupnost &nbsp;, kterd vyjadiuje v HTML nezlomitelnou mezeru, dekla-
rujeme jako tzv. TEXovou vilnku, tedy povel pro vloZeni tak vysoké penalty, Ze
je v daném misté zamezeno fddkovému zlomu. Podobné piimo deklarujeme
sekvenci &aacute;. Ndsleduje deklarace makra &#. Znak stfednik funguje s
vvhodou v tomto makru jako separdtor parametru, ktery uddvd ciselny kod
znaku v kédovdni podle ISO Latin-1. JelikoZz TEX casto pouZivd jind kédovadni
vystupnich znakovych sad, nelze se na znaky odvolat pifimo pies hodnotu pa-
rametru, ale je tfeba priradit podle pouZitého kédovdni kazdému vstupnimu
znaku znak vystupni. Zde, podle kédovani ISO Latin-2, se znak 193 prepiSe
na znak A (téZ &Aacute;), znak 167 na znak s kédem 36, tedy $ (&sect;).

Na zdvér demonstrace maker pro zpracovini HTML souboru uvedme jedno-
duchou deklaraci maker, kterd zastfesi cely soubor.

\def<BODY #1>{\rm}
\def</BODY>{\ifparopened\endgraf\egroup\fi}
\def<HTML>{}

\def</HTML>{\konec}

Makro \HTML je deklarovdno jako prdzdné. Lze na toto misto umistit dekla-
raci nastaveni, kterd se postaraji o sazbu hlavicky, paty, a inicializuji pouZzité
registry. Makro \/HTML ukon¢i zpracovdni vySe deklarovanou sekvenci \ko-
nec. Podobné makro \BODY nastavi zdkladni fez pisma a muZe obsahovat
dal3f nastaveni jako \HTML. Makro \/BODY ukon¢i zpracovdni odstavce a uza-
vie skupinu. O kompletaci posledni strany se postard jiZz \konec.

Celé zpracovani HTML souboru muZe probéhnout ve dvou variantdch. Bud
izolujeme vSechna makra pro zpracoviani HTML element do formdtového
souboru, ktery ukonc¢ime sekvenci \dump, a nechdme iniTEX vygenerovat novy
formdt. Pak lze pii pouziti tohoto formdtu ¢ist HTML soubor piimo progra-
mem TEX. Druhou moznosti je konstrukce ridictho souboru, ktery muze mit
typicky tento jednoduchy tvar:

\input htmltex
<input soubor.html
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Jsou-li makra pro zpracovdni elementd uloZena v souboru htmltex.tex, pak
budou na prvém fddku souboru nactena. Jako znak uvozujici ridici sekvenci
je na druhém tddku jiz pouZit znak ,<% jelikoZ lze predpoklddat, Ze makra
v htmltex.tex se postaraji o to, aby znak ,\“ mohl byt nacitin jako béZny
znak bez zvlaStntho vyznamu. Vyhodou tohoto pristupu je moZnd paramet-
rizace vystupu. V souboru htmltex.tex lze deklarovat makra, kterd umozni
uzivateli upravit cely proces zpracovani, napf. zamezit vkladini HTML ob-
razka, zménu velikosti vystupu apod. Takovéto deklarace lze vlozit mezi uve-
dené dva rddky ridiciho souboru. Lze tak vytvorit vice soubort, které zpra-
cuji dany HTML zdroj vidy s jinym vysledkem. U prvého piistupu by bylo
lze podobného efektu dosdhnout pouze zménou zdrojového kédu HTML
souboru nebo formdtovou implementaci obecného konfigura¢niho souboru,
napf. htmlcfg.tex, kam by mohly byt dohodnuté ridici sekvence zapisovdny
uZivatelem, a jehoZ nacteni by bylo zajisténo v deklaraci formatu.

9.5. DISKUSE

Je ziejmé, Ze TEX disponuje algoritmy, které mu umoZiiuji prizptsobit se
do zna¢né miry syntaxi vstupniho souboru. Lze pak nacist soubor v jiném
textovém formadtu, neZ jaky je TgXem béZné pouZivan. Princip byl demon-
strovin na formdtu HTML. Podobné by bylo lze nacist prakticky jakykoliv
do textové podoby konvertovatelny SGML dokument, nebo napft. soubor ve
formdtu RTF (Rich Text Format). BéZznd je spoluprdce TEXu s jazykem Post-
Script, proto lze uvazovat i o vkladdni nestandarnich a hardwarové zavislych
grafickych prvka, které napi. format HTML podporuje, do souboru genero-
vaného TgXem a v rdmci postprocesingu pieloZzeného do jazyka PostScript.
Tak by bylo moZné vklddat do preloZenych soubort na mista, deklarovand
HTML elementy, obrdzky, které vznikly vhodnou externi konverzi z GIF a
JPEG souborti na soubory ve formdtu EPS (Encapsulated PostScript).

Byla diskutovdna moznost konverze IXIfXového dokumentu na HTML soubor.
Za vyuziti uvedenych maker pro analyzu HTML elementti a maker procesu
dvojfdzového prekladu lze deklarovat také opacny proces, tedy konverzi z for-
mdatu HTML do formdtu KEIEX. Ponékud problematic¢téjsi by byla deklarace
mapovacitho souboru. Také nacitini LOG souboru by muselo byt provedeno
upravenou cestou. BéZné by se totiZ na pozici znaku vystupniho IXTEXového
souboru vyskytovaly specidlni znaky, napt. znak ,\“ s kategorii 0, ktery uvo-
zuje Tidici sekvenci. Makra pro ¢teni LOG souboru by byla upravena takovym
zpuisobem, aby tyto znaky byly nacteny jako znak s kategorii 11, resp. 12 a
byly tak chdpdny jako béZny povel pro sazbu pismene.

67



Zpusob konverze elementti na fidici sekvence je otdzkou potreb uZivatele a
existence vhodnych ndstroji formdtu KIEX. Jelikoz lze v IXIEXu deklarovat
nové tidici sekvence, skytd konverze timto smérem relativné méné uskali. Ele-
menty HTML mohou konvertovat na specidlni mnoZiny jim prizpasobenych
elementt, jejichZz deklarace bude k IXIEXovému souboru pripojena napf. jako
styl a vymezi dle uZivatelovych potieb zpusoby sazby dokumentu.
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IO/ZAVER

Bylo ukdzdno, 7e z obecného hlediska je konverze mezi textovymi formaty
pro publika¢ni ¢innost moznd za predpokladu, Ze interpretacni vyrazy jed-
noho formdtu lze prevést na vyrazy druhého formdtu bud piimou ndhra-
dou adekvdtnim vyrazem, nebo ndhradou vyrazu soustavou vyraza (struktur),
které jako celek vytvori strukturu shodnou se strukturou ptivodniho formdtu.
Analyzované formdty HTML a EIEX obsahuji velké mnoZstvi stejnych nebo
podobnych strukturnich znacek. Konverze mezi témito formdty muliZze pro-
béhnout relativné dspé$né s nékolika omezenimi, které vyplyvaji z odliSného
urceni obou formadta. Piikladem takového omezeni je konverze interaktivnich
formulardt HTML nebo matematickda sazba TEXu.

Silny prekladovy a jazykovy apardt programu TEX umoziiuje kromé pripravy
sazby i jiné vyuZiti; to bylo demonstrovino na konstrukci konverznich ma-
ker pro pfevod mezi dokumenty ve formdatech HTML a IXTEX. Jelikoz TEX
disponuje ndstroji pro prdci s externimi soubory, lze jej vyuZit jako kon-
verzniho filtru. Na vstupu pak nemusi byt pouze formdt, ktery je navrZen
primdrné pro zpracovdani programem TEX (napt. EIEX), ale diky pfizptisobi-
telné vstupni syntaxi i formdt vyuZivajici zcela odliSnou mnozZinu strukturnich
znacek (v naSem piipadé¢ HTML). Z praktickych ukdzek predvedenych vySe
je ziejmé, Ze je mozZné konstruovat Uplny prekladovy apardt na bdzi primi-
tivnich ridicich sekvenci TgXu, ktery zajisti vhodnou konverzi vétSiny znacek,
jez se na vstupni strané TgXového prekladu vyskytnou, na strukturni znacky
vystupniho formadtu.

10.1. PRAKTICKA OMEZENI TEXOVE KONVERZE

Mo7nd omezeni, kterd plynou z konverze pomoci programu TEX, jsou ndsle-
dujici. V prvé radé je to nutnost dalsi editace vzhledem k tomu, Ze konverze
neprobéhla dokonale. To je vS8ak prakticky béZnd vlastnost u jakékoliv forma-
tové konverze a kromé nevhodnosti pouZitétho konverzniho ndstroje je primo
umérnd také nekompatibilit¢ konvertovanych formatu.

Jazyk TEXu také nedisponuje tak Sirokou Skdlou prostiedka pro prdci s pro-
ménnymi a soubory, jako bé&Zné programovaci jazyky. Proto jsou nékteré
efekty konverze dosaZzitelné pouze pomoci ndrocné deklarace slozitych ma-
ker. Neékterych efekta je pak tfeba se vzddt dplné (napf. c¢teni bindrnich
soubort, tvorba sloZitych datovych struktur a prdce s nimi).
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Omezeni také vyplyne z dvojfdzového prekladu, ktery byl demonstrovan vy3e.
Vystup do LOG souboru v prvni fdzi tohoto zplsobu konverze je totiZz na-
ro¢ny casové — vzhledem k velkému mnozstvi izolovanych zdpisa do LOG
souboru — a pamétové — kazdy znak vystupniho souboru je v LOG sou-
boru zapsdan jako posloupnost nejméné sedmi znaku, predpokldaddme-li jed-
noznakové oznaceni fidici sekvence pro pouzity font a pocitime-li také jeden
znak pro konec rddku. Na strojich s extrémné nizkym vykonem proto tento
zpuisob konverze muiZe zpusobit problémy, kterym vSak vzhledem k rapidné
rostoucim vykonim pocitact netfeba priklddat vétsi vyznam.

10.2. PRAKTICKE VYUZITI

Jazyk SGML je primdrné urcen k takovym uceltim, kde uZivatel uprednostni
vymezeni textovych c¢dsti v dokumentu obsaZenych a nezabyvd se jejich vzhle-
dem. Vhodnd SGML (i HTML) syntaxe je tedy optimdlni cestou k piipravé
textu dokumentu. Dokument tak uchovd strukturni informace a jeho vzhled
pri ndsledné publikaci miZe byt rozdilnou deklaraci vzhledu téchto struktur
podle aktudlnich pozadavkti ménén.

Konverze SGML (HTML) dokumentu na format EIEX pak muZe byt cestou
pro sazbu takto pripraveného textu. JelikoZz jde o format textovy, je vhodny
pro meziplatformni vyménu dokumentt k findlnimu tisku. Obecné i opacny
pripad konverze je mozZny vzhledem k tomu, Ze je mnohdy potieba napiiklad
vystavit dokumenty pfipravené ve formdtu KIEX na siti Internet ve formatu
HTML, a formdt IXTEX obsahuje (resp. predpoklddd se, Ze bude obsahovat)
dostacujici strukturni informace o povaze ¢dsti dokumentu.

Nespornou vyhodou zptisobu konverze pomoci jazykového apardtu programu
TEX je, Ze program samotny existuje v implementacich pro Siroké mmnoZstvi
platform, a diky verejné dostupnosti jeho zdrojového kédu v jazyce WEB
jsou daldi nestandardni implementace mozZné. JelikoZ je vyZadovdna naprostd
shodnost vysledka c¢innosti programu na rtznych platformdch, je zaruceno,
ze konverzni makra pro TEX, zapsand jako textovy soubor, daji na rtznych
platformdch bez dalSich dprav tytéZ vysledky. Této vlastnosti se konverzni filtr
implementovany pro dany operacni systém muZe jen stéZi piibliZit.

Parametrizace konverze pomoci mapovaciho souboru skytd moZnost spolu-
prdce konverzniho programu s uZivatelem, ktery konverzi provadi, a lze tak
lIze dosdhnout maximdlniho efektu udpravou konverznich transformaci podle
poZzadovaného cile. V praxi by bylo vhodné, aby vétSina béznych, standard-
nich a predpoklddanych konverznich transformaci byla implementovdna do
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konverznich maker, aby uZzivatel nebyl nucen psdt slozit¢ vSechny transfor-
mace do mapovaciho souboru sdm. Lze si téZ predstavit uZivatelskou vyménu
mapovacich soubort pro nejriznéjsi ucely a nejraznéjsi formadty.

Vzhledem k tomu, Ze bézny zpusob TEXového zpracovani je davkovy, tj. ta-
kovy, ktery provadi ¢innost na zdkladé zdrojového a konfigura¢nich souboru
a s uzivatelem komunikuje minimdlné, resp. viibec, mtZe konverze progra-
mem TEX probihat jako u béZznych filtrii automaticky. UZivatel oceni tuto
skutecnost pri zpracovani dlouhych dokumentl, u nichZ by interaktivni zpt-
sob konverze jen zvySoval ndroky na strojovy ¢as a pracovni vykon uZivatele.

Zavérem, vzhledem k vySe uvedenému, lze zpiisoby TfXové konverze demonstrované
v této prdci povaiovat za vhodné a doporucit k praktickému vyuZiti.

10.3. SUMMARY

This thesis deals with the DTP (DeskTop Publishing) data formats and the
possibilities of conversion between them. The basic principles of data storing
methods are analysed and the text (ASCII) files and the binary files are dis-
cussed. The advanteges and the disadvanteges of the text files are analysed;
the advantages are seen in their easy editability, transparency, and capability
of being transfered from a platform to another. Main disadvantages of the
text files are the need of syntax analysis, possible size growth, and potential
escape of information. text data formats are defined as a union of the text
data and the interpretation tags, called control sequences, or commands, as
well. The text data formats are structured, if they contain tags defining their
logical structure, or non-structured, if they contain other tags. Two standard
text formats are mentioned, SGML (HTML) and IXTEX. The conversion be-
tween mentioned data formats is declared possible, since they both contain
similar structures.The principles of TEX input files reading and processing
are analysed from the point of format conversion. TEX’s powerful capabili-
ties of syntax analysis make it convenient for reading the text data formats
and converting them to another format. The principles of TEX conversion
are demonstrated by defining TEX macros for two-phase IXIEX-HTML con-
version, optionally using the map file for further conversion transformations.
TEX’s capability of reading non-TEX format is demonstrated by defining ma-
cros for HTML reading. The advantages of TEX format conversion are its
hardware independence, since TEX is implemented on many different plat-
forms, as well as low requirements of syntax analysis due to TEX’s processing
algorithms.
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1 1/ PRILOHA. DEMONSTRACE KONVERZE KIEX-HTML

Uvedme ucelenou ukdzku realizace konverze mezi formdty EXFX a HTML aplikaci dvojfdzo-
vého prekladu. Mé&jme ndsledujici soubor ve formdtu IXEX uloZeny jako arno.tex.

\documentclass{article}

\begin{document}

Arno Anzenbacher piSe:

\begin{quotation}

V~kaZdodennim uzivani jazyka se ukazuje velkd {\em relativita \/}

ve zplusobu, jak n&co chapeme a oznalujeme jako véc. To nas privadi
k~ontologické otdzce: {\em Co je vlastni jsoucno, jeZz je zdkladem

naSeho zkuSenostniho svéta?}

Jiz ontologicka kritika predsékratikd ukazala, Ze v™této otdzce
jde o~problém {\em jednoty\/} a {\em rozdilnosti\/}.
\end{quotation}

\end{document}

Pro konvezri sekvence \em vytvoifme zdznam do mapovactho souboru, ostatni sekvence bu-
dou deklarovdny jako prednastavend konverzni makra. Mapovaci soubor konverze.map bude
vypadat takto:

\em{<EM>\gdef\endem{</EM>}\aftergroup\endem}
@

Ddle méjme makra pro realizaci prvni fidze uloZena v souboru ltx2log.tex, ktery md na-
sledujici tvar:

\baselineskip=12dd \topskip=0dd

\font\text=cstt10 at 10dd \text

\vsize=\baselineskip

\hsize=30em \raggedbottom

\rightskip=0dd plus 1fill

\parindent0dd \footline={}

\showboxbreadth400

\showboxdepth8

\output={\showbox255\shipout\vbox{\box255}\advance\pagenol}

\errorcontextlinesO \batchmode

\let\konec=\end

\def\x{\ifvmode\def\par{\endgraf\egroup\let\par=\endgraf}y
\bgroup\everypar{}\leavevmode\fi}

\def\documentclass#1{\x<HTML>\par\x<HEAD><TITLE>LaTeXovy

dokument<TITLE></HEAD>\par}

\def\document{document}

\def\quotation{quotation}

\def\begin#i1{\def\co{#1}\ifx\co\document\x<BODY>\par\fi
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\ifx\co\quotation\par\x<BLOCKQUOTE>\par\fi}
\def\end#1{\def\co{#1}\ifx\co\document\par
\x</BODY>\par\x</HTML>\fi
\ifx\co\quotation\par\x</BLOCKQUOTE>\par\fi}
\everypar{<P>}

\catcode ‘\@=12 \def\zavinac{@}

\newif\ifdone \donefalse

\newif\ifnodefs \nodefsfalse

\newread\mapfile

\immediate\openin\mapfile=konverze.map

\def\nactiradek{\immediate\read\mapfile to \work
\def\test##1##2~"X{\def\prvni{##1}\ifx\prvni\zavinac

\nodefstrue\fi}

\expandafter\test\work™"X\relax
\ifnodefs\donetrue\else\long\expandafter\def\work\fi}

\def\nactisoubor{\let\next=\prectidalsi \next}

\def\prectidalsi{\ifdone\let\next=\relax

\else\nactiradek\fi\next}

\nactisoubor \immediate\closein\mapfile

\input arno

\konec

Provedenim predposledniho fddku souboru probéhne nacteni pieklddaného EXIEXového sou-
boru, jeho konverze a vystup do LOG souboru, ktery md tento tvar (ve zkrdcené podobé):

This is emTeX (tex386), Version 3.14159 [4b] (preloaded format=csPLAIN ...
**x&csPLAIN 1tx2log.tex

(1tx2log.tex The format: csplain <Oct. 1998>.

The cs-fonts are preloaded and A4 size implicitly defined.

\mapfile=\read0

(arno.tex

> \box255=

\vbox (12.8401+0.0)x337.0491, glue set 0.04733

\glue (\topskip) 3.50139 plus 60.0

.\hbox (6.49861+0.0)x337.0491, glue set 303.34415fill

. .\hbox(0.0+0.0)x0.0

.. \text <

..\text
..\text
.. \text
..\text
.. \text >

..\penalty 10000
..\glue(\parfillskip) 0.0 plus 1.0fil
..\glue(\rightskip) 0.0 plus 1.0fill

[ = o]

! OK.
<to be read again>
\shipout
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1.2 \begin{document}

[1]
> \box255=

\vbox (12.8401+2.37779)x337.0491, glue set 0.04733
.\glue (\topskip) 2.5694 plus 60.0

.\hbox (7.4306+2.37779)x337.0491, glue set 89.87943fill
..\hbox(0.0+0.0)x0.0

. \text <

.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
..\glue
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
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..\text E

..\text A

..\text D

.. \text >

..\penalty 10000
..\glue(\parfillskip) 0.0 plus 1.0fil
..\glue(\rightskip) 0.0 plus 1.0fill

I OK.
<to be read again>
\shipout

1.3 A

rno Anzenbacher piSe:
[1]
> \box255=
\vbox (12.8401+0.0)x337.0491, glue set 0.04733
.\glue(\topskip) 3.50139 plus 60.0
.\hbox (6.49861+0.0)x337.0491, glue set 303.34415fill
. .\hbox(0.0+0.0)x0.0
. \text <
..\text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text >
..\penalty 10000
..\glue(\parfillskip) 0.0 plus 1.0fil
..\glue(\rightskip) 0.0 plus 1.0fill

<~ Oow

! OK.
<to be read again>
\shipout

1.4 \begin{quotation}

[1]
> \box255=

\vbox (12.8401+2.37779)x337.0491, glue set 0.04733
.\glue(\topskip) 3.50139 plus 60.0
.\hbox(6.49861+2.37779)x337.0491, glue set 196.61179fill
..\hbox(0.0+0.0)x0.0

.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text

N

B R = Vv 'O
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.. \text
..\glue
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
..\glue
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text
.. \text :
..\penalty 10000

..\glue(\parfillskip) 0.0 plus 1.0fil
..\glue(\rightskip) 0.0 plus 1.0fill

.6175

.6175

g oK 0o oM OB ONDB®OO

e D WX

I OK.
<to be read again>
\shipout
1.5V
“kazdodennim uzivani jazyka se ukazuje velka {\em relativita \/}

. dalsi strany v podobném tvaru

[1]

> \box255=

\vbox(12.8401+0.0)x337.0491, glue set 1.94846fill
.\glue(\topskip) 2.5694 plus 60.0

.\hbox (7.4306+0.89165)x337.0491, glue set 297.72665fill
. .\hbox(0.0+0.0)x0.0

. \text <

..\text
.. \text
..\text
..\text
.. \text
.. \text >

..\penalty 10000
..\glue(\parfillskip) 0.0 plus 1.0fil
..\glue(\rightskip) 0.0 plus 1.0fill
.\hbox (0.0+0.0)x337.0491

.\glue 0.0 plus 1.0fill

=3



! OK.
<to be read again>
\shipout

1.40 \konec

(11 >
Output written on 1ltx2log.dvi (16 pages, 1548 bytes).

LOG soubor dile zpracujeme makry pro realizaci druhé fize konverze, kterd budou uloZena
do souboru log2html.tex v tomto tvaru:

\newread\infile \immediate\openin\infile=log.txt
\newwrite\outfile \immediate\openout\outfile=vystup.htm
\newif\iflinevalid \linevalidfalse
\def\tecka{.} \def\znaky{} \def\exclam{!} \def\space{ }
\let\fine=\bye
\let\bye=\relax
\batchmode
\long\def\validate#1#2#3#4""X{\linevalidfalse
\def\prvni{#1}\def\druhy{#2}\def\treti{#3}%
\ifx\prvniltecka
\ifx\druhy\tecka\linevalidtrue\fi\fi
\ifx\treti\tecka\linevalidfalse\fi}
\long\def\zjistiprvni#1#2~"X{\def\cojeprvni{#1}}
\def\nactiradek{\ifeof\infile\message{EOF reached},
\else\immediate\read\infile to \work
\expandafter\validate\work ABCD~"X\relax
\iflinevalid\expandafter\zpracujradek\work™"X\fi
\expandafter\zjistiprvni\work~"X\relax
\ifx\cojeprvnilexclam
\immediate\write\outfile{\znaky}\def\znaky{}\fi
\fi}
\def\zpracujradek. .#1"~~"X{{%

\def\text##1 ~~X{\xdef\znaky{\znaky##1}1}}

\def\glue##1~~"X{\xdef\znaky{\znaky\space}}%

\def\hbox##1"~"X{}/,

\def\discretionary~"X{}%

\def\penalty##1~"X{}/,

#1~"X\relax}}
\def\nactisoubor{\let\next=\prectidalsi \next}
\def\prectidalsi{\ifeof\infile\let\next=\relax

\else\nactiradek\fi\next}
\nactisoubor
\immediate\closein\infile
\immediate\closeout\outfile
\fine
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I v tomto souboru je nastaven reZim zpracovani na \batchmode, aby piipadné chyby, které
nemaji na konverzi vliv, nebyly zobrazeny na termindl a nepferuSovaly béh programu. Vy-
sledkem celého procesu konverze bude soubor vystup.html v tomto tvaru:

<HTML>

<HEAD><TITLE>LaTeXovy dokument<TITLE></HEAD>

<BODY>

<P>Arno Anzenbacher piSe:

<BLOCKQUOTE>

<P>V kazdodennim uZivani jazyka se ukazuje velka
<EM>relativita </EM> ve zpusobu, jak néco chipeme a
oznaCujeme jako véc. To nas pfrivadi k ontologické otazce:
<EM>Co je vlastni jsoucno, jeZ je zdkladem naSeho
zkuSenostniho svéta?</EM>

<P>JiZz ontologicka kritika predsdkratikd ukazala, Ze v této
otadzce jde o problém <EM>jednoty</EM> a
<EM>rozdilnosti</EM>.

</BLOCKQUOTE>

</BODY>

</HTML>

Cely proces lze realizovat ddavkové zapouzdfenim jednotlivych voldni programu TgX do i

diciho souboru, kde muzZe byt také provdeno smazdni ddle nepotiebnych pracovnich LOG
souborti, aby efekt konverze byl tplny.

79



	Uvodni stranky
	Patitul
	Titul
	Slovo k laskavemu ctenari

	Obsah
	1. Uvod a cil prace
	1.1. Uvod
	1.2. Cil prace

	2. Soubory z hlediska ulozeni na pametove medium
	2.1. Textove a binarni soubory
	2.2. Prednosti textovych souboru
	2.3. Omezeni textovych souboru

	3. Textove formaty
	3.1. Obecne o textovych formatech
	3.2. Strukturovane a nestrukturovane textove formaty

	4. Textovy format SGML
	4.1. HTML jako prakticka aplikace SGML
	4.2. Struktura HTML
	4.2.1. DTD deklarace
	4.2.2. Hlavicka HTML
	4.2.3. Telo HTML dokumentu
	4.2.4. Elementy na urovni bloku
	4.2.5. Elementy na urovni textu


	5. Textovy format LaTeX
	5.1. Struktura dokumentu LaTeX

	6. Formatova konverze
	6.1. Obecne o formatove konverzi
	6.2. Moznosti konverze LaTeX-HTML
	6.3. Parametrizovana konverze

	7. Princip TeXoveho prekladu
	7.1. Procesory TeXu
	7.2. Rezimy TeXu
	7.3. Prace se soubory na urovni TeXu
	7.4. Program TeX jako nastroj konverze

	8. Preklad se zapisem do souboru ve vystupni rutine
	8.1. Prvni faze konverze
	8.1.1. Makra pro zajisteni konverze
	8.1.2. Preklad s vyuzitim mapovaciho souboru
	8.1.3. Makra pro zapis ve vystupni rutine

	8.2. Druha faze konverze
	8.3. Diskuse

	9. Zpracovani HTML souboru
	9.1. TeX jako prekladac HTML
	9.2. Zpracovani elementu
	9.3. Zpracovani atributu
	9.4. Zpracovani znakovych entit
	9.5. Diskuse

	10. Zaver
	10.1. Prakticka omezeni TeXove konverze
	10.2. Prakticke vyuziti
	10.3. Summary
	10.4. Literatura

	11. Priloha. Demonstrace konverze LaTeX-HTML


