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SPR1a 

Polia v C sú smerníky 

Výraz typu ,,pole niečoho" je prevedený na výraz typu 
,,pointer na niečo." 

(okrem troch výnimiek) 

char meno[50] = "Monty"; 

strcpy(meno, " Seathon"); 

meno je výraz typu ,,pole charov", ktorý je prevedený 
na výraz typu ,,pointer na char" 



SPR1a 

Polia v C sú smerníky 

1. alokuje sa miesto v 
pamäti 

2. priradí do premennej 

Výraz typu ,,pole niečoho" je prevedený na výraz typu ,,pointer 
na niečo." 

char lang[50] = "C!"; 

1138 1142 1146 

'C' '!' \0 

char char Char 
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char * 

lang 

Prakticky rovnaká filozofia ako 
s pointermi! 



SPR1a 

Polia v C sú smerníky 

• pole možno chápať ako pointer na prvý prvok 

• potom je prakticky úplne jedno, či pracujeme s 
poľom alebo s pointerom prvý prvok 

• ukážkový dôsledok č. 1: 

 

 

• dôsledok č. 2: 

 

Reťazcové  funkcie berú ako parameter char * 

char * meno = "Monty Seathon"; 

&meno[0] == meno 
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Where do the wild roses grow? 

Milý operačný systém,  
kde kvitnú divé ruže? 

Na adrese 17424. 

int pocet_ruzi = 17000; 

int * adresa_poctu_ruzi = &pocet_ruzi; 

V premennej je uložené 17424. 



SPR1a 

Iný príklad 

•obsah uložme do premennej ,,pointer na char" 

? 

'E' 

char 

hodnotenie 

char hodnotenie = 'E'; 

char * adresa_hodnotenia = &hodnotenie; 

Milý operačný systém,  
akú adresu má 
premenná hodnotenie? 



SPR1a 

Operujeme ampersandy... & 

•adresu majú len premenné! 

 

 

•konštanta sedem sa v pamäti nachádza 
mnohokrát, preto nemá adresu! 

double * adresa_priemeru = &7; 



SPR1a 

Operujeme ampersandy... & 

•pozor na to, kam pcháme adresu! 

•adresa patrí do premennej typu pointer 

 

 

 

•v príklade pcháme adresu do klasickej 
premennej, čo je blbosť. 

 

double priemer = 2.0; 

double adresa_priemeru = &priemer; 



SPR1a 

Bola raz malá, malá hviezdička... 

1. hviezdička v deklarácii dátového typu 

 

 

2. hviezdička ako  
operátor dereferencie  

 
 

char * meno; 

meno je pointer na char 

Ak máme v premennej adresu, hviezdičkou zistíme 
obsah, ktorá sa na tejto adrese nachádza. 



SPR1a 

Hviezdička ako operátor dereferencie 

Ak máme v premennej adresu, hviezdičkou pristúpime 
k obsahu, ktorá sa na tejto adrese nachádza. 

* = choď podľa šípky! 

char hodnotenie = 'E'; 

char * adresa_hodnotenia = &hodnotenie; 

*adresa_hodnotenia = 'C' 
17123 

'C' 

char 

hodnotenie 
17123 

adresa_hodnotenia 

char * 



SPR1a 

Hviezdička a ampersand 

•hviezdička * je opak ampersandu 
– &: z premennej vráti adresu 

– *: z adresy sa dopracuje k obsahu 

17123 

'C' 

char 

hodnotenie 
17123 

adresa_hodnotenia 

char * 
& 

* 



SPR1a 

Finty s hviezdičkami 

• rovnakú adresu v pamäti môžu obsahovať viaceré 
pointre 

char * hodnotenie = malloc(1, sizeof(char)); 

char * nove_hodnotenie; 

*hodnotenie = 'C'; 

nove_hodnotenie = hodnotenie; 

*nove_hodnotenie = 'A'; 

printf("%s, %s", hodnotenie, nove_hodnotenie); 



SPR1a 

Vzťah medzi poľom a smerníkom 

•pole a smerníky sú zameniteľné okrem 
troch výnimiek! 

1. pri použití operátora & 

2. pri použití operátora sizeof() 

3. pri používaní polí v priradzovacom 
príkaze 

 



SPR1a 

Adresa poľa nie je adresa prvého prvku! 

Ak použijeme &pole, získame pointer na pole 
(adresu celého poľa) 

• to nie je to isté ako pointer na prvý prvok! 

• používa sa to zriedkavo 
• pri viacrozmerných poliach 

 char * pole = "Hello"; 

 

výraz &pole je typu "pointer na pole charov" 
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Veľkosť poľa nie je veľkosť prvého prvku! 

•ak použijeme sizeof(pole) získame 
veľkosť poľa 
– to nie je to isté ako veľkosť prvého prvku! 

– v prípade staticky alokovaných polí vieme 
zistiť za behu dĺžku poľa 

 char * pole = "Hello"; 

printf("%d", sizeof(pole)); 

printf("%", sizeof(&pole[0]); 

 

6 * 1 byte = 6 b 

1 byte = 6 b 



SPR1a 

Do poľa nemožno priradzovať! 

• pole je ekvivalentné adrese, t. j. pole je ekvivalentné 
pointeru na prvý prvok 

• bežnému pointeru možno priradzovať hodnotu 
– pointer je l-value 

– môže sa ocitnúť na ľavej strane výrazu 

• nie však poľu! 
– pole je síce l-hodnota, ale nemenná 

int pole[30]; 
int pole2[30]; 
pole = pole2; 

Incompatible types in assignment 
(Nekompatibilné typy v priraďovacom 

príkaze.) 
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Smerníková aritmetika 

• premenná typu „pointer na [typ]“ môže ukazovať raz 
na jednu, raz na druhú adresu 

• premenné jazyk a oblubeny_jazyk budú odkazovať 
na tú istú adresu 

char * jazyk = "C"; 
char * iny_jazyk = "C++"; 
char * oblubeny_jazyk = jazyk; 
/* o tridsať riadkov neskôr */ 
oblubeny_jazyk = iny_jazyk; 
printf(oblubeny_jazyk); 

to isté, čo iny_jazyk 

to isté, čo jazyk 
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Smerníková aritmetika 

•keďže premenná je adresa (= číslo), môžeme k 
nej pripočítavať  iné čísla 

•a pristupovať k susedným chlievikom v 
pamäti 

•notorický príklad: prístup k prvkom poľa 

char * stupnica = "CDEFGAH"; 
char * adresa_gecka = &stupnica[4];  
char * tiez_adresa_gecka = stupnica + 4; 



SPR1a 

Smerníková aritmetika 

char * stupnica = "CDEFGAH"; 
char * adresa_gecka = &stupnica[4];  
char * tiez_adresa_gecka = stupnica + 4; 

C D E F G A H 

char char char char char char char 

stupnica 

char * 

o 4 chlieviky doprava 

tiez_adresa_gecka 

char * 



SPR1a 

Smerníková aritmetika 

char * stupnica = "CDEFGAH"; 
char * tiez_adresa_gecka = stupnica + 4; 
char ge = *(stupnica + 4) 

C D E F G A H 

char char char char char char char 

stupnica 

char * 

o 4 chlieviky doprava 

tiez_adresa_gecka 

char * 



SPR1a 

Smerníková aritmetika 

• stupnica obsahuje adresu prvého prvku v pamäti 

 

 

• ge bude obsahovať piaty (o štyri prvky napravo od 
nultého) 
– zistí sa adresa piateho prvku 

– hviezdičkou vykonáme dereferenciu 

char ge = *(stupnica + 4) 

printf("%c", stupnica); 



SPR1a 

Smerníková aritmetika 

• pozor! +4 neznamená ,,o štyri bajty napravo!" 

• ak pripočítavame k pointeru konštantu, adresa sa 
vypočíta na základe dátového typu 
– pointer na int: o štyri prvky napravo  

 = k adrese pripočítaj 4x veľkosť intu = o 20 B napravo 

– pointer na char: 4 * sizeof(char) = o 4 B napravo 

– pointer na double: 4 * sizeof(double) = 5 * 8 = 40 

char ge = *(stupnica + 4) 



SPR1a 

Smerníková aritmetika 

•prechádzanie poľa 

•príklad: funkcia strlen() 

char * stupnica = "CDEFGAH"; 
char * s = stupnica; 
int dlzka = 0; 
while(*s != '\0') { 
  dlzka++; 
  s = s + 1;  
} 
printf("%d", dlzka); 

pozor, nesmieme 
posúvať pointer 
stupnica, lebo 

stratíme prístup k 
počiatočným prvkom 

poľa! 

o sizeof(char) bajtov vpravo 

pozor na dereferenciu!  
Ak zabudneme na *, testujeme, či 

adresa v s je rôzna od 0 
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Preteky v nečitateľnosti ;-) 

• const char *: ,,s" je pointer na konštantný char 
– nemôžeme meniť znaky na adrese uloženej v pointeri 

• vo for cykle testujeme *s 
– v C platí, že hocičo, čo nie je 0, je "true" 

– keďže '\0' je reťazec s ASCII hodnotou 0, vieme to využiť 

– iterujeme dovtedy, kým pointer nezačne ukazovať na '\0' 

size_t strlen(const char * str) { 
  const char *s;  
  for (s = str; *s; ++s);  
  return(s - str);  
} 

implementácia 
z FreeBSD 
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Pole je pointer! 

•hranatozátvorková notácia v C je len 
syntaktický cukor pre pointerovú aritmetiku! 

stupnica[3] 

*(stupnica + 3) 

char * stupnica = 
"CDEFGAH"; 
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Funkcie a odovzdávanie parametrov 

• v C sa parametre odovzdávajú hodnotou 

• vo funkcii sa na stacku alokuje miesto pre dve 
premenné a, b 

• do týchto premenných sa nakopírujú hodnoty, s 
ktorými bola volaná funkcia 
– teda hodnoty z premenných cislo1, cislo2 

int sucet(int a, int b) { 
  return a + b; 
} 
/* … */ 
int cislo1 = 2; int cislo2 = 3; 
printf("%d", sucet(cislo1, cislo2)); 



SPR1a 

Funkcie a odovzdávanie parametrov 

• v iných jazykoch tiež: volanie odkazom 

• na stack sa vložia adresy, odkiaľ bude funkcia čítať 
hodnoty parametrov 

• funkcia môže meniť hodnoty parametrov a zmeny sa 
zachovajú aj po dobehnutí funkcie 

• výhoda: simulácia viacerých návratových hodnôt 
 procedure zdvojnasob(var p:array[1..10] of integer); 

  var i:integer; 
begin 
  for i:=1 to 10 do 
    p[i] = p[i] * 2; 
end; 
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Funkcie a odovzdávanie parametrov 

• v C možno jednoducho simulovať odovzdávanie 
odkazom 

• stačí poslať do funkcie pointer 

void zdvojnasob(int * pole, int pocet_prvkov) { 
  int i = 0; 
  for(; i < pocet_prvkov; i++) { 
     *(pole + i) = (*(pole + i)) * 2 
  } 
} 

dereferencia má 
nízku prioritu, 
zátvorkujeme 
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Funkcie a odovzdávanie parametrov 

•ten istý program možno napísať aj inak: 
– keďže pole je pointer 

– a keďže []-notácia je skratka pre pointerovú 
aritmetiku 

void zdvojnasob(int pole[], int pocet_prvkov) { 
  int i = 0; 
  for(; i < pocet_prvkov; i++) { 
     pole[i] = pole[i] * 2; 
  } 
} 
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Funkcie a odovzdávanie parametrov 

• Použitie: 

void zdvojnasob(int pole[], int pocet_prvkov) { 
  int i = 0; 
  for(; i < pocet_prvkov; i++) { 
     pole[i] = pole[i] * 2; 
  } 
} 
/* ... */ 
int prvky[] = {1, 2, 3}; 
zdvojnasob(prvky);  

pole je 
ekvivalentné 

adrese jeho prvého 
prvku  
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Funkcie a odovzdávanie parametrov 

• je jedno, či používame pole alebo pointre 

•niektorí používajú úzus: 
– parameter typu pole sa deklaruje ako pole a 

pristupuje k nemu cez [] 

– parameter typu pointer na [typ] znamená, že ide 
o odovzdávanie odkazom 

• iný úzus: 
– staticky alokované polia cez [] 

– dynamicky alokované polia cez * 
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Dôsledok: už vieme, ako funguje scanf 

• scanf() načíta zo vstupu ľubovoľný počet hodnôt 

• funkcia, čo vracia viacero hodnôt 

• potrebuje n argumentov, všetky sú pointery 
– pointer na char: formátovací reťazec 

– a pointre s adresami, kam sa majú vložiť načítané hodnoty 

 
int a; int b; 

scanf("%d %d", &a, &b); 
ampersand je 

veľmi 
dôležitý! 
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