





Klasicke textove GUI

: Udaje zadavane do programu
postupne

Enter username: novotnyr
New UNIX password: ******

Retype new UNIX password: ******
passwd: all authentication tokens updated successfully.

e program si aktivne pyta udaje
* moznost zmeny predoslych udajov je Casto
nemozna



Udalostami riadeneé programovanie

* Udaje zobrazovanev

— oknach, ovladacich

prvkoch, Nestlacat'
widgetoch...
e komponent | Colko
caka na interakciu komponentov je

tu?;-)
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Kolko
komponentov je
tu?;-)




Interakcia komponentov

e uzivatelinterakciou s
komponentami
generuje udalosti

e komponentvie
zareagovat na
vhodnu udalost a
vykonat prislusnu
akciu




» . . 7 =|Events

Udalostami riadene |scirerome [<none> -
] ancestoradded [‘:”ﬂ'”E:’ hd ][:]
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. standardna kniznica pre okienkoveé apllkaue v

Jave
% — Javax.swing

* killer application: NetBeans

7
Dalsie kniznice

SWT (Eclipse), JavaFX (nasledovnik

Swingu), AWT (pravek) 3
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Piliere Swingu

 komponenty = ovladacie prvky = widgety
* kontajnery = matriosky komponentov

e ydalosti

— klik / pohyb mysou [ vyber polozky /... nad
komponentom

 modely

— poskytuje komponentu data na namalovanie na
obrazovku



Swing — navrh okienok

e vizualne

— IDE poskytuje moznost tvorby formularoy,
vkladania komponentov, dodavanie kodu pre
obsluhu udalosti...

— editor okien v NetBeans

* ruche
— pisanie Cisteho Java kodu



Dodame si prvy gombik

e okno (JFrame) je ako okno na dome
* okno je kontajner
e postup

— vytvor instanciu komponentu

— nastav jej rozmery,
vlastnosti, atd.

—vloz ju do okna

m
|
|

|
|
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Ozivenie komponentov: udalosti

* komponent ma udalosti, na ktoré vieme
zareagovat

 priklad: tlacidlo podporuje udalost(i):
— vyvolat akciu
— interfejs

interface ActionlListener {

void actionPerformed(ActionEvent e);



Udalosti v Swingu

* ovladaci prvok je ako rozhlasovy vysielac
* niekto klikne na tlacidlo (udalost )
e tlacidlo oznami okoliu

* kazdy posluchac ( ) vie na to
zareagovat



Udalosti v Swingu

public class SysoutListener
implements ActionListener

1

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
System.out.printin("Klik!');

}
}

» ako docielim, aby posluchac dostaval informacie
od gombika?

* instanciu posluchaca na gombiku



Registracia posluchaca

/

public class MainForm extends JFrame {
public MainForm() {

tlacidlo.addActionListener(




/

public class SysoutListener

{

}

implements ActionListener

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
System.out.printin(Klik!);

}

-

gombik.addActionListener(new SysoutListener());

-

ak 1300 komponentov, 1300 tried?
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4 A

public class MainForm extends JFrame {
public MainForm() {

gombik.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {

gombikActionPerformed(e);
}

1) vnutorna trieda vidi metody
) svojho ,obalu"

public void gombikActionPerformed(ActionEvent e) {
System.out.println("K1lik!");

}

N

kod vygenerovany

NetBeansom




Co so zobrazovanim dat?

Filter
Budova =
Kod AK - Kostivého

Miestnos| AT - FF UPJS, Petzvalova

MC - LF UPJS, Tr. SNP 1 (lll. sekcia)

o MD - LF UPJS, Tr. SNP 1 (IV. sekcia)
RB - RB Pavilén
Kod |RC - Moyzesova 11
RD - Severozapadna budova rektoratneho arealu
RE - Zapadna budova rektoratneho arealu
SA - Park Angelinum
SB - BZ Manesova 23 KoSice
SJ-Jesenna s
Up9 - byvaly dekanat PF
Uu4 - Moyzesova S0




Zobrazenie dat

jeden druh dat
mozno zobrazit
viacerymi sposobmi
aku metaforu zvolit?
Co je v danej situacii
dolezite zobrazit?
akym estetickym
sposobom?

| Extra Large Icons

=| Large Icons

5 Medium Icons

Srmall Icons
FF List

1== Details

S Tiles

jE Content




Cesta k navrhovemu vzoru

Ako umoznit zobrazenie jednych dat

viacerymi sposobmi?

* oddelime data od spb6sobu ich zobrazenia

+

» zavedieme objekt zodpovedny za
komunikaciu medzi zobrazovacom a
nosicom dat



Data = model

* model = objekt, ktory poskytuje komponentu
data na zobrazenie

* viacero komponentov moze zobrazovat data
z modelu odlisnym sposobom (v zozname,
tabulke, ...)

€| Extra Large lcons

| Large Icons

3 Medium Icons

Small Icons
= List
4= Details

;,':: Tiles

0

2= Content




Zobrazenie = view = komponent

* view = objekt, ktory namaluje data

pouzivatelovi

* obvykle komponent, widget, ovladaci prvok

Mame

4 Hard Disk Drives (2)

&L Local Disk (C)

i Local Dsk (D:)

4 Devices with Removable Storage (2)

s DVD RW Drive (E:)
B 5D Disk (G:)

4 MNetwork Location (2)
¥ Data (\\192168.1.10...

Type

Local Disk
Local Disk

CD Drive

Removable Disk

Metwork Drive

Total Size

237 GB
237 GB

30,0 GE

133 7B

Free Space

50,2 GB
50,2 GB

290 ME

398 GB



Folklorny priklad

e zoznam JList

* modelom zoznamu je trieda implementujuca
ListModel

ListModel

| | Hradat | <<interface>>

Byt Ci nebyt'?! (Hamlet)

Mielenze Boh hra kocky, tie kocky su falosné 20hng)
YOLO (Drake)




Citaty ako model pre JList

public class CitatLis
‘ extends AbstractListModel J
{

private List<Citat> citaty;

public CitatListModel(List<Citat> citaty) {
this.citaty = citaty;
}

public Int getSize() {
return this.citaty.size();

}

public Object getElementAt(int index) {
return this.citaty.get(index);

}



Priklad modelu pre JList

CitatListModel citatListModel
= new CitatListModel(...)
JList listOfFiles = new JList(citatListModel);

alebo

CitatListModel citatListModel

= new CitatListModel(...);
JList listOfFiles = ...
listOfFiles.setModel (citatListModel);




Formular vs modely

» formular ma komponenty ako instancne
premenne

— formular potrebuje komponent

* ale aj: formular ma modely komponentov ako
instancne premenneé

public class HladatCitatForm .. {
[private CitatListModel citatListModel]

= new CitatListModel (..);

/* . */
¥



Modely a data

* modely data priamo z
— v jednoduchych pripadoch z DAO

* pouzivame klasicky navrhovy vzor so

public class CitatListModel extends AbstractListModel
{

private CitatDao citatbDao = ..

/7~ .. */
}



Modely su niekedy maskovane

List<Citat> citaty = citatyDao.list();
Object[] poleCitatov
= citaty.toArray(new Object[O0]);

prevod

JList IstCitaty = new JList(citaty); | LCEE:
- na pole

e JList ma konstruktor _ .
4 i analogicky mozno pouzit
JList(Object[] data) + setListData(Object[])

e setListData(Vector)

, ey del e konstruktors
vytvori staticky mode parametrom Vector

* vjeho utrobach sa




Dynamicke modely

e Co ked'treba model aktualizovat?
— refresh-nut?

* model moze upozornit komponenty tahajuce
z neho na zmenu dat

(public void obnovModel () {
fireContentsChanged(this, 0, getSize());

B

zmenil sa obsah!
a) na mne (ja = model)

b) medzi nultym..
c) ...aposlednym prvkom




Model je vrstva abstrakcie

* jeden model moze byt
komponentmi

— prechadza sa redundancii dat

e data vo view su
modeli

* model mOze generovat data
behu

viacerymi

s datamiv

Zd



Odnesme si

* Swing stoji na komponentoch a udalostiach
* modely nesu data
* views ich zobrazuju
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