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Dedlt ¢i nededit? m

* Naozaj je vztahis- a’ >

e 1je rodic explicitne nayrhnuty na dedenie? ,

* implementujete interfejs? A)

» mate dosah na implementaciu rodica? @

 dedite od tried'v rovnakom balickuv? O

a4

l vid tutorialy + oficialna dokumentacia
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Liskovove] substitucny princip
(1987)
Ak pre kazdy objekt o1 typu T1 existuje

objekt 02 typu T2 taky, ze pre vsetky
programy P vyuzivajuce T2 plati, ze po

nahradeni objektu 02 objektom o1 sa
spravanie P nezmeni, potomT1 je
podtypom T2

* ak v programe nahradime triedu podtriedami,
spravanie sa zachova.

» ak nahradime instancie elips instanciami
kruznic, spravanie sa zrejme porusi



Formalnejsie zasady pre
Liskovove] princip

nemozno v podtriede zosilnit
— v podtriede Kruznica polos e = polos f

nemozno v triede zoslabit

— Elipsa#zmenPolosF(): postpodmienka
novaPolosE == predoslaPolosE

— Kruznica#zmenPolos: podmienka nemusi platit

musia ostat nezmenene



Zakladny kriticky bod dedic¢nosti

Dedicnost narusa zapuzdrenie!

(Inheritance breaks encapsulation!)

* potomok moze menit interny stav rodicovskej
triedy...

e ...atym narusatinvarianty rodica!



Dedic¢nost narusa zapuzdrenie

» Klient uzatvara kontrakt s triedou, ktory je
reprezentovany metodami

* Oddedena trieda je vsak tiez len klient
rodicovskej triedy...

e ...masariadit kontraktom




Problem je v menitelnosti

e problém spociva v menitelhosti instancii
— keby sme zabranili zmene atributov instancie,
problem by sa vyriesil
— raz vytvorena kruznica bude navzdy kruznicou

RieSenie: zrusime settre,

atributy mozno nastavit len v
konstruktore.




Zly priklad!

Jnterface» | ® Narusa to pravidlo ,,is-a"
List

- — ,,zasobnik nie je vektorom
i zalozenym na poli"

vector | ® Narusato LSP
— zasobnik je zoznam, do ktoreho

T mozno vkladat len na koniec
od JDKG6:

Stack interface Deque + implementacia
LinkedList




Liskovovej princip je hroza!

* ale ved'to uplne popiera dedicnost!
* preco som sa to ucila, ked'je to zbytocne?

» dedicnost nie je zl3, len ju treba
pouzivat s rozvahou L

Trieda ma jasne stanovit, kedy a za akych
podmienok je vhodné dedit!



Dve protibezné zasady

Dedicnost
Trieda zdedi spravanie a stav od rodica

Zapuzdrenie
Trieda mOze menit stav inej triedy len skrz
specifikované metody




Dizajn = balansovanie

e idealny svet:

—plati LSP, instancne premenné su ,
oddedena trieda pristupuje k rodicovskemu
stavu cez metody

* V praxi:
—LSP sa narusa, lebo komplikuje veci
premenne a metody



Uprednostnujte kompoziciu pred

dedicnostou!
-- Gang of Four, autori Design Patterns







pﬁkaz |
ded\éﬂost\

abstract class AbstractService

{

abstract run();
1}
>



final class String{

}
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class Bohac{
public final void vyded()
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- 3 B | = i -
: gt e Cal
i - ! 4

}









Presenter
Presentation Notes
https://flic.kr/p/EpcaV


Interfejs ako sposob rozsirenia

» vseobecny algoritmus, ktory potrebuje
komunikovat s klientom

kedy prvo

< vyhodit a kedy akceptovat?

kedy |

na objekt?

e prvok mensi nez iny?
: ako namapovat riadok



Filtrovanie: rozsirenie cez interfejsy

interface FileFilter {

public boolean accept(File file); java.io.File

public File[] listFiles(FileFilter filter)

algoritmus zalezi na prijati/zamietnuti prvku




Vytahovanie z SQL

interface RowMapper {
Object mapRow(ResultSet rs, int index);

} Spring
‘ JdbcTemplate

public List<Object> query(String sql, RowMapper rm);

algoritmus zalezi na spracovani riadkov




Collections.sort(zoznam, komparator);



class FileComparator
Implements Comparator<File>

{
Int compare(File f1, File f2) {

}



Comparator<File> cmp
= new FileComparator();,

Collections.sort(zoznam, cmp);



% c t|cky %r

e mozeme na jednom riadku *
! 1. deklarovat triedu, N¥ie s '
2. ta bude implementovat interfejs -*

3. a automaticky vytvorit jej inStanciu




Comparator<File> cmp
= new Comparator<File>();

Collections.sort(zoznam, cmp);



Comparator<File> cmp = new Comparator<File>() {



Comparator<File> cmp = new Comparator<File>() {
public int compare(File 1, File f2) {

}
%



Comparator<File> cmp
= new /* C, kde C extends */ Comparator<File>() {
public int compare(File f1, File f2) {

}
¥



Comparator<File> cmp
= new /* C, kde C extends */ Comparator<File>() {
public int compare(File f1, File f2) {

}
¥



Comparator<File> cmp
= new /* C, kde C extends */ Comparator<File>() {
public int compare(File f1, File f2) {

}
¥



V jednom kroku:

* Implementacia interfejsu

= vytvorenie instancie









vnutorna trieda vidi metddy | premenné
svojho obalu



vnutorna trieda vidi len finalne
lokalne premenné z vonkajSej metody

Cannot refer to a non-final variable

inside an inner class




ak vnutorna trieda potrebuje menit obsah
lokalnej premennej, musi pouzit obal

The final local variable cannot be
assigned, since it is defined in an

enclosing type







WHY DON'T YOU CODE
IN ASSEMBLY?

DIYLOL.CON
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