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Layout managery

« umiestnovanie komponentov do formulara na zaklade
pixelovej polohy ma mnoho nevyhod

« portabilita medzi prostrediami klesa:

— GTK (Gnome/Linux) ma implicitne ovela vacsie ovladacie prvky
nez Windows

« problemy s prekladom a lokalizaciou
— ak na "Box" staci 20 pixelov, na "Skatula" nie
— prostredia pisuce sprava dolava vyzaduju nové Ul
 vytvaranie rozhrania je stylom "umiestni komponent-
skontroluj-prisposob polohu-skontroluj”, co je pomalé a
neefektivne
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= Layout managery

Java

 layout manager (spravca
rozlozenia) je algoritmus,
ktory automaticky Ci
poloautomaticky
umiestnuje komponenty
do kontajnera

« existuje mnoho algoritmov
— niektoré "blbe",
— niektoré hyperinteligentneé
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 jednoduchy, ale jednoduchy layout manager

analogia: sadzanie znakov do odseku

— sadzeme znaky, kym mame miesto na riadku, ak nie,
prejdeme na novy riadok

« komponenty uklada zlava doprava, pokial sa
zmestia
— alebo sprava dolava (arabské, izraelske... prostredie)

« v, odseku" nastavit zarovnavanie (vlavo, stred,
vpravo)

« komponent ma velkost z nastaveni
setPreferredSize()
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public class FlowLayoutFrame extends JFrame {
public FlowLayoutFrame() {
for(int 1

setLayout(new FlowLayout());
0;

FlowLayout
1 < 5;

add(new JButton(''Gombik " + 1));
pack();

1++) {

- 0O X

vytvorime 5
gombikov
B
Gombik 0 Gombik 1 Gombik 2 Gombik 3

prisposobi

velkost' okna zmena velkosti

komponentom
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FlowLayout

¢ mozno menit rozostup medzi komponentami a
zarovnanie

public FlowLayoutFrame() {
setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT, 20, 20));

}

B el

Gombik 0 Gombik 1

Gombik 3 Gombik 4

public FlowLayoutFrame() {
setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.RIGHT, O, 0));

}
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« mozno menit rozostup medzi komponentami a
zarovnanie

public static void main(String[] args) {
UIManager .setLookAndFeel (new NimbusLookAndFeel()):

DemoFrame okno = new DemoFrame();
okno.setVisible(true);

}

Gombik0 | | Gombik1 | | Gombik2 |

| Gombik3 | | Gombik4 |
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« kontajner je rozdeleny na 5 sektorov

 kazdy sektor moze obsahovat
najviac 1 komponent

* sever a juh sa natahuju do Sirky
 zapad a vychod do vysky
» stred v oboch smeroch
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setlLayout(new BorderLayout());

add(new JButton(''Sever'), BorderLayout.PAGE START);
add(new JButton(*'Zapad'), BorderLayout.LINE START);

add(new JButton(''Stred'), BorderLayout.CENTER);
add(new JButton(''Vychod'), BorderLayout.LINE_END);
add(new JButton(''Juh'), BorderLayout.PAGE END);

pack(Q);

« metdoda add() tu ma 2 parametre:
« komponent ukladany do kontajnera
« koordinat urcujuci umiestnenie

Java v rytme Swingu
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BoxLayout

 velmi podobny flow layoutu
« komponenty uklada
— bud horizontalne - vedla seba (LINE_AXIS)

— alebo vertikalne — pod seba (PAGE_AXIS)

« v pripade nedostatku miesta vsak nezalamuje na
"novy riadok”

[ 2] I~

| ] =
sover | zipaa | swea | wienos | o |
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BoxLayout

 velmi podobny flow layoutu
« komponenty uklada
— bud horizontalne - vedla seba (LINE_AXIS)

— alebo vertikalne — pod seba (PAGE_AXIS)

« v pripade nedostatku miesta vsak nezalamuje na
"novy riadok”
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BoxLayout

BoxLayout = new BoxLayout(getContentPane(),
BoxLayout.PAGE AXIS)

setLayout(layout);
add(new JButton(*'Sever')); B _ox
add(new JButton(*'Zapad™));
add(new JButton(''Stred™));
add(new JButton(''Vychod));
add(new JButton('Juh™));

Juh
pack();

sirka komponentov sa vezme z preferredSize
komponenty sa hadzu pod seba

Java v rytme Swingu
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setLayout(new BoxLayout(getContentPane(), BoxLayout.PAGE_AXIS));

add(new JList(new String[] {"Eric", "Michael", "Terry', "Graham",
“"Terry', "John"}));

// guma, ktora sa roztahuje, aby vyplnila miesto

add(Box.createVerticalGlue());

// pevny box (oddelovac)

add(Box.createRigidArea(new Dimension(0, 5)));

JPanel buttons = new JPanel();
buttons.setlLayout(new BoxLayout(buttons, BoxLayout.LINE_AXIS));
add(buttons);

// guma drzi gombiky pri pravom okraji okna
buttons.add(Box.createHorizontalGlue());
buttons.add(new JButton('*Pozor!'™));

// oddelTovac gombikov
buttons.add(Box.createRigidArea(new Dimension(5, 0)));
buttons.add(new JButton("*Pohov!'™));

// oddeTuje gombiky od spodného okraja okna
add(Box.createRigidArea(new Dimension(0, 5)));
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BoxLayout

Eric
Michael
Terry
Graham

Terry
John

D oo ] ponon
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Java

 idea velmi podobna LaTeXu

« rigid area — pevny box danej sirky a vysky

 glue — lepidlo. Roztahuje sa tak, aby vyplnilo celd
ostavajucu sirku

- strut — rozpora. Box danej irky alebo dizky.
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« uklada komponenty do mriezky

— t4 méa dany pocet riadkov a stipcov

— zaplna cely kontajner

GridLayout

— ignoruju sa preferované, minimalne i maximalne
velkosti komponentov

Java v rytme Swingu
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setLayout(new GridLayout(4, 3));
for (int i = 1; 1 <= 9; i++) {

B i
add(new JButton(Integer.toString(i))); 1 2 3
}dd( JButton(™<")) . n n
a new utton(""*"));
nn

add(new JButton(*'0"));
add(new JButton("#'"));

pack();

. parametre konstruktora: 4 riadky, 3 stipce

« ak je viac komponentov nez buniek mriezky,
pocet riadkov ostava, doplnia sa nove stlpce

Java v rytme Swingu 18
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GridLayout
« mozeme nadefinovat rozostupy medzi F O X
komponentami v konstruktore

setLayout(new GridLayout(4, 3, 5, 5));

setLayout(new GridLayout(O, 2, 5, 5));

» 2 riadky krat X stipcov

setLayout(new GridLayout(2, 0);
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¢ pomerne zlozity na rucné kodenie

« komponenty rozhadzuje na zaklade specifikacie
vztahov medzi nimi

« priklad: horny okraj je zarovno s hornym okrajom
okna
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SpringLayout layout = new SpringlLayout();

JPanel panel = new JPanel();
panel .setLayout(layout);
panel .setBorder(
BorderFactory.createEmptyBorder(5, 5, 5, 5));
add(panel);

« komponenty budeme ukladat' do panelu

« panelu nastavime okraj, aby komponenty mali
"vzduch" n i
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SpringLayout layout = new SpringlLayout();
setLayout(layout);

JLabel IbIMeno = new JLabel(''Meno:");
layout.putConstraint(SpringLayout.WEST, IblIMeno,

S

SpringLayout.WEST, getContentPane());
add(lbIMeno) ;

« koordinaty komponentov
specifikujeme cez putConstraint()

« kod: zapadna (west) strana labelu ma
byt vzdy 5 pixelov vpravo od zapadnej
(west) strany okna
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= SpringLayout

JTextField txtMeno = new JTextField();
layout.putConstraint(SpringLayout.WEST, txtMeno,

5, SpringLayout.EAST, IblIMeno);
layout.putConstraint(SpringLayout.EAST, getContentPane(),

5, SpringLayout.EAST, txtMeno);
add(text);

« zapadny okraj textfieldu ma byt 5
pixelov od vychodného okraja labelu

« vychodna strana textfieldu ma byt 5
pixelov od vychodnej strany okna

Java v rytme Swingu 23



SpringlLayout

String[] mena = new String[] {"Eric", "Graham"™, "Michael",
"John", "Terry", "Terry'};

JList list = new JList();

layout.putConstraint(SpringlLayout.
SpringLayout.
layout.putConstraint(SpringlLayout.
SpringLayout.
layout.putConstraint(SpringlLayout.
SpringLayout.
layout.putConstraint(SpringlLayout.
SpringLayout.

add(list);

Java v rytme Swingu

NORTH, list, 5,
SOUTH, text);
WEST, list, O,
WEST, text);
EAST, list, O,
EAST, text);
SOUTH, list, -5,

SOUTH, getContentPane());

sever zoznamu je 5 px od juhu textboxu

zapad zoznamu sa drzi zarovno so zapadom textboxu
vychod zoznamu zarovno s vychodom textboxu

juh zoznamu je 5 px nad juhom okna
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GridBaglLayout

« layout do flexibilnej mriezky

« podobny GridLayout-u

- jednotlivé riadky [stlpce] moézu mat nezavislé
sirky [vysky]

« pre kazdu bunku vieme nastavit”
— horizontalne a vertikalne natahovanie
— padding: rozostup od ostatnych komponentov

— kolko riadkov [stI'pcov] zabera (span)

— umiestnenie komponentu do bunky v duchu
BorderLayoutu
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koordinaty urcované v triede GridBagConstraints
 instancia sa pouziva pri pridavani v add()

« atributy:

— gridx, gridy: koordinaty v mriezke. [0, 0] = vlavo hore

— gridwidth, gridheight: pocet buniek, ktoré komponent zabera
(Standardne 1)

» hodnota GridBagConstraints. REMAINDER pre bunku tiahnucu sa po poslednu
bunku v riadku [stlpci]

« pouzite GridBagConstraints.RELATIVE pre bunku tiahnucu sa po preposlednu
bunku v riadku [stlpci]
— fill: ako sa spravat ku komponentu, ktory je mensi nez bunka
« GridBagConstants. HORIZONTAL = roztahovat' do Sirky
« GridBagConstants.VERTICAL = roztahovat do vysky
« GridBagConstants.BOTH = roztahovat do sirky i do vysky
« GridBagConstants.NONE = nerobit’ nic

Java v rytme Swingu

GridBaglLayout
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GridBaglLayout — atributy layoutu

- ipady, ipady: interny rozostup. Sirka [vyska] komponentu je
aspon minimalna sirka [vyska] + ipadx [ipady].

 Insets: minimalna velkost' medzery medzi komponentom a
okrajom bunky, v ktorej je.

 anchor: ukotvenie v pripade komponentov mensich nez bunka

— konstanty v GridBagConstraints podobné ako v pripade
BorderLayoutu.

« weightx, weighty: ako prerozdelovat’ miesto v pripade
natahovania kontajnera. Cislo medzi 0-1.
— Komponent s weightx = 1 dostane 100% sirky medzery (polovicu
vlavo, polovicu vpravo).

— Komponent s weightx = 0 nedostane ziadnu medzeru => bunka si
zachovava rovnaku sirku.

— pozor! aspon 1 komponent v riadku musi mat’ nenulovd weightx a
jeden v stlpci nenulovu weighty. Inak budu komponenty centrovane.
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GridBagLayout layout = new GridBaglLayout();
setlLayout(layout);

GridBagConstraints ¢ = new GridBagConstraints();

« specifikacia obmedzeni sa
riesi v premennej typu
GridBagConstraints

 staci nam jedina instancia,
tu mozeme zrecyklovat' pre
viacero komponentov

Java v rytme Swingu

GridBaglLayout
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c.gridx = 0; c.gridy = O;

c.fill = GridBagConstraints.NONE;
c.insets = new Insets(5, 5, 5, 5);
add(new JLabel(*'"Meno:'"), c);

e |abel Meno umiestnime do
mriezky vlavo hore (0, 0)

« zakazeme mu menit’ svoju velkost
(fill = NONE)

« dodame okolo neho 5px
"vzduchu", aby nebol natlaceny
na okraj mriezky

Java v rytme Swingu

GridBaglLayout
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c.gridx = 1; c.gridy = O;

c.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL;
c.weightx = 1;

add(new JTextField(), c¢);

« textové pole umiestnime do mriezky napravo
od labelu (1, 0)

« velkost sa bude menit horizontalne (fill = HORIZONTAL)

« 5px vzduch ostane z predoslého komponentu (premenna c si pamata
(nsets)

« weightx = 1: pri roztahovani do sirky dostane tato bunka vsetok novy
priestor.

« textfield sa vsak roztahuje do noveho priestoru
- label v prvom stipci ma weightx = 0, nedostava ziadny priestor.
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c.gridx = 1; c.gridy = 1;
c.fill = GridBagConstraints.BOTH;
1; c.weighty = 1;

c.welghtx
add(new JTextField(), c);

setSize(new Dimension(640, 480));

* listbox umiestnime do mriezky na [1, 1]
« roztahuje sa v oboch smeroch (fill = BOTH)

- weightx = 1: v horizontalnom smere dostane jej bunka vsetok

novy priestor
- weighty = 1: vo vertikalnom smere dostane jej bunka vsetok novy
priestor => textbox nad nou bude mat’ pevnu velkost

iInsets sa prenesie v premennej ¢ z labelu
 setSize() = nastavi velkost celého okna na prislusny rozmer
31
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Kombinacia layout managerov
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 layout managery mozno aj
kombinovat’

 vyuzivame hierachiu komponentov

« zakladny kontajner v okne je JPanel

« panelu vieme priradit’ nezavisly layout
manager
« preddefinovany je FlowLayout

« okno tak vieme vyskladat  z panelov

« ak mame panely v samostatnych
triedach, mézeme ich znovupouzivat
vo viacerych oknach (kompozicia z
OOP!)
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Kombinacia layout managerov

< |-

[S—_
@Y filah
)
sl

setLayout(new BorderLayout());

JPanel toolbar = new JPanel(nhew GridBaglLayout());
add(toolbar, BorderLayout.NORTH);
GridBagConstraints ¢ = new GridBagConstraints();

c.gridx = 0; c.gridy = 0; c.weightx
toolbar.add(new JButton(''<'), c);

c.gridx = 1; c.gridy = 0; c.weightx = O;
toolbar.add(new JButton(''>""), c);

c.gridx = 3; c.gridy = 0; c.welghtx = 1; e I
c.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; na severe
toolbar.add(new JComboBox(), c); BorderLayoutu, ma
_ _ GridBaglayout,
add(new JTextField()); biela plocha je v
strede
BorderLayoutu

[
o
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