program cifersuc;

{158  -- ciferny sucet je 1 + 5 + 8 = 14}

{55687  5568 7, 556 87, 55 }

{556 zv 87 (del. 100}

{23456}

{del. 10 = 2345, zv. 6}

{2345 del. 10 = 234 zv. 5

 234 / 10 = 23 zv. 4

 23 / 10 = 2 zv 3

 2 / 10 = 0 zv 2

 234 mod 10 = 4

}

  var n:longint;

      pom:longint;

      zvysok:longint;

      sucet:integer;

begin

  write('Zadaj cislo:');

  readln(n);

  sucet:=0;

  zvysok:=n;

  repeat

    pom:=zvysok div 10;

    zvysok:=zvysok mod 10; {tu mame zvysok po deleni, cize poslednu cifru}

    sucet:=sucet + zvysok;

    zvysok:=pom;

  until pom=0;

  writeln('Ciferny sucet je ', sucet);

end.

program hladaj_moc;

  uses crt;

  var m,n,k,v:integer;

begin

  write('Zadaj m: ');

  readln(m);

  write('Zadaj n: ');

  readln(n);

{  repeat

    readln(k);

  until k>3;

}

{  clrscr;

  k:=4;

  while(k<=3) do begin

    readln(k);

  end;

}

  {medzivysledok}

  v:=1;

  k:=0;

  {v je vzdy n^k}

  while(v<m) do begin

    k:=k+1;

    v:=v*n;

  end;

  writeln('Vysledok je ', k-1);

end.

uses crt;

var

 a,b,c,d,k1,k2:real;

begin

 clrscr;

 write('Zadaj a >> ');readln(a);

 write('Zadaj b >> ');readln(b);

 write('Zadaj c >> ');readln(c);

 d:=b*b-4*a*c;

 if d<0 then writeln('Nema realny koren !')

        else begin

              k1:=(-b+sqrt(d))/2;

              k2:=(-b-sqrt(d))/2;

              writeln('Koren 1 je ',k1,' .');

              writeln('Koren 2 je ',k2,' .');

             end;

readln;

end.

program sym_mat;

{ 1 2 3

  2 5 6

  3 6 9

  a_i,j = a_j,i}

const MAXVELKOST = 10;

var matica: array [1..MAXVELKOST, 1..MAXVELKOST] of integer;

    m,n:integer;

    i,j:integer;

    nesym:integer;

begin

  write('Zadaj pocet riadkov:');

  readln(m);

  write('Zadaj pocet stlpcov:');

  readln(n);

  for i:=1 to m do begin

    for j:=1 to n do begin

      writeln('Zadaj cislo na ', i, '-ty riadok a ', j, '-ty stlpec');

      readln(matica[i,j]);

    end;

  end;

  nesym:=0;

  for i:=1 to m do begin

    for j:=1 to n do begin

      if matica[i,j] <> matica[j,i] then

        nesym:=1;

    end;

  end;

  if nesym=0 then

    writeln('Matica je symetricka')

  else

    writeln('Matica NIE je symetricka');

end.

program moc_rad;

  var n,i,vysledok:integer;

begin

  write('Zadaj n: ');

  readln(n);

  vysledok:=0;

  for i:=1 to n do vysledok:=vysledok + (i*i);

  writeln(vysledok);

end.

program odzadu;

  var s:string;

      i:integer;

begin

  write('Zadaj retazec:');

  readln(s);

  for i:=length(s) downto 1 do begin

    write(s[i]); {i-ty znak. napr. s[1] je prvy znak retazca}

  end;

end.

program priemery;

  const MAXCISIEL=20;

  {novy typ pre pole}

  type polecisiel=array[1..MAXCISIEL] of real;

  var n:integer;

      cislo:real;

      cisla:polecisiel;

      sucet:real;

      i:integer;

{ak mame pom:polecisiel a pom2:polecisiel, potom

 pom:=pom2

}

function sucetpola(pole:polecisiel):real;

  var i:integer;

      vysledok:real;

begin

  vysledok:=0;

  for i:=1 to n do begin

    vysledok:=vysledok + pole[i];

  end;

  sucetpola:=vysledok;

end;

{

procedure suma(a:integer; b:integer);

begin

  writeln(a + b);

end;

function summa(a:integer; b:integer):integer;

begin

  summa:=a+b;

end;

}

begin

  writeln('Zadaj pocet cisiel:');

  readln(n);

  for i:=1 to n do begin

    repeat

      write('Zadaj ', i, '-te cislo (musi byt kladne):');

      readln(cisla[i]);

    until cisla[i]>0;

  end;

  cislo:=sucetpola(cisla);

  writeln('Pocitame aritmeticky priemer');

  writeln('Aritmeticky priemer je ', sucetpola(cisla) / n);

end.

