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1. miesto 
TECHNO REBOOT – RETURN OF THE HERO 

Mená autorov:   To áš Dro a  
Názov školy:   Sekunda, Gymnázium Milana Rúfusa, J. Kollára 2,  
       , Žiar ad Hro o  
Programovacie prostredie: Clickteam Multimedia Fusion 2 Developer 

 

Krátky popis hry: 

In the year 2013, the world named Digital Dimension was created by four scientists. Four scientists 

created a world named Digital Dimension. It was very peaceful. But, an evil scientist, Dr. Bad 

teleported inside. He started taking over the Digital Dimension. The scientists created a fighting robot 

named Techno, who foiled his plans three times with help of his friend Electro. But, in 2027 Dr. Bad 

has returned with his new master plan: He has stolen the Chip 2.0 from the scientists, and he is going 

to use it to destroy the dimension!  

V štvrto  pokračova í Te h a je veľa i ová ií - tri príbehy (Techno, Electro a posledný tajný 

prí eh , i teraktív  Hu  svet, spolu via  ako  levelov  z , každá s to i level i, D bonusovým 

levelom a bossom (V Technovom príbehu)), noví bossovia, tri nové zbrane, tri úrov e o tiaž osti, 
v lepše á grafika, v lepše ý zvuk, prida é zvukové efekt , ový reži  pre dvo h hráčov a veľa i ého. 
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2. miesto 
DRIVE A CAR 
Mená autorov:   Juraj Marcin, Peter Tóth 
Názov školy:   8.A, )áklad á škola Sta ič á ,   Koši e 
Programovacie prostredie: Unity 3D – JavaScript, C#, Java 
 

 

Krátky popis hry: 

V tejto hre si v skúšate aké je to šoférovať auto, ť ta ikáro  ale o pretekáro  rall e. Hra po úka 
u ikát  zážitok zadar o. Postup e si odo káte level  pe iaz i upjoše,  upjoš = , € , ktoré 
si zarobíte plne í  úloh v levelo h. Upjoše sú zo raze é v ľavo  dol o  rohu. Vlast osti auta s e sa 
pokúšali prisp so iť realite, apríklad auto a rall e á väčšiu a i ál u rý hlosť ako ta ík. V 
prvo  stĺp i levelov si v skúšate, aké je to ť ta ikáro . Tieto level  stoja každý po  upjošov a za 
prejde ie dosta ete  upjošov. V druho  stĺp i si v skúšate, aké je to ť pretekáro  rall e. Level  
stoja taktiež  upjošov a dosta ete základ  upjošov plus  upjoš za každú ušetre ú seku du. Čas sa 
ukazuje v hor ej časti o razovk . V tretej sérii si žete vo všetký h levelo h jazdiť ako h ete, preto 
te  ázov "Voľ á jazda". Tieto level  stoja spolu  upjošov. Viac na stránke hry http://drive-a-

car.gweb.io/ 
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3. miesto – MAFIA GAME 

Mená autorov:   Matej Gleza 
Názov školy:   9.A, )áklad á škola O hod á , Sečov e,   
Programovacie prostredie: PHP, SQL, CSS, HTML, JS 

 

Krátky popis hry: 

Ovlád i svet a staň sa ajlepší  afiá o ! Hra je v testovacej verzii a vo vývoji na stránke: 

http://arthom.6f.sk/. 

 

      

  

http://arthom.6f.sk/


Kategória Z základ é škol  
 

súťaž v progra ova í počítačových hier IHRA – druhý roč ík,  /  

  

 

 

3. miesto – WORLD OF FANTASY 
Mená autorov:   Ale  Herčko 
Názov školy:   Sekunda, Gymnázium Milana Rúfusa, J. Kollára 2,  
       , Žiar ad Hro o  
Programovacie prostredie: Clickteam Multimedia Fusion 2 Developer 

 

Krátky popis hry: 

Hra sa odohráva vo svete Ambriel, ktorý h ú ovlád uť trpaslí i. O javíte sa v dome elfa Jeegreho. 

Vo ku a vás čaká Jeegre, ale e á čas a to, a  vá  všetko v svetlil, pretože a i h útočia 
trpaslíci. Preto vá  dá želez ý eč, zavedie vás i o lesa a ta  sa začí a vaše do rodružstvo. Po 

ejako  čase žete a hádzať k ih , ktoré vám dajú kúzla, ale nie sú neobmedzené, pretože 
udete ať a u. To znamená, že keď použijete kúzlo tak sa vám z many uberie a keď udete ať 

prázdnu manu, tak vá  kúzla e udú fu govať. Tak isto to ude so životo . Cieľo  hr  je poraziť 
trpaslíkov a o oviť ier v A rieli , ale e ude až také ľahké pretože trpaslí i ajú lepšiu stroje a 

elfovia žu používať kúzla, ale vaši epriatelia e udú le  trpaslí i. Hra vám zaberie okolo 30 minút. 

Na konci hry porazíte trpaslíkov a to je koniec. 
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PRISON ESCAPE 

Mená autorov:   Filip Brutovský 
Názov školy:   V.A, )áklad á škola Park A geliu  ,   Koši e 
Programovacie prostredie: Scratch 

 

Krátky popis hry: 

Prison escape je hra v ktorej usíte u ik úť z väzenia a es iete sa e hať h tiť poli ajto . 
Väzeň začí a a zele o  políčku a jeho úlohou je dostať sa a políčko s logo  UPJŠ. Poli ajt 
v ko áva áhod ý poh , väzňa ovláda hráč po o ou šípok hore, dole, doprava, doľava. Hra je 

dostupná na adrese: http://scratch.mit.edu/projects/18298339/  
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UPJŠ SEARCH 

Mená autorov:   Matej Ge či 
Názov školy:   IX.A, )áklad á škola, Kros ia ska ,   Koši e 
Programovacie prostredie: ActionScript 3, Adobe Flash 

 

Krátky popis hry: 

Hráč si usí zapa ätať ko i á iu a oz ačiť správ  s ol. Ten je na farebnom pozadí 

a ohra iče ý čier  tvaro . Hráčovi sa za uhád utie pripočítavajú, prípad e odpočítavajú kredit  
na základe toho, v ako  reži e si v erie hru.  
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MAŽE ISCAPE 
Mená autorov:   To áš Grusz, Rafael Kalafa 
Názov školy:   Sekunda B, G áziu  Alejová ,   Koši e 
Programovacie prostredie: Imagine, LogoMotion 
 

 

Krátky popis hry: 

Hra má 13 levelov, ku niektorým levelom je pridaná nápoveda. Ovládanie a poh  šípka i, spuste ie 
hr  stlače í  tlačidla GO. Nápoved  – Level 6: stena v strede nie je pravá, Level 7: jedna zo stien je 

pravá, Level 10: v leveli sú e šie skratk , Level : v bludisku sa pohybuje zaujímavé stvorenie, 

es ie ikoho h tiť. 
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ĎÄVAŤ 

Mená autorov:   O drej A ruš, A drej Krajč 
Názov školy:   Tercia B, G áziu  L. Novo eského, To ášikova ,  
        827 29, Bratislava  
Programovacie prostredie: Scratch 

 

Krátky popis hry: 

Prí eh sa začí a v roku  keď zlý v hre červe ý pa áčik  h e zrušiť všetk  škol  a Slove sku 
a odrý pa áčik ho á zastreliť a tým bojuje o vzdelanie na Slovensku.  
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PACMAN: MINECRAFT REVOLUTION 

Mená autorov:   Lukáš Bátora 
Názov školy:   VII. A, )áklad á škola Štefa a Ďurovčíka Palí  ,   Palí  
Programovacie prostredie: Game Maker 8.0 

 

Krátky popis hry: 

Hra vznikla spojením dvoch hier: Pacman a Minecraft.   
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OVOCÍČKO 

Mená autorov:   To áš Pavlík 
Názov školy:   Príma A, G áziu  Alejová ,   Koši e 
Programovacie prostredie: Imagine 

 

Krátky popis hry: 

Jednoduchá hra, v ktorej do "hrnca" chytáte ovocie a bonusy, bonus health nie sú  zatiaľ v hre 
naprogramované. Vätši a potre ého i fo v " ápovedá h". 
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1.miesto – STRATENÁ KNIHA 
Mená autorov:   Gabriel Kucer 
Názov školy:   III.B, G áziu  Du h ovičova ,   Medzila or e 
Programovacie prostredie: UnrealScript a ActionScript 

 

Krátky popis hry: 

Hra Stratená Kniha sa odohráva v blízkej budúcnosti, kedy na Zem vtrhla rasa neznámych tvorov, nám 

podo ý  oz ačova ý h ako „ ávštev í i )e e“. Krátko po i h prí hode ol povere ý tím, ktorý mal 

zistiť, kto sú a prečo prišli. Ar heologi ké ález  ukázali, že už tu oli pred dáv i vek i, avšak iečo 
i h pri útilo odísť. V starý h záz a o h ola tiež spo e utá tzv. „K iha ktorá pri iesla ier“ a ola 
ulože á v hrá e v este, a ostrove, ktorý  podľa áp e al e istovať.  Po eúspeš ý h ojo h 
začí a tato k iha ť pre ľudí jedi ou ádejou, aj keď evedia, čo je jej o saho . T , povere ý 
vláda i sveta, áš za úkol sa v rať do epreskú a ý h o lasti a ájsť k ihu sk r, ež ju ájdu 
„ ávštev í i )e e“. Ľudstvo a te a spolieha ....   
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2.miesto – THE DARK TIMES 
Mená autorov:   Marti  Lišči ský, Mi hal Gé i, Já  Šudák, Se astiá  Kisela 
Názov školy:   . roč ík, G áziu  sv. To áša Akvi ského, ) roj ič á ,  

      , Koši e 
Programovacie prostredie: Lazarus – Free Pascal 
 

 

Krátky popis hry: 

Táto hra má byť zmesou RPG a strategickej hry. RPG v tom zmysle, že hráč sa má vžiť do roly veliteľa 

stráži stredovekého mesta. Strategická časť spočíva v tom, že jeho rozhodnutia ovplyvňujú celé mesto. 

Anglický jazyk sme zvolili preto, aby bola táto hra prístupná pre viac ľudí a Lazarus má isté problémy 

so slovenskou diakritikou. Keďže sme kôli maturitám nestihli vytvoriť toľko obsahu, koľko sme chceli, 

toto je iba krátke demo na uvedenie do deja a prostredia. Má ukázať aše nápady a čo vie e v tvoriť 

po dvoch mesiacoch. Ku hre je pribalený aj editor, ktorý sme vytvorili a potom používali na tvorbu 

obsahu. Väčšina obsahu sa dá pridávať a meniť bez zásahu do kódu, iba prostredníctvom textových 

súborov. To znamená, že samotní hráči môžu vytvoriť vlastné postavy, príbehové línie, hudbu a možno 

nám ich navrhnúť na pridanie do hry. 
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3.miesto – 2547 

Mená autorov:   A drej S h idt, Fra tišek Ti e ský, Matúš Pilňa , Marti  Bu ál,  
    Iva a )e a ovičová koordi átorka: Mgr. Miroslava S idová  
Názov školy:   Se ta A, Se ta B, G áziu  L. Novo eského, To ášikova ,  

     827 29, Bratislava  
Programovacie prostredie: JavaScript, nástroje Unity, Blender, FL Studio, Gimp 

 

Krátky popis hry: 

2547 je sci-fi hra z pohľadu tretej osoby, odohrávajúca sa v ďalekej budúcnosti. Hlavným hrdinom  

našej hry je švárny mládenec, ktorý sa vydáva na inú planétu, kde je jeho cieľom splniť rôzne úlohy. 

Hra sa odohráva v roku 2547, v čase keď Zem už nie je pre ľudí dostatočne veľká. Z tohto dôvodu 

začali ľudia kolonizovať iné planéty. V Bratislave budúcnosti sa nachádza vesmírna stanica, kde sa 

celá hra začína. Hráme za mladého muža, ktorý sa rozhodol pripojiť sa k Povstaniu, organizácii ktorá 

na planéte Fammera, kolonizovanej Slovenskom, bojuje proti robotom ktorí ju taktiež okupujú. V hre 

je použitý systém levelovania, ktorým si m žete vylepšovať vlastnosti a vybavenie vašej postavy. Za 

plnenie rôznych úloh dostávate rôzny počet XP a za každých 100XP dostanete 1 bod vylepšenia. Ten 

m žete použiť na vylepšenie sily zbrane, jej dostrelu, zvýšiť si zdravie alebo si za 2 body kúpiť novú 

zbraň.  
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3.miesto – AWESOME TANKS 
Mená autorov:   Matúš Ďurat ý 
Názov školy:   I. B, G áziu  Alejová ,   Koši e 
Programovacie prostredie: C#, XNA  

 

Krátky popis hry: 

V hre hrajú dvaja hráči proti se e, ovláda í  dvo h ta kov. Jede  hráč ovláda zele ý a druhý hráč 
červe ý ta k. Cieľo  hr  je ojovať strielať  proti se e. Hra ko čí, keď jed e u z hráčov d jdu všetk  
život .  Po klik utí a tlačidlo Start ga e sa otvorí okie ko, do ktorého sa zadajú e á hráčov, apíše 
začiatoč ý počet životov, a v ktorom sa vyberie mapa. Týmto sa hra zač e. Ta k  sa žu poh ovať 
po mape a strieľajú po se e. Na ape sú ko k  ste , ez ktoré sa edá prejsť a jede  t p ko iek je 
z ičiteľ ý piati i zásah i striel. Po zasiah utí súperovho ta ku, kles e súperovi život. Ak život kles e 
až a ulu, ta k v u h e a ásled e z ova vz ik e čo ajďalej od druhého hráča. To sa opakuje 
dovtedy, kým sa niektorému  z hráčov e i ú všetk  život . Počas hr  sa tiež áhod e u iestňujú a 
hra o  poli tri t p  kra í . Jede  t p že opraviť hráčov ta k zvýši u život), druhý a tretí  mu 

z e ia t p striel. Tieto kra i e žu ť tiež z iče é po o ou strel . 
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3.miesto – KINGDOM 
Mená autorov:   Slavomír Slovenkai 
Názov školy:   VIII. O, Gymnázium v Gelnici, SNP 1, 056 01 Gelnica 
Programovacie prostredie: C++  
 

 

Krátky popis hry: 

Budovateľská strategi ká stredoveká hra, v ktorej si každý svoj či  usíš veľ i do re 
pre slieť. Tvoji o vatelia sú veľ i zvlášt i. Ne udú stavať araz via  ako desať udov. Ak 

ie je v da ej udove pl e o sade ý počet pra ov ý h iest, ak ti hý a čo i le  jede  človek, 
táto budova ti neprinesie zisk za dané obdobie. Jednoducho riadia sa heslom : "Pracujeme 

všet i ale o ikto." Dávaj pozor, ktorú udovu postavíš, le o ak si raz tvoj podda ý ájde 
prácu, z jeho pozície ho dostane iba smrť. A v žiad o  prípade i h edo útiš z úrať čo i le  
jed u tehlu zo stav . Ak hráč prehrá o ra u kraji , stratí jed o esto. Hra je prehra á ak 
prídeš o všetký h ľudí a jedlo ale o stratíš všetk  está. V hráš keď porazíš epriateľa a a 
to aby si mohol aňho zaútočiť potre uješ hrad.  
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MESTO S ŤAŽKOSŤAMI 
Mená autorov:   Timotej Rybár, Ivo Macenauer, Sarah Kesslová 
Názov školy:   . roč ík, Súkro á stred á od or á škola Via Hu a a, Mallého , 

    909 01, Skalica 
Programovacie prostredie: C#, MonoGame, IDE Microsoft Visual Studio 2012  

 

Krátky popis hry: 

V hre sa uj ete úloh  starostu esta ktoré sužujú isté ekologi ké a enviromentálne 

problémy. Rozširujete svoje mesto, získaváte fi a ie rieše í  úloh a hra í  minihier 

a staráte sa o spokojnosť o vateľov. Na začiatku Vás hra prevedie krátk  tutoriálo . Každá 
minihra má ovládanie vysvetlené pomocou dialógov. 
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S.E.C.T.O.R. 
Mená autorov:   Rola d Körtvel , Miroslav Medviď  
Názov školy:   I. E, Stred á prie sel á škola elektrote h i ká, Ko e ského ,  

     , Koši e 
Programovacie prostredie: C#, Unity project  
 

 

Krátky popis hry: 

V hre sa ocitnete v roku , kde sa vžijete do rol   hlav ého hrdi u, jed ého z ľudí, ktorí 
prežili veľkú revolú iu ro otov. Vašou úlohou je prežiť a z eškod iť hlav ý počítač v centre 

základne robotov.  

 

   
  



Kategória S stred é škol  
 

súťaž v progra ova í počítačových hier IHRA – druhý roč ík,  /  

  

 

 

 

 
 

BLACK HOLE DEEP 
Mená autorov:   Marti  Baláž 
Názov školy:   IV. C,  Stred á od or á škola Ostrovského ,   Koši e 
Programovacie prostredie: Visual C++ 

 

Krátky popis hry: 

V ššie sil " sa rozhodli že aša sl eč á sústava usí ť z iče á, ako ajúči ejšiou z raňou sa javí 
čier a diera. Ako v sla e  "v šší h síl" usíte as erovať a čier u dieru tak a  trafila čo ajvia  
pla ét, áte k dispozí ií   čier e dier  strieľajte s rozváž osťou a trpezlivosťou počkajte a oka žik 
kedy budú planéty v správnom zostavení pre maximalizovanie výsledku.  
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HADÍK 
Mená autorov:   Milan Ihnatko, Dávid Hrabovský 
Názov školy:   IV.C, Stred á od or á škola Ostrovského ,   Koši e 
Programovacie prostredie: Java  
 

Krátky popis hry: 

Cieľo  hr  je poz ierať čo ajvia  ovo ia a prito  e araziť sá  do se a ale o do ste . )a každý  
zjedeným ovocím had narastie o jednu kocku a pripočítajú sa od . 
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CESTA DO ŠKOLY 

Mená autorov:   Sa uel Hru ovčák 
Názov školy:   I.F, Stred á prie sel á škola elektrote h i ká, Ko e ského ,  

     , Koši e 
Programovacie prostredie: GameMaker 8   
 

 

Krátky popis hry: 

Úlohou hr  je dostať sa do škol  ačas a získať pri tom čo ajvia  odov. Bod  sa dajú získať po o ou 
minihier. Minihra sa spustí akciou, resp. vstupom do minihry – prito  je potre é postaviť sa tes e 
pred vstup, ktorý sa nachádza v rôznych objektoch, napr. lampa, strom, dom a pod. Ostatné minihry 

je potre é ájsť. Na estu do škol  áte  i út. 
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VIRTUAL BUS 2014 

Mená autorov: Ro a  Ha uliak, Štefa  Go oš, Richard Klembala 
koordi átor: Mariá  Balažka   

Názov školy:   IV. D, SOŠ auto o ilová, Moldavská esta ,   Koši e 
Programovacie prostredie: C++, Free Pascal, Delphi (graf. editory Blender, SketchUp)  
 

 

Krátky popis hry: 

Jedná sa o pokračova ie vo vývoji simulátora estskej hro ad ej doprav , kde ieľo  hráča 
je dopraviť cestujúcich, ktorých zbiera po jednotlivých zastávkach , zo zastávky Exnárova na 

ko eč ú  zastávku OC CASSOVIA. Hra o sahuje ož osť hrať hru po sieti, o o e tál e je 
táto ož osť v štádiu vývoja . 
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CRAZY ARENA 

Mená autorov:   Ján Do a ský, To áš Vriča , Iva a Reháková, To áš Jurovatý 
Názov školy:   Súkro á stred á od or á škola pod ika ia, Hollého ,  

      905 01, Senica 
Programovacie prostredie: HTML 5, CSS 3 a Javascript 
 

 

Krátky popis hry: 

Craz  Are a o sahuje dve hr . Tieto hr  sú urče é pre dvo h hráčov.  
CRAZY CARS: V tejto hre je ieľo  počas jed ej i ut  az ierať, čo ajvia  i í. Hráč tieto i e 

že používať a zvýhodňova ie sa pred súpero . Po i úte z iera ia začí a oj. Tu je úlohou 

o o h hráčov ičiť svojho súpera. )a každé za itie sa pripočíta  od do sk re hráčovi, čo súperove 
autíčko zostrelil. V hráva te , kto á ajväčšie sk re po upl utí časového li itu.  

CRAZY BALLS: Tu ide o iče ie tehličiek, ktoré oddeľujú hra iu plo hu. Hráč z iera od . Autíčka ajú 
o edze ý poh . Je ož é poh ovať sa i a doľava a doprava. Hráč usí e iť s er loptičk  
a zrý hľovať jej poh  a  získal via  odov. Te  kto á po sko če í časového li itu ajväčšie sk re 
vyhráva.   
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FURIOUS FANTASY 
Mená autorov:   Sta islav Nárož ý, Matej Vala h, A drej Še eň, Patrik Papšo, 
    Nikola Šediv ová, Mila  Ma ko, Marti  Bohu el, Mário Mališ 
Názov školy:   IV. B, Oktáva, Gymnázium Milana Rúfusa, J. Kollára 2,  
       , Žiar ad Hro o  
Programovacie prostredie: Delphi 7 

 

Krátky popis hry: 

Hra sa skladá z  levelov v každo   s í k . Klika í  a apu sa dostáva e do prísluš ý h piati h 
levelov, edá sa dvakrát vstúpiť do toho istého levelu. Po za ití posled ého epriateľa v hre z neho 

v pad e kľúč, keď á e  kľúčov hra ko čí. 
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1.miesto – BANG! 

Mená autorov:   Ši o  Javorský, I  
Programovacie prostredie: Java  

 

Krátky popis hry: 

Ba g! je kartová hra a otív  divokého západu urče á pre -  hráčov. Úlohou hráča je, podľa 
áhod e pridele ej úloh  šerif, odpadlík, a dita, po o ík , za iť svoji h epriateľov. Hra ko čí, 

keď je šerif ŕtv  ale o ako jedi ý živý. Projekt je za era ý a hru pre jed ého hráča proti tro  NPC. 
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2.miesto – MLYN 

Mená autorov:   Marián Opiela, 1Ib 
Programovacie prostredie: Java  

 

Krátky popis hry: 

Ml  je tradič á a strakt á dosková hra pre dvo h hráčov. V ajrozšíre ejšo  prevede í 
o sahuje hra ia doska  prieseč íkov, po ktorý h sa poh ujú hra ie ka e e. Každý hráč 
má k dispozí ii  hra í h ka eňov svojej far . Tri rov aké far  vedľa se a utvára „ l “ 
a že sa odo rať z hracej dosky jeden zo súperový h ka eňov. Po roz iest e í ka eňov 

i i žu hráči posúvať. Cieľo  hr  je, podo e ako pri dá e, odo rať všetk  súperove 
ka e e, ale o u za rá iť v ďalší h ťaho h. Ak iektoré u hráčovi osta ú dva ka e e, 

e že už súperovi odo rať žiad  ka eň a hra ko čí prehrou tohto hráča. 
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2.miesto – ŠVABLIKY 

Mená autorov:   Martin Glova, 1Ib 
Programovacie prostredie: Java, JPAZ2 Framework  

 

Krátky popis hry: 

Šva lik  je logi ká hra, ktorá áhod e v ge eruje zo zle usporiada ý h zápalok ate ati ký príklad, 

pričo  úlohou hráča je a a i ál e  zada ý počet pokusov presu úť zápalk  tak, a  príklad dával 
správ  výsledok. )ápalk  pri presúva í e e ia svoje atoče ie vertikál e zápalk  patria a 

vertikálne pozície a horizontálne zápalky patria na horizo tál e pozí ie . Hráč si v erá z piati h 

levelov. Po presu utí zápalok si svoje rieše ie že hráč overiť a poto  si e hať v ge erovať ďalší 
príklad. 
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3.miesto – CHROBÁKY 

Mená autorov:   Ali a Kače gová, I  
Programovacie prostredie: Java, JPAZ2 Framework  

 

Krátky popis hry: 

Na hra ej plo he sa a hádza postavička dievčatka a poh ujú e sa hro ák . Cieľo  je v h úť sa 
stret utiu postavičk  s hro áko  a zároveň z ičiť čo ajvia  hro ákov. Po afúk utí a prask utí 

u li  sú z iče é hro ák  v jej v útri a okolí. Na začiatku hr  a tes e po strate života o rázok 
postavičk  liká – je i ú a, t.j. pri stret utí s hro áko  estratí život. S arastajú i  sk re sa 
počet hro ákov v hra ej plo he a tý  pádo  aj ároč osť hr  zv šuje. 

 

        

 

 


