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Pribeh

Tucniak Pinguin (to je jeho meno, preto tam nemd byt ,,Penguin’s”), ktorému rozkradli z&soby hribikov, sa
vyddva na strastipint cestu plnd dobrodruzstiev a prekdzok. Kedze Pinguin bol vychovany ladovym medvedom
a medvedicou hnedou, je zvyknuty na chlad a ako potravu md najradiej muchotrdvky cervené. Nepohfdne ani
muchotrdvkou zltou, ktord mu d& nddej hladat dalej, ale Co mu je smrtelné s muchotrdvky zelené a modré.

Aby sa dostal z levelu do levelu, musi vyzbieraf vietky cervené hribiky a skocif do dveri, ktoré sa mu
ziavia. ZIté nie sU podmienkou, ale dodaju mu Zivot. Zelené ho zabiju ihned a modré ho taktiez zabijl a pritom sa
z nich vyvinie este zelend muchotravka.

Ako tak prechddza levelmi, nadobuda nové schopnosti. V piatom leveli sa nauci zrychlif a tym aj dalej
doskocit a v jedendstom leveli sa naudi strielaf.

Ked sa dostane na koniec hry, stretne sa zoci voci osobe, ktord mu ukradla vietky hribiky. No jeho zbran,
z ktorej sa naucil strielat je proti nemu slabd, preto musi ngjst lepsiu a silnejsiu zbran, t& md ale mdlo ndbojov,
preto musi stdle hladat nové.

Hra

Hra sama o sebe je v slovenskom jazyku. Obsahuje 12 levelov + 1 Boss fight, Je to platformova
arkddovka. Multiplayer obsahuje iba prvy level, je to demonstrativne pridany, kedze hra nie je este vo svojej
konecnej podobe a v jej vyvoji pokracujem (na strdnke ). Grafika je 16x16 px. Pricom jej to ddava
ndadych hry z konca 90. rokov. Zvuk je mozné zapnuf/vypnuf, kedze niekomu sa mbze zdat zvuk skdkania ofravny,
po kazdom leveli.

Logo UPJS je na konci kazdého levelu, ako peciatka pri slovnom zhodnoteni vykonu v danom leveli. Ten
je hodnoteny podia poctu smrti.

K dispozicii je taktiez tutoridl, kde je moiné, bez strachu zo smrti, zvyknUt si na z&kladné oviddanie.


http://pp.wbl.sk/
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Ovlddanie

Hra ma prispdsobené oviddanie pre pravdka aj lavdka, pre gemblera aj pre nerda. Cize v Sinleplayeri je
ovlddanie pomocou Sipok (hore, vlavo, vpravo) a pomocou pismen (W,A,D) rovnocenné. V Multiplayeri sa
Sipkami ovldda jeden hrdg, pismenami druhy.

V dalSich koldch je potrebné pouzivat turbo pomocou tlacidla CTRL (Conrtol) a strielat pomocou SPACE
(medzemik).

V hre sa nachddzaju hesld, pomocou ktorych sa dd dostat do levelov 6 a 11. Tie sa daju ziskat na
Uvodnej obrazovke 6. a 11, levelu, a zaddvaju sa v sekcii Heslo do ktorej sa dd dostat z titulnej obrazovky. Vyuzit
sa mdzu ak hrdc strati vietky Zivoty v niektorom z vyssich kél alebo nembze dokoncit hru naraz, aby sa k nej vedel
vrdtit.

Kompatibilita
Hra je spustitelnd viade, kde je Adobe Flash. V pripade, ze sU problémy, hra (verzia 1.0 - odovzdand a qj
jej najnovsia verzia) je na stranke . Je to oficidina strdinka hry,

KedZe Flash je spustitelny aj na iOS alebo Androidoch, po mensich Upravdch by malo byt mozné prerobit
t0to hru, aby bola kompatibilnd aj s tymito zariadeniami.

Spustenie

V priecinku Pinguin problems v.1.0/bin je subor Pinguin_problems_v1.swf, ten je potrebné otvorit
v nejakom internetovom prehliadaci. Ak by sa neotvorilo okno 800x320px, je potrebné si to nastavit podia hry na
patric¢ny velkost, inak mdze nastat problém s dezorientdciou v hre. (Velkost potrebbnd na nastavenie je viditelnd.)
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