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Vytvoreneé

vV programovacom
jazyku: C#

Platforma: 3D

Popis hry:

Hra obrancovia je logicka hra. Jej ciel je
jednoduchy cielom je prefarbit’ v tele
,Loopyho* kocky. Mate moznost’ si vybrat’
aj farbu vasej postavi¢cky podla Vasho
vkusu.

Samozrejme mate aj svoje ¢asove
obmedzenie(1 min.), dalsie obmedzenie je
Zze max. pocet tahov je 200. Urovne sa
postupne stupnuju od najlahsej po
najt'azsiu.







NOV &M (Viax-200)
Zostavajum ¢as: 00:00:43

Pohyb Loopyho sa ovlada pomocou
klavesnice PC:
_» (sSipka vpravo) pohyb vpravo
< (Sipka vlavo) pohyb vlavo
[ (sipka hore) pohyb hore
| (sipka dole) pohyb dozadu
Enter; Y- potvrdenie
N- odmietnutie
Esc- prerusenie hry

Hra sa spust’a cez Obrancovia.exe ktory
najdete Obrancovia/bin/Release



