Notebook BreakOut

Autori: Timotej Rybar — Programator,Grafik
Peter HoleCek — Designer, Tester
(FrozenEye)

Prostredie: XNA 4.0 — Visual Studio 2010

Popis: V hre zaujmete poziciu stratéga ktory ma za
ulohu obranit svoju zakladriu pred najazdmi
nepriatelov vyuzitim réznych obrannych
mechanizmov, ktoré moze vylepsovat
a kupovat nové predmety ktoré mu poskytnu
rozne vyhody. V hre sa vyskytuju aj perky ktoré
po zobrati poskytnu hracovi ur€itd vyhodu na
kratky ¢as. Hra obsahuje editor kde mbzete

vytvarat' vlastné levely s r6znymi parametrami.

Ovladanie: Hra je ovlddana pomocou mysi.

Pre vypnutie/zapnutie zvuku stlacte ,m".
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Popis: V hre mate za ulohu ochranit’ svoju zakladnu pred najazdmi nepriatelov a to vSetko v "kancelarskom” Style.
hra zacina po skonéeni priprav obrannych mechanizmov(15 sekund) a konci vyprsanim ¢asového limitu.
Moézete si vybrat’ z roznych typov vezi ¢i pasci ktoré mozete Easom vylepsSovat’ v obchode.
Vlastné levely mézete vytvarat’ v zabudovanom editore ktory je dostupny priamo z menu.
V obchode mézete zakupit’ aj predmety so Specialnymi schopnost’ami alebo nové zakladne.
V hre sa objavuju aj "perky" ktoré vam poskytnu na chvifu r6zne vylepsenia.

Perk sa objavuje kazdych par sekund v hre, kliknutim ho aktivujete.

Ovladanie:

1) Hra - klavesou 'm' mozete vypnut/zapnut’ hudbu

2) Suboj - kliknutim na ikonku veze/pasce otvorite menu kde si vyberiete druh pasce
kliknutim na ikonku predmetu ktory ste zakupili v obchode ho pouzijete

3) Editor - kliknutim vyberiete Strukturu ktoru chcete zabudovat’ do mapy a lavym kliknutim
zvolite jej poziciu.
V pripade Spawnu [S] uréujete lavym kliknutim mysi cesty po ktorych sa budu
nepriatelia pohybovat’. Mézete vytvorit' viacero ciest ktorych tvorbu zakoncite
pravym kliknutim.
Kliknutim na disketu spustite zavereénu konfiguracie a ukladanie mapy.

Zvolite obtiaznost,rychlost nepriatelov, dizku mapy a nazov mapy.



