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Ciel hry:

Cielom hry je odreagovanie hra¢a moZno mensi tréning mysle a pamate.

Ovladanie:
Vsetky hry sa ovladaju klasicky klikanim mySou na prislusné objekty.

iPexeso 4x4:

Cielom hry je ndjst par ku kazdému obrazku a vyriesit pexeso. Pri kliknuti na tlacidlo sa
odkryje prislusny obrazok. Ked' sa obrazok prvého tlacidla rovna obrazku druhého tlacidla, tak
je najdeny par a tieto obrazky ostanu odkryté, ak nie tak sa pri kliknuti na dalsie tlacidlo
vratia do pévodného stavu. Ako obrazky boli pouzité niektoré logé z UPJS.

iPexeso 5x5:

Ciel hry je rovnaky ako pri predchadzajicej hre, ale tentokrat uz nestaéi mat iba dobrd pamat
ale aj poznat integralne vzorce. Pary uz nebudu rovnaké obrazky, ale vzorce integralov
rozdelené na dve Casti a bude potrebné sparovat jednotlivé ¢asti vzorca. Pre tych, ktori
nevedia vzorce je pripravend pomaécka.

iHangman:

V tejto hre sa snazime uhadnut nahodné meno zo slovenského kalendara. Meno je vidy
nahodne vytvorené pri spusteni alebo pri kliknuti na tlacidlo “Nova hra“. Kliknutim na
jednotlivé pismena zistujeme ¢i sa pismeno nachadza v tomto mene alebo nie. Ak sa
nachadza, tak sa dopiSe na miesto v mene, ak nie, tak budeme vesat panacika, az kym ho

celého neobesime. Pri obeseni panacika je hra nedspesna.




