Nazov hry: Ghost Labyrint FU

Autor hry: Jakub Brna

VI. ro¢nik

Z8 Masarykova 19/A, KE
Programovaci

jazyk: GameMaker

Popis hry: Cielom hry je prejst’ labyrint a vyhybat sa lietajicim priSeram a v d’alSich leveloch
aj skaldm a dostat’ sa k vychodu — vlajke. Hra ma 5 levelov, po prejdeni posledného levelu sa
hracovi objavi logo UPJS Kogice. Podet Zivotov nie je obmedzeny, kaZdému hracovi sa viak
pocita skére v lavom hornom rohu okna hry. Na zaliatku hry je potrebné upravit si

natiahnutim velkost’ okna hry.
Ovlddanie hry: pohyby doprava — dolava pomocou sipok VPRAVO - VCAVO

dozadu - dopredu pomocou sipok HORE — DOLE



