Aktivity

Meno: Jakub Gregorek
Skola: Univerzita Pavla Jozefa Safarika
Jazyk: Java (s pouzitim JPAZ2 frameworku)

Cielom bolo vytvorit’ pocitacovu hru v Style spolocenskej hry Aktivity, ktora sa da pouzit' na
spestrenie oslav, domacich party a inych akcii. V hre hraci vyuzivaja pantomimu, kreslenie
a slovny opis na vysvetlenie pojmov spoluhracom. V pripade Uspechu su odmeneni bodmi,
ktoré posuvaju ich figurky do ciel'a. Hra je uréena pre 2 az 8 hracov alebo timov a obsahuje
600 pojmov.
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L Na rade je Janko

Hra bola naprogramovana s dérazom na jednoduché ovladanie, preto vam Uplne postaci
ENTER a v pripade hry jednotlivcov pouzijete aj Cisla od 1 do 8. PodrobnejSie informacie
najdete v navode v menu hry.



