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Trentsinium je hra s pohfadom z tretej osoby, ktorej dej je zasadeny do zacdiatku 14. storocia.
Hlavny hrdina sa vola Miroslav. Je to obyC€ajny dedinan, ktory sa stava straZzcom dediny a
bojuje proti nepriatelskym bojovnikom.

Pribeh

Hra Trentsinium sa odohrava na zaciatku
Strnasteho storoc€ia, je zasadena do realnych
historickych udalosti, aj ked pribeh ako taky je
vymysleny. Hlavhym hrdinom je Miroslav, ktory sa
zhodou okolnosti ocita zoCi-voc€i kralovskym
bojovnikom, ktori napadli radcu Matusa Caka
TrencCianskeho, Martina Bombélyho. Tomu nas
hrdina zachranuje zivot, a ako odmenu dostava
pracu strazcu dediny. Od radcu dostava nové
ulohy, ktoré poslusne plni, a to az do chvile, ked sa §
o filom dozvie pravdu.

Hra¢ ma taktiez moznost’ sa medzi plnenim uloh
volne pohybovat po mape tvorenej troma lokaciami
(dedina, pole a rieka), pripadne si vylepsit svoj f
mec.




Ovladanie
Ovladanie hry je jednoduché, rovnaké, ako vo vacsine hier s pohladom z tretej osoby:

Pohyb vpred w

Pohyb vzad S

Pohyb vpravo D

Pohyb vlavo A

Interakcia s F'ud'mi a objektami E

Odlozenie meéa, ukonéenie boja Q

Utok Llavé mysitko

Obrana Pravé mysitko
Zameranie sa na nepriatela Stredné mysitko
Pauza (mapa) Escape

Pri boji s nepriatefom sa postava automaticky zamera na postavu nepriatela, a uto€i iba na
tohoto. Pre zmenu nepriatela a zameranie sa na iného je nutné stlacit’ koliesko mysi, a pre
uplné zruSenie zamerania treba stlacit' Q.

Spustenie hry

Hra sa spusta suborom Trentsinium.exe.

Pouzité zvuky
V hre su pouzité zvuky z freesound.org, vSetky pod licenciou CCO:

dirt/gravel footstep 1, dirt/gravel footstep 2 - Yoyodaman234

Water Stream.wav - metaepitome
sword4.flac - Streety
sword-01.wav - audione
nature grass valley ca 002.wav - tec studios
Blacksmith Workshop. WAV - thefilmbakery
PAND3.wav - menegass
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