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V hracej ploche sa nachadza postavicka diev€atka a pohybujuce sa chrobaky. Ciefom je
vyhnut sa stretnutiu postavi¢ky s chrobakom a zaroven znicit ¢o najviac chrobakov. Po
nafuknuti a prasknuti bubliny su zni¢ené chrobaky v jej vnutri a okoli. Na zaciatku hry a
tesne po strate zivota obrazok postavicky blika — je imunna, t.j. pri stretnuti s chrobakom
nestrati Zivot. S narastajicim skére sa pocet chrobakov v hracej ploche (a tym padom aj
narocnost hry) zvySuje.

Postavi¢ka sa pohybuje spolu s kurzorom mysi. Stlacenim a podrzanim tlacidla mysi sa
nafukuje bublina. Nafukovanie sa ukonci pustenim tlacidla mySi alebo stretnutim bubliny
s chrobakom. Hru je mozné pozastavit’ a znova spustit’ stlatenim klavesu P.


http://web.ics.upjs.sk/paz1a/JPAZ/JPAZ

