1. Nazov hry: Black Hole Deep
2. Autor Martin Balaz
3. Pouzity program Visual C++

4. Myslienka hry: "Vyssie sily" sa rozhodli Zze nasa slne¢na stistava musi byt’ zni¢ena, ako
najucinejSiou zbrafnou sa javi ¢ierna diera. Ako vyslanec "vyssich sil" musite nasmerovat’ na
¢iernu dieru tak aby trafila Co najviac planét, mate k dispozicii 3 Cierne diery striel’ajte s
rozvaznostou a trpezlivost'ou pockajte na okamzik kedy budu planéty v spravnom zostaveni
pre maximalizovanie vysledku.

5. Ovladanie hry:

Hra sama vyzyva hraca na "imput", cela hra sa riadi kliknutiami mys$i (v
developerskej verzii je mozne pouzit tlacitka R pre reset a N pre nove kolo)



