Autobus SOSAKE — 111.D-tim : SOSAKEBAL 2013

Dokumentacia—popis hry Autobus
SOSAKE

Autori : Roman Hanuliak, Stefan Gombos, Richard Klembala, Matus Ivan, Peter Jesensky

Koordinator : RNDr.Marian Balazka
SOS automobilova, Moldavska cesta 2, 041 99 Kosice

Pouzity programovaci jazyk : C++, Free pascal, Delphi

Pouzité grafické editory : Blender, SketchUp

Jedna sa o simuldtor mestskej hromadnej dopravy, kde ciefom hraca je dopravit
cestujucich, ktorych zbiera po jednotlivych zastavkach , zo zastavky Exnarova na kone¢nu
zastavku OC CASSOVIA .

Behom jazdy musi dbat na bezpecnost cestnej premavky, umoznit pasaZzierom nastupit
a vystupit, reSpektovat dopravné znacenie, davat zvukové a svetelné znamenie.



Vodi¢ si mdze vybrat 3 druhy vozidiel . VSetky vozidla su znacky SOLARIS, zéleZi len na
vodicovi, ¢ chce jazdit s kratkym autobusom (12 m, 15 m,) alebo si trdfa na kibovy autobus
(18 m) .

Zakladom jazdy je nastartovat vozidlo tlacidlom (é), zaradit prevodovy stupeni (q), zapnut
svetla (1) a autobus je pripraveny na jazdu .

Ovladanie dveri : (x)- otvorenie vsetkych dveri

(c)- predné dvere

(v)- stredné dvere

(b)-zadné dvere

(pri 18 metrovom autobuse su zadné dvere (n))
Smerovky : (,)-lava

(.)-prava

(m)-vypnutie
Kamera : (F5)-pohlad vodica

(F8)-pohlad s vonku

Smerové tabule: (t)-zapnutie tabule
(€)-zpanutie/vypnutie

(+)-smer

Dalie dblezite tlagidla najdete v spustaci hry v sekcii (indtrukcie) .
Hra obsahuje mozZnost hrat hru po sieti, no momentalne je tdto moznost v stadiu vyvoja .

Na konci hry sa hracovi zobrazi statistika jazdy, kde moze zistit ¢i priSiel na ¢as, kolko ludi
nastupilo, vystupilo, nestihlo nastupit, nestihlo vystupit.

Hra je optimalizovana pre platformu :Microsoft Windows XP, Microsoft Windows Vista,
Microsoft Windows 7 , Microsoft Windows 8.

(Ubuntu-hra sa nachddza pre tento operacny systém v stadiu vyvoja.)

Instalacia a spustenie hry :
1. Hrasa nachadza v baliku zip, ktory rozbalime podla potreby, na pevny disk.
(Autobus SOSAKE.zip)

2. Spustac hry ma nazov ade.exe otvorime si ho.
3. Po nastaveni mapy a autobusu klikneme na ,,Start”



4. Hru ukoncime stlacenim ESC

Poznamka : V hre je mozné nastavit ovladanie volantom , alebo gamepadom .

Nasledujuce fotografie pochadzaju z hry a jej vyvoja :

0.00 km/h; thr 0.00; FPS 60.15; 0.6; kier=10.00; joy=0




P

Zastavka

0.00 km/h; thr 0.00; FPS 60.13; 2.8; kier=10.00; joy=0







