

1.  Názov hry : Black Hole

2. Autori:  Program: Branislav Blažek

                   Design:    Branislav Blažek

                                   Juraj Jursa 

3. Použitý program: Multimedia Fusion Developer 2
4. Myšlienka hry: Prechod vesmírnej galaxie z nepredvídateľnými prekážkami a protivníkmi. Hráč má viac možností obtiažností podľa zvolenia. Počas prechodu všetkých levelov hry je vesmírna loď attackovaná inými nepriaťeľskými loďami a prekážkovou dráhou meteoritov. Na konci každého levelu po úspešnom zdolaní čaká najsilnejší protivník ktorého treba zdolať.

Po zdolaní všetkých útočníkov a levelov je mierová misia úspešne dokončená. 
5. Ovládanie hry: Šípka hore:      pohyb lode vpred 



     Šípka vpravo:  pohyb lode vpravo



     Šípka dole:      pohyb lode vzad



     Šípka vľavo:   pohyb lode vľavo 

 

     Medzerník:     streľba



     Alt+Enter:      fullscreen mode

