Narodny projekt IT akadémia -
poznamky k aktivitam pre ZS

Lubomir Snajder

3. 2. 2016, Stretnutie s ucitel'mi informatiky zo ZS, CVC, Orgovanova 5, Kosice .




Obsah

Prehl'ad aktivit NPITA pre ZS

Inovacia prirodovedneho a technického vzdelavania
na ZS

Vzdelavanie ucitel'ov ZS so zameranim na IKT

Motivacia ziakov pre studium informatiky, IKT,
matematiky, prirodnych a technickych vied

m Diskusia



Prehl'ad aktivit NPITA pre ZS

1. Vzdelavanie pre informacnu spolocnost’

1.

Inovacia prirodovedného a technického vzdelavania
na ZS a SS so zameranim na informatiku a IKT

Inovacia pripravy Studentov VS pre zamestnanie
v IT sektore

Vzdelavanie ucitel'ov ZS, SS a budicich uéitel'ov
so zameranim na IKT a vyucovanie v triedach
so zameranim na informatiku

Motivacia ziakov a studentov pre studium informatiky,
IKT, matematiky, prirodnych a technickych vied

ECDL — standard digitalnej gramotnosti ucitel'ov, ziakov
SS a studentov VS



Prehl'ad aktivit NPITA pre ZS (2)

1. IT Akadémia partner
1. Vytvorenie partnerstiev a sieti skol a IT firiem

2. Podpora budovania infrastruktiry pre moderné
vzdelavanie




Inovacia prirodovedného
a technického vzdelavania na ZS

m Aktualizacia obsahu, rozsahu, metod a foriem
vyucby informatiky na ZS (240 + 60 $kol):

m v 5. - 8. rocniku 50 % uciva (4 x 33 x 0.5 = 66 hodin)

= analyzovat’ inovovany SVP a aktualne SkVP partnerskych
ZS (o sa uéi v ktorom roéniku a v akom rozsahu,
problémové témy, pozadované nové témy)

= pripravit’ vyucbové materialy pre ziakov (ucebne texty,
pracovneé listy, pracovné subory, edukacny SW)
a metodické materialy pre ucitel'ov

= prehibit poznatky hlavne z programovania (robotov a
mobilnych zariadeni so senzormi) a spracovania multimédi,
vyuzivat’ informatické poznatky v M, F, Ch, B, G ...


7510_2st_standardy_INFORMATIKA.pdf

Inovacia prirodovedného )
a technického vzdelavania na ZS (2)

= tvorba metodiky zapojenia IT Specialistov do vzdelavania
formou navstev Specialistov a prednasok a besied na pode
ZS o aktivitach firmy a aktudlnych modernych
technoldgiach smerom k motivacii ziakov pre studium
informatiky

= tvorba metodiky realizacie ziackych exkurzii a pre
vybranych ziakov ,ministazi" v IT firmach

= inovovat’ predmet informatika pre SkVP
= obsah (programovanie, MM, ...)
= metody a formy (aktivizujuce, zazitkove, badatel'ske ...)

= materialne prostriedky (didakticka technika, edukacny SW ...)



Inovacia prirodovedného )
a technického vzdelavania na ZS (3)

= Hour of code
https://hourofcode.com/us/sk

Computer science unplugged UNPLUGGE;;

http : //CSU n DI UQQEd - Org/ Computer Science without a computer

= Scratch
https://scratch.mit.edu/

m App Inventor http://ai2.appinventor.mit.edu/,
http://ics.upjs.sk/~snajder/ai2/

= Informatické prac. listy s badatel'skymi aktivitami
http://ics.upjs.sk/~snajder/publikacie/iplba/
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Inovacia prirodovedného
a technického vzdelavania na ZS

= Ukazky edukacného SW pre informatiku a iné pred.:

m Odhal'uj princip Ciernych skriniek
http://scratch.mit.edu/projects/17048661/

m Uhadni karty http://scratch.mit.edu/projects/18018918/

m Uhadni Cislo http://scratch.mit.edu/projects/13872378/

m Koduj a dekoduij obrazky

m Vytvaraj humorné kody

m Hlasovy rozsah http://scratch.mit.edu/projects/13834859/

m Spev. rozcvicka http://scratch.mit.edu/projects/17102247/

m Drep. rozvicka http://scratch.mit.edu/projects/13847549/

-


cierna_skrinka2a.sb2
http://scratch.mit.edu/projects/17048661/
hadam_karty_32.sb2
http://scratch.mit.edu/projects/18018918/
hadam_cislo_na_kartickach.sb2
http://scratch.mit.edu/projects/13872378/
Kodovanie_a_dekodovanie_obrazkov.jar
humorne_kodovanie_PL_2015_05_16.xls
vocal_range.sb2
http://scratch.mit.edu/projects/13834859/
vocal_warm_up.sb2
http://scratch.mit.edu/projects/17102247/
http://scratch.mit.edu/projects/17102247/
rozcvicka.sb2
rozcvicka.sb2
http://scratch.mit.edu/projects/13847549/

Ukazky mobilnych aplikacii
— Kresliaci editor

m Naprogramujte kresliaci editor; v ktorom sa na kazdom mieste dotyku
zobrazi na platne kruh, pri tahani sa nakresli na platne clara,
pri potraseni mobilnym zariadenim sa zmaze obrazovka.

komponent udalost’ odpoved’

platno dotyl na platne nakresli kruh so stredom
v mieste klilnutia a polotnerom 10

Drawing pad
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platne t'ahanie na plathe nakresi dsefkn
od predchadzajice] do aktuidlne) pozicie

akcelerometer | trasenie mmaranie platna

.Shaking

when IoUchES when Dragged
0 0 C===ID StariX sty prevX  prevY currentx  currentY

do call .DrawCircle do  call DrawLine

x1 | get IO2ED
O prevy -

O] currentX - |
G current -




Ukazky mobilnych aplikacii
— Hra Postreh

m  Witvorte hru Postreh, ktora bude v pravidelnych casovych intervaloch
zobrazovat’ cervent loptu na néhodné miesta obrazovky. Ulohou
hraca je co najskor sa dotknut’ tejto lopty. Po dotyku lopty sa ozve

Kratky zvUK.
komponent udalost’ odpoved’
hodiny tasovar presunie loptu na nahodml posici
na platne (tal aby bola zobrazena celd)
lopta daotyl prehrd sa mmk
Ball1
Xy
|f_-'
_ call Play
|
Clock 1 |

—
 call CEIEED -MoveTo
X | random integer from | to :|

: e
| random integer from | ‘ to '|_




r v = 7 = 4 n/
Ukazky mobilnych aplikacil
J NV
— Hra Gul'ocka
m  Witvorte hru Guldcka, v ktorej nakianianim mobilného zariadenia
oviddate malu cervenu gulku tak, aby sa co najskor dotkla troch
zelenych kruhov a vyhla sa clernemu kruhu predstavujucemu jed,
Pri dotyku gulocky so zelenym kruhom, kruh zmizne a ziskavate
za neho 10 bodov, pri dotyku s okrajom platna stracate 2 body a

pri dotyku s jedom (ciernym kruhom) stracate 40 bodov. Hra konci
po dotknuti sa troch zelenych kruhov alebo pri ziskani zaporného

skore hry.
to

do  set 'ﬂn' to | | ball ~ | v Ih OrientationSensor1 -~ !Roll T !I
v | OrientationSensor1 - | Pitch -




Ukazky mobilnych aplikacii
— Hovoriaci kompas

“w  Witvorte aplikaciu pre slabozrakych, ¢& zaneprazdnenych, ktora
okrem zobrazenia azimutu a svetovej strany na kompase bude
hovorit’ aktualnu svetovu stranu syntetickym hlasom.

when gel Gl EHl k= ED g IR OrientationChanged

roll

azimuth

pitch
g0 [ (o) initialize local 7N to | call
azimut I get TR
I W ImageSprite1 + I Heading - Iy .| azimuth -
set : to | format as decimal number [ get ([EZIITUINS
places [ ([}

L Label_strana + B Text - ROML :[f strana -

' T T T T—— T e
L 70 L1 global svetova_strana0 - # - 0L strana + |
then  call TextToSpeechl = Wil

message | get [S{EICEE
-1 global svetova_strana0 - [0 [0 strana -

L




Ukazky mobilnych aplikacii
— Citacka SMS

m  Witvorte aplikaciu pre slabozrakych, ¢/ zaneprazdnenych, ktora

Toto je pokusna SMS sprava, ktoru by mal

ettt e precita nahlas prichadzajucu SMS spravu syntetickym hlasom.

Texting1
humber = messageText

W Label1_number ~ B Text + BGM -0 number - |

-0 Label2_text - B Text ~ WM -[F messageText vl

=[N TextToSpeech1 = BESelF]

ESEEL MG message Text vl
|

|




Ukazky mobilnych aplikacii
— Krokomer/drepomer | _»

B Y aisenl 2212 K= '
n  Vytvorte aplikdciu, ktora bude merat’ pocet prejden c/%ﬁmkov

B [ zapis_do_suboru
10,01817

W do [ call (FCXNEM AppendToFile
12 text |, (2) join | call [ELEEIED -GetMillis

Koniec

Vynuluj

instant |

o= [W Clock1 = B[

¢ =8 global krokov -

AccelerometerSensor1 « | alee =G g 18] gls =

D D : IENETEEES /fdata.ixt &
do | set FIERB o | call

ax (gl ELETN

ay I get SLULIRS

az || get EETND

W Label_akceleracia -+ I Text - WU, . globala -

QB i | '
= <[ globala - [-11 global hranica -

then set global krokov = Rl {8 |E| gel glObal krokov - + -

0 Label_krokov - B Text -~ BN :[-'" global krokov -
call Play
S

call
a.iEt global a_old -~ RLFIESLSE global @ -




Ukazky mobilnych aplikacii
— Hl'adacka GPS pozicie

SemEE e Wtvorte mobilnd aplikdciu, ktora umozni ulozZit’ GPS poziciu

48,74275 19,12232

miesta a neskor sa na to miesto vratit’ na zaklade vypocitania

l4g.729158 21.248891

pr— ialenosti a smeru od aktudinej GPS pozicie k uloZenej GPS

Saved latitude and longitude

48.729158 21.248891

155957,54293 m 89,75595 deg
azimuth:192,5575

When § .1 T Ry B L ocationChanged
v latitude. alttude.
A B set 1 Source * BT
call Play

U1 global current_lat - {0 (1

1 global current_lon - |8 longitude -
call

call

L Button_save_position -
global saved_lat - | {0 LocationSensor1 -

o Latitude -
11| global saved_lon ~ [iv !_I LocationSensor1 - ' Longitude -

call @IGTPLELIE StoreValue
tag

Seem,

valueToStore

call maliyielskiRa . StoreValue
tag

valueToStore

#:||N calculate_distance -

:||N calculate_bearing -
S -




Ukazky mobilnych aplikacii
— Zobraz miesto/trasu na mape

\m  Wyitvorte mobilnu aplikaciu, ktora zo zoznamu adries umozni

vybrat’ adresu/adresy a ukazat’ miesto/trasu medzi miestami
pomocou aplikacie Google maps.

Button_ukaz_miesto1 |
W ActivityStarter! - 3 Action - BLEESE android.intent.action. VIEW &

N ActivityStarter1 + B DataUri - ROMESENTTEERE geo:0,07q= &
| Label_miesto - | Text - |




Vzdelavanie ucitel'ov ZS
sO zameranim na IKT

m Vzdelavanie riaditel'ov partnerskych skol zamerané
na Vzdelavanie pre vedomostnu spolocnost’
(2 h, 9 skupin po 10 l'udi)

Aktualiza¢né vzdelavanie uditelov ZS
(18 h + 12 h, 3 skupiny po 15 l'udi)

= RozsSirujuce studium informatiky

m Exkurzie (1 den) a staze ucitelov v IT firmach
(5 — 20 dni)

= Popularizacné prednasky pre ucitel'ov a otvorené
hodiny



Vzdelavanie ucitel'ov ZS
sO zameranim na IKT

= Vzdelavanie ucitel'ov na ziskanie certifikatov ECDL
a Eco-C

m Ucast’ vybranych ucitel'ov na narodnych
a medzinarodnych konferenciach zameranych
na inovaciu vzdelavania s podporu

= NaSe tradicie vzdelavania ucitel'ov informatiky:
= Workshopy MM, internet (do 2010)
= KUI (2000 — doteraz)
= DVUi (2009 — 2011)




Motivacia ziakov pre studium
informatiky, matematiky ...

Informatické krazky
Denny IT tabor

Letny pobytovy tabor § i
IT cajovna

Veda v meste

Informaticke sut'aze:

m PALMA junior http://di.ics.upjs.sk/palmaj/ é

m IHRA http://web.ics.upjs.sk/ihra/ A J@@f@f
m Robotické sut'aze (First LEGO League (FLL), Na komin)
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= Vase oCakavania a predstava o zapojeni sa
do projektu v oblastiach:

= Implementacie inovacie vyucovania informatiky
(obsah, metody a formy, materialne prostriedky ...)

= Ucasti na vzdeldvani ucitel'ov
(pre riaditel'ov, aktualizacné€, rozsirujuce, exkurzie a staze v
IT firmach, popularizacné prednasky, ECDL, Eco-C,
konferencie ...)

= Zapojeni ziakov do aktivit neformalneho vzdelavania
(krazky, tabory, sut'aze, veda v meste, IT Cajovna ...)



Kontakt

RNDr. Lubomir SNAIDER, PhD.
lubomir.snajder@upijs.sk

Prirodovedecka fakulta

Ustav informatiky

Jesenna 5, 041 54 Kosice
http://ics.upjs.sk/~snajder/
Tel:

+421 55 234 2539 (pracovna),
+421 55 234 2502 (sekretariat ustavu)

GPS: 48.728888 N, 21.248232 E
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