ROLOVAHRAPRE 1+ HRACA

Hrate za postavu, ktora sa musi prestriel’at’ hordou priSer
pekelnych. Ako sa volate, to viete len vy a pre¢o sa musite
vysiohodit, viete tie len vy.

Rozpravac bude opisovat’ ¢o vidite, aka priSera (a kol'ko) je pred
vami.

Postava ma Styri zakladné Statistiky, ktoré si uvedené nizSie.
Obrana sa v tejto edicii nepouziva. Zhrane mézete nachadzat podi'a
uvaienia rozpravaéa, ale z hl'adiska zraneni sa neliSia.

Ked' uvidite priSeru, hadZete, i ju zabijete. Opis spésobu zabitia, ¢i
minutia, je na vas.

Hod'te d6. Ak ste hodili 4-6, zabili ste priSeru. Inak si uberte Kd6
10% Zivotov. X je poradové Gislo priSery z raméeka napravo.

Ak vidite nejaky predmet, ktory vypadol z priSery alebo sa chcete
dostat’ ceztajné dvere, oznamte to rozpravacovi (zvolanim
MEDZERAD

Rk sa chcete uistit’ Ze prezijete d'alSiu miestnost, mdzete si hru
uloiit (zvolanim SEJUY). Na mapu si poznacte polohu a na hoény
papierik aktualne Statistiky. Ak umriete, zvolanim LOUD! sa mozete

Hraci by tito sekciu nemali ¢itat!
Hrate za pocitac, ktory predhadzuje pred hraca priSery z
raméeka napravo.

Rady:

- priSery vyberajte bud’ nahotne (hod kockou) aleho podi'a
uvaienia

- nezabidajte, Ze je dobré nechavat hraéovi medipacky,
ktoré mu vratia d6*10 zdravia

« naozviaStnenie hry vyrabaijte tajné miestnosti, ktoré moze
hrac aktivovat medzerou

- hossov sinechavajte na koniec, inak bude hra¢ nervézny

- mapu kreslite na papier, ceruzkou. PriSery sa mozu
respawnovat - miesta, ktoré hrac presiel, sa mozu opit

zal'udnit?
UKAZKA HRY

- Y opb: . - "
hodil som 5° zahil som ‘zomhiemana

oo T . .

hodil som 6" zabil som "spectre

oo ST

hodil som 3* zasiahol ma "cyherdemon* za “30%"

PRISERY

1. Zombimui
2.Chlap s puSkou
3. Skrat
4.Démon.

9. Spektra

6. Kakodémon

1. Stratena dusa
8. Grof pekiel

9. Elektrodémon
10. Paviltkodémon

Prekiad a layout: alef0

llustracie: alefd

Verzia: 1.0

Playtest: kolektiv z rngfora.

Specidlna vi'aka: Sammael za inSpiraciu.
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