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R O L O V Á H R A P R E 1 + H R Á È A

PRÍRUÈKA HRÁÈA PRÍRUÈKA ROZPRÁVAÈA PRÍŠERY
Hráte za postavu, ktorá sa musí prestrie¾a� hordou príšer 
pekelných. Ako sa voláte, to viete len vy a preèo sa musíte 
vyslobodi�, viete tiež len vy.

Rozprávaè bude opisova� èo vidíte, aká príšera (a ko¾ko) je pred 
vami.

Postava má štyri základné štatistiky, ktoré sú uvedené nižšie. 
Obrana sa v tejto edícii nepoužíva. Zbrane môžete nachádza� pod¾a 
uváženia rozprávaèa, ale z h¾adiska zranení sa nelíšia.

Keï uvidíte príšeru, hádžete, èi ju zabijete. Opis spôsobu zabitia, èi 
minutia, je na vás.

Hoïte d6. Ak ste hodili 4-6, zabili ste príšeru. Inak si uberte Xd6 * 
10% životov. X je poradové èíslo príšery z rámèeka napravo.

Ak vidíte nejaký predmet, ktorý vypadol z príšery alebo sa chcete 
dosta� cez tajné dvere, oznámte to rozprávaèovi (zvolaním 
MEDZERA!)

Ak sa chcete uisti�, že prežijete ïalšiu miestnos�, môžete si hru 
uloži� (zvolaním SEJV!). Na mapu si poznaète polohu a na boèný 
papierik aktuálne štatistiky. Ak umriete, zvolaním LOUD! sa môžete 
vráti� na predošlú pozíciu.

Hráèi by túto sekciu nemali èíta�!
Hráte za poèítaè, ktorý predhadzuje pred hráèa príšery z 
rámèeka napravo. 

Rady:
?príšery vyberajte buï náhodne (hod kockou) alebo pod¾a 
uváženia
?nezabúdajte, že je dobré necháva� hráèovi medipacky, 
ktoré mu vrátia d6*10 zdravia
?na ozvláštnenie hry vyrábajte tajné miestnosti, ktoré môže 
hráè aktivova� medzerou
?bossov si nechávajte na koniec, inak bude hráè nervózny
?mapu kreslite na papier, ceruzkou. Príšery sa môžu 
respawnova� - miesta, ktoré hráè prešiel, sa môžu opä� 
za¾udni�!

1. Zombímuž
2. Chlap s puškou
3. Škrat
4. Démon.
5. Spektra
6. Kakodémon
7. Stratená duša
8. Gróf pekiel
9. Elektrodémon
10. Pavúkodémon

UKÁŽKA HRY
*hodil som 5* zabil som *zombiemana*
*hodil som 6* zabil som *spectre*
*hodil som 3* zasiahol ma *cyberdemon* za *30%*
health: 70%

Preklad a layout: alef0
Ilustrácie: alef0

Verzia: 1.0
Playtest: kolektív z rpgfóra.

Špeciálna vïaka: Sammael za inšpiráciu.
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