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dotykovy disple
+ telefon
+ fotoaparat
+ GPS
+ [acny a rychly mobilny net
+ velky vykon
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november 2007

— zalozena Open Handset Alliance

— operatori + vyrobcovia hardvéru + softvéroveé
spolocnosti + marketér

september 2008:
— Android 1.0;: HTC Dream a.k.a. T-Mobile GT

marec 2010:
— 2 dotované mobily u nasho operatora

august 2012:
— 4000 odlisnych zariadeni



otvorenost
— otvorena platforma: Linux + Java

— open-source

mnozstvo zariadeni

— vySe vyrobcov

— pestra paleta hardvérovych moznosti
lahky vyvoj

— suvis s otvorenou platformou

— rozumné nastroje

trh aplikacii

— Android Market (oktober 2012: 700k aplikacii)

nnounced the
1 smartphone




« CPU: 1.2 GHz Dual-Core Cortex-A9 (D
— architektura ARM (RISC, 32-bit)

« RAM: 1 GB
« Ulozisko: 16 GB + microSD
* Displej: 4,3, 480 x 800

« fotoaparat 8 Mpx, GPS, Bluetooth, =
WIFI, MicroUSB, FM radio, NFC...







« multiplatformné
— Windows, Linux, MacOS
* bezplatné

— publikovanie na Google Play: jednorazovych 25€
— nie Je nutné pri vzdelavani



 syntax na Urovni JDK 1.5 [2005]

» dostupneé vSetky zname triedy
— Swing vsak nie ;-)
« kompliluje sa oproti Dalviku
— virtualny stroj optimalizovany
* slabsie CPU

* mene] RAM
« obmedzena batéria

— Uplne Ina architektdra nez Java VM




« s kazdou verziou Androidu bohatsia platforma
— 2.0: multi-touch
— 2.2: Flash, WiFI hotspot/tethering
— 2.3: Clipboard

— 4.4: krokomer, infracervené ovladanie...

* VyVOJar sa rozhodne
— ktord minimalnu verziu bude podporovat
— voClI ktorej verzii platformy bude kompilovat



* nezavislé platformy v ramci SDK
— podobne ako existuju verzie Java Development Kitov
— obvykle vyvijame pre jednu konkrétnu platformu

« garantuju dostupny hardver
— Android 2.3:

« nutné: 2 MPx fotoaparat
« predpokladany: autofokus
* volitelné: pevné ohnisko, blesk
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stiahneme Android SDK
rozbalime ZIP

spustime Eclipse
vytvorime novy projekt

B D —



Manifest: AndroidManifest.xml|

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="sk.upjs.ics.ereses"”
android:versionCode="1" android:versionName="1.0">

fépplication android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name">ﬁ\

Kactivity androld:name=".MalnActivity" )
android:label="@string/app_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
i{app 1cCation>
</manitests>

: . — " ONE E MANIEESTO
hlavny konfiguracny subor pre aplikaciu

defmUJeJednothve komponenty aplikacie FUTU
urcuje konfiguracné nastavenia u RISMO
Specifikuje opravnenia aplikacie




Retazce: globalizaciou k lokalizacii

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<resources>
<string name="hello">Hello World, MainActivity!</string>
<string name="app_name">Ereses</string>

</resources>

 vSetky retazce su zhromazdené do suboru
strings.xml

« umoznuje to efektivnejSie ulozenie

» podporuje to Internacionalizaciu a
lokalizaciu

e MozNo sa na ne odkazat v manifest
| v kode




Retazce v manifeste

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="sk.upjs.ics.ereses"
android:versionCode="1" android:versionName="1.0">

<application android:icon="@drawable/icon"
android:label="@string/app name"> NN
<activity android:name=".MainActivity" polozky v
android:label="@string/app_name"> strings.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<resources>
<string name="hello">Hello World, MainActivity!</string>
<string name="app name">Ereses</string>

</resources> strings.xml




Ostatné prostriedky v manifeste

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="sk.upjs.ics.ereses"
android:versionCode="1" android:versionName="1.0">

<application android:icon="@drawable/icon" P p—
android:label="@string/app_name¢ ", ...
<activity android:name=".MainActivity" 4 B sk.upjsics.ereses

android:label="@string/app_nan - [J] MainActivity java
) ':_:'5 gen [Generated Java Files]
» B Android 21-updatel
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Komponenty aplikacie: aktivity
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Manifest: AndroidManifest.xml|

package sk.upjs.ics.ereses;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends Activity {
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

 aktivita reaguje na udalosti
« prekryva prislusné metody a vykonava kod




 zarladenia mozu mat pestru paletu
displejov
— rozlicné rozlisenia
— rozlicné DPI
— rozlicna orientacia
» osvedclli sa layout managery

— rozlicny spdsob, ako dynamicky ukladat
komponenty na stranku

 deklaracia pomocou XML!



Manitest: layout/main.xm|

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearlLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent™ LinearLayout
android:layout_height="fill_parent" (vertikalny)
>
<TextView komponenty uklada
android:layout_width="fill_parent” pod seba
android:layout height="wrap content”
android:text="@string/hello"
/>
</LinearLayout>

textové policko

definujeme Skatule obsahujuce Skatule

layout Specifikuje konkrétny spdsob ukladania
komponentov



Pouzitie layoutu v aktivite

package sk.upjs.ics.ereses;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends Activity {

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

« layout aktivity sa prevezme z layout/main.xml



25 Ml & 10:02 AM

Hello World, MainActivity!



Vylepsenie: dodajme Button

<Button android:layout width="fill parent™
android:id="@+id/button”
android:layout height="wrap content”
android:text="@string/button_title"
android:layout_weight="0"/> layout.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

<string name="button_title">Reload</string>
</resources>

strings.xml

« komponent oznacme idenfikatorom
« vieme sa nan odkazat v kode



Dodajme button a aktivizujme ho

Button button = (Button) findViewById(R.id.listView);
button.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Toast.makeText(MainActivity.this,

"Click!",
Toast.LENGTH_LONG).show();

» findViewByld(): nachadza komponent z
ayout.xml podla ID

« kazdému komponentu prisliucha klasicka trieda




Dodajme button a aktivizujme ho

Button button = (Button) findViewById(R.id.listView);
button.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View
Toast.makeText(MainActivity.this,
"Click!",
Toast.LENGTH_LONG).show();

s Y

toast — kratky oznam
pouzivatelovi

« GUI framework je udalostne orientovany
« klasicke filozofie zname zo Swingu

« tlacidlu priradime posluchaca, ktory bude
zavolany v pripade vyvolania udalost



« zabalit!
— aplikacie sa distribuuju vo formate APK
« podpisat!

— kvoli bezpecnosti, na testovanie mozno pouzit aj self-
signed certifikat

« vyhodit na Google Play

— bud ako free alebo ako platenu




Otazky?




