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SPR1a 

Dôsledok: už vieme, ako funguje scanf 

• scanf() načíta zo vstupu ľubovoľný počet hodnôt 

• funkcia, čo vracia viacero hodnôt 

• potrebuje n argumentov, všetky sú pointery 
– pointer na char: formátovací reťazec 

– a pointre s adresami, kam sa majú vložiť načítané hodnoty 

 

int a; int b; 

scanf("%d %d", &a, &b); 
ampersand je 

veľmi 
dôležitý! 



SPR1a 

Dôsledok: už vieme, ako funguje scanf 

• ak vynecháme ampersand, nastáva mnoho veselia 

 

 

 

 

• scanf() načíta dáta do adresy 0 

int a = 0; 
int b = 0; 

scanf("%d %d", a, b); 

SEGFAULT! 
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Dôsledok: už vieme, ako funguje scanf 

• ak vynecháme ampersand, nastáva mnoho veselia 

 

 

 

• ak sú a a b lokálne premenné, na začiatku obsahujú 
náhodné hodnoty 

• scanf() ich interpretuje ako adresy 

• a začne prepisovať cudziu pamäť! 

int a; 
int b; 

scanf("%d %d", a, b); 
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Poučenie v C 

• funkcie v C veľmi veľmi často pracujú s 
pointermi 
– možno cez ne vracať hodnoty 

•úzus:  
– funkcia vracia int: indikuje úspešnosť operácie 

– dáta prijíma a odovzdáva cez parametre 

• filozofia in-out parametrov 

•o. i. to rieši problémy zodpovednosti za dáta 



SPR1a 

Oblasť platnosti premenných (scope) 

•alokovaná pamäť sa stratila! 

•pretože sme zabudli na pointer k alokovaným 
charom 

char * alokujDvadsaťCharov() { 
  return malloc(20 * sizeof(char)); 
} 
/* … */ 
alokujDvadsaťCharov(); Memory leak! 



SPR1a 

Oblasť platnosti premenných (scope) 

•dynamicky alokovaná pamäť pre lokálne 
premenné vo funkcii sa musí 
– buď uvoľniť na konci funkcie použitím free() 

•alebo vrátiť ako pointer a upovedomiť 
volajúceho o tom, že pamäť je odteraz v jeho 
kompetencii 
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Pozor na vracanie pointerov na lokálne 
premenné! 

• premenná chary je alokovaná staticky 
– lokálna premenná, alokovaná na stacku 

• vo chvíli, keď funkcia dobehne, sa premenná chary 
automaticky dealokuje 

• a máme pointer ukazujúci do krajiny levov a drakov! 

int * alokujDvadsaťCharov() { 
  int chary[20]; 
  return chary; 
} 
/* … */ 
int * buffer = alokujDvadsaťCharov(); 
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Pozor na vracanie pointerov na lokálne 
premenné! 

• riešenie 1: pamäť pre chary alokujme dynamicky 
• riešenie 2: premenná môže byť static 

– jej obsah prežije viacero volaní funkcie 
– "globálna lokálna premenná" 

 

int * alokujDvadsaťCharov() { 
  int chary[20]; 
  return chary; 
} 
/* … */ 
int * buffer = alokujDvadsaťCharov(); 
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Ďalšie funkcie pre alokáciu 

•calloc(počet, veľkosť) 
– alokuje pamäť a prenuluje ju 

• realloc(void * ptr, size_t size) 
– realokuje pamäť na novú (väčšiu) hodnotu 
– aby sa zachovala kontinuálnosť prvkov, v prípade 

potreby alokuje novú pamäť na novom mieste 
– vráti pointer na začiatok nového miesta 

• free(void * ptr) 
– uvoľní alokované miesto 
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Štruktúrované dátové typy: structy! 

• structy: (pascalovské recordy) = ,,degenerované 
triedy bez metód, kde sú všetky premenné public" 

struct Osoba { 
  char[30] meno; 
  char[50] priezvisko; 
  int vek; 
} 
struct Osoba bill_gates; 
strcpy(bill_gates.meno, "Bill"); 
strcpy(bill_gates.priezvisko, "Gates"); 
bill_gates.vek = 65; 

Pozor! 
Do reťazca 
nemôžeme 

priradzovať priamo! 
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typedef: aliasovanie dátových typov 

• pozor! plný názov dátového typu je struct Osoba 
– nie Osoba! 

• aby sme sa neupísali k smrti:  

• v C môžeme premenovávať dátové typy 

 typedef struct Osoba { 
  char[30] meno; 
  char[50] priezvisko; 
  int vek; 
} OSOBA; 
 
OSOBA bill_gates; 

Dátový typ ,,struct 
Osoba" sa bude 
nazývať OSOBA. 



SPR1a 

Pointer na štruktúru 

•niekedy sa hodí pointer na štruktúru 

•napr. v spojových zoznamoch 
  

OSOBA * p_osoba = malloc(sizeof(OSOBA)); 
(*p_osoba).vek = 65; 
/* alternatívne syntaktickým cukrom */ 
p_osoba->vek = 65; 
strcpy(p_osoba->meno, "Steve"); 
strcpy(p_osoba->priezvisko, "Jobs"); 
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Spojový zoznam 

vieme skrátiť na 
struct element * hlava, * p1, * p2; 

struct element { 
  int hodnota; 
  struct element * nasledujuci_prvok; 
} 

struct element * hlava; 
struct element * p1; 
struct element * p2; 
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struct element * hlava; * p1, * p2; 
 
hlava = malloc(size(struct element)); 
p1 = malloc(size(struct element)); 
p2 = malloc(size(struct element)); 
 
hlava->hodnota = 25; 
p1->hodnota = 12; 
p2->hodnota = 13; 
hlava->nasledujuci_prvok = p1; 
p1->nasledujuci_prvok = p2; 
p2->nasledujuci_prvok = NULL; 
 

Spojový zoznam 

kvázi new ;-) 
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Spojový zoznam 

struct element p = hlava; 
while(p->nasledujuci_prvok != NULL) { 
  printf("%d", p->hodnota); 
  p = p->nasledujuci_prvok; 
} 

hlavu nesmieme posúvať, pretože inak stratíme 
prístup k prvým prvkom! 

struct element * const hlava = ... 

pointer môže byť konštantný = nemôžeme ho 
presmerovať na inú adresu 

,,šípku priklincujeme k danej adrese" 



SPR1a 

Funkcie môžu vracať štruktúrované typy 

•structy sú užitočné, možno ich hacknúť na 
odovzdávanie / vracanie parametrov z funkcie 

typedef struct cplx { 
  double re; 
  double im; 
} COMPLEX; 

COMPLEX add(COMPLEX c1, c2) { 
  COMPLEX sum; 
  sum.re = c1.re + c2.re; 
  sum.im = c1.im + c2.im; 
  return sum;  
} 
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INT_POLE zlep_polia(INT_POLE pole1, INT_POLE pole2) { 
  INT_POLE vysledok; 
  vysledok = malloc( 
     pole1.dlzka + pole2.dlzka, sizeof(int)); 
  vysledok.dlzka = pole1.dlzka + pole2.dlzka; 
  /* … */ 
  return vysledok; 
} 

Funkcie môžu vracať štruktúrované typy 

•structy sa niekedy hackujú na obalenie poľa 

•v structe budeme držať pole i jeho dĺžku 

typedef struct intpole { 
  int dlzka; 
  int * prvky; 
} INT_POLE; 
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