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Dosledok: uz vieme, ako funguje scanf

SPR1a
® scanf() nacita zo vstupu lubovolny pocet hodn

® funkcia, o vracia viacero hodnot

® potrebuje n argumentov, vsetky su pointery
— pointer na char: formatovaci retazec
— a pointre s adresami, kam sa maju vlozit nacitané hodnoty

ampersand je

int a; int b;

scanf("%d %d", &a, &b); velmi

dolezity!




Dosledok: uz vieme, ako funguje scanf

SPR1a
® ak vynechame ampersand, nastava mnoho veseN

int a = 0;
int b = 0;

scanf("%d %d", 4, b);

® scanf() nacita data do adresy 0

SEGFAULT!



Dosledok: uz vieme, ako funguje scanf

SPR1a
® ak vynechame ampersand, nastava mnoho vesel

int a;
int b;

scanf("%d %d", d, b);

® ak st a a b lokalne premenné, na zaciatku obsahuju
nahodné hodnoty

® scanf() ich interpretuje ako adresy
® a zacne prepisovat cudziu pamat!



Poucenie v C

ﬂ
® funkcie v C velmi velmi ¢asto pracuju s

pointermi
— mozno cez ne vracat hodnoty
® (1zus:
— funkecia vracia int: indikuje Guspesnost operacie
— data prijima a odovzdava cez parametre
® filozofia in-out parametrov

® 0. i. to riesi problémy zodpovednosti za data



Oblast platnosti premennych (scope)

* SPR1a /-

char * alokujDvadsatCharov() {
return malloc(20 * sizeof(char));

}

/* .. */

alokujDvadsatCharov();

Memory leak!

® alokovana pamat sa stratila!

® pretoze sme zabudli na pointer k alokovanym
charom



Oblast platnosti premennych (scope)

SPR1a
® dynamicky alokovana pamat pre lokalne \V

premenneé vo funkcii sa musi
— bud' uvolnit na konci funkcie pouzitim free()
® alebo vratit ako pointer a upovedomit

volajuceho o tom, Ze pamat je odteraz v jeho
kompetencii



Pozor na vracanie pointerov na lokalne
premenne!

— SPRia g

int * alokujDvadsatCharov() {
int chary[20];
return chary;

}
/* .. */
int * buffer = alokujDvadsatCharov();

® premenna chary je alokovana staticky
— lokalna premenna, alokovana na stacku

® vo chvili, ked funkcia dobehne, sa premenna chary
automaticky dealokuje

® a mame pointer ukazujuci do krajiny levov a drakov!




Pozor na vracanie pointerov na lokalne
premenne!

— SPR1a f

int * alokujDvadsatCharov() {
int chary[20];
return chary;

}
/* .. */
int * buffer = alokujDvadsatCharov();

® rieSenie 1: pamat pre chary alokujme dynamicky
® rieSenie 2: premenna mozZe byt static

— jej obsah prezije viacero volani funkcie

— "globalna lokalna premennad”



Dalsie funkcie pre alokaciu

SPR1a

® calloc(pocet, velkost)
— alokuje pamat a prenuluje ju
® realloc(void * ptr, size_t size)
— realokuje pamat na novu (vacsiu) hodnotu

— aby sa zachovala kontinualnost prvkov, v pripade
potreby alokuje novi pamat na novom mieste

— vrati pointer na zaciatok nového miesta
® free(void * ptr)
— uvolni alokované miesto



Struktdrované datové typy: structy!

SPR1a

® structy: (pascalovské recordy) = ,,degenerovan
triedy bez metdd, kde su vsetky premenné public”

struct Osoba {

char[30] meno; Pozor!
char[50] priezvisko; Do retazca
int vek; nemabzeme

} priradzovat priamo!

struct Osoba bill gates;
strcpy(bill gates.meno, "Bill");
strcpy(bill gates.priezvisko, "Gates");
bill gates.vek = 65;



typedef: aliasovanie datovych typov

SPR1a
® pozor! plny nazov datového typu je struct Oso

— nie Osoba!
® aby sme sa neupisali k smrti:
® v C m6zeme premenovavat datove typy

typedef struct Osoba {
char[30] meno;
char[50] priezvisko; Datovy typ ,,struct
int vek; Osoba” sa bude

} OSOBA; nazyvat OSOBA.

OSOBA bill gates;



Pointer na strukturu

ﬂ
® niekedy sa hodi pointer na Struktaru

® napr. v spojovych zoznamoch

OSOBA * p osoba = malloc(sizeof(0OSOBA));
(*p_osoba).vek = 65;

/* alternativne syntaktickym cukrom */
p_osoba->vek = 65;
strcpy(p_osoba->meno, "Steve");

strcpy(p_osoba->priezvisko, "Jobs"); /’fﬁﬂhﬁ““\

HURT ME PLENTY




Spojovy zoznam

struct element {
int hodnota;
struct element * nasledujuci_ prvok;

¥

struct element * hlava;
struct element * pl;
struct element * p2;

vieme skratit na

struct element * hlava, * pl, * p2;




Spojovy zoznam

* SPR1a /-

struct element * hlava; * pl, * p2;

hlava = malloc(size(struct element));
pl = malloc(size(struct element));
p2 = malloc(size(struct element));

hlava->hodnota = 25;
pl->hodnota = 12; kvazi new ;-)
p2->hodnota = 13;
hlava->nasledujuci _prvok = pil;
pl->nasledujuci_prvok = p2;
p2->nasledujuci_prvok = NULL;




Spojovy zoznam
— SPR1a f

struct element p = hlava;
while(p->nasledujuci_prvok != NULL) {
printf("%d", p->hodnota);
p = p->nasledujuci_prvok;

}

hlavu nesmieme posuvat, pretoze inak stratime

pristup k prvym prvkom!

struct element * const hlava = ...

pointer méze byt konStantny = nembézeme ho

presmerovat na inu adresu
,,Sipku priklincujeme k danej adrese"




Funkcie mozu vracat strukturovane typy

ﬂ
® structy su uzitocné, mozno ich hacknut n

odovzdavanie / vracanie parametrov z funkcie

typedef struct cplx {
double re;

double im; coMpPLEX add(COMPLEX c1, c2) {
b COAPLEY COMPLEX sum;
sum.re = cl.re + c2.re;
sum.im = cl.im + c2.1im;
return sum;



Funkcie moézu vracat strukturovane typy

SPR1a
® structy sa niekedy hackuju na obalenie pN’

® v structe budeme drzat pole i jeho dizku

INT POLE zlep polia(INT_POLE polel, INT POLE pole2) {
INT _POLE vysledok;
vysledok = malloc(
polel.dlzka + pole2.dlzka, sizeof(int));
vysledok.dlzka = polel.dlzka + pole2.dlzka;
JE e B
return vysledok; typedef struct intpole {
} int dlzka;
int * prvky;
} INT_POLE;
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