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Vyvoj C na Windowse

SPR1a
® NetBeans a plugin pre C/C++ v

® Cygwin: medzivrstva emulujuca UNIX na
Windowse
— stiahnut setup.exe z cygwin.com
— Instalovat balicky:
e gcc-core: C compiler
e gcc-g++: C++ compiler
e gdb: The GNU Debugger
* make: the GNU version of the 'make’ utility



Jazyk C

SPR1a
® nizkourovnovy proceduralny jazyk

® blizko k zelezu
— vylepSena nahrada assembleru

® cielom je maximalna vykonnost bez medzivrstiev
® typovany jazyk,

— ale niekolko slabo-typovanych vlastnosti
® klasicka syntax, ktora inspirovala Javu/C#/PHP...
® k dispozicii zakladné datové typy

— int, char, float, double



Jazyk C

ﬂ
® sprava pamate je na programatorovi!

® Ziaden garbage collector

® programator je zodpovedny za korektné
dynamické pridelovanie a uvolnovanie pamate

® filozofia pointerov je jednoducha a flexibilna a
umoznuje pouzivat pamat dla [ubovole
— na druhej strane vyzaduje extrémnu pozornost



Jazyk C

SPR1a
® retazce su len syntakticky cukor pre pole znako

® 7ziaden boolean
— 0/1

® |en zakladna podpora pre polia
— vsetko sa rieSi pointermi

® niekolko mechanizmov pre vlastné struktirované
typy

— struct, union



®
Historia C

SPR1a
® 1972: prva verzia

— UNIX kernel pre PDP-11 napisany v C
® 1978: Kernighan, Richie: The C Programming
Language
— kniha sa stala Specifikaciou ©: K &R C
— dostupneé aj v slovencine

® 1989: ANSI C (C8g) / ISO C (C90)
— Standardizované C
® 2000: Cg99: aktualny standard


Presenter
Presentation Notes
http://cm.bell-labs.com/cm/cs/who/dmr/chist.html


Hello World

zahrnutie kniznice Standardnych
funkcii

#include <stdio.h>

main(void) {
printf("Hello world.");

® funkcia main je vstupnym bodom programu
® printf(): formatovany vystup na konzolu

® retazce do Uvodzoviek
program v C8g/90




Zakladné struktury: podmienka

® syntax v duchu Javy

® nemame booleovsky typ formatovany vystup:
— 0 = FALSE %d: integer

— hoci€o iné = TRUE
if(pocet_vlakien >= 2) {
printf("Bezi nam %d vlakien", pocet_vlakien);

} else {

printf("Bezi nam jedno vlakno");



Zakladné struktary: for-cyklus

® klasicka Java syntax

® riadiaca premenna musi

byt deklarovana vopred! mozno break-nut, ak treba

int 1i;
for(i = 0; i < 10; i++) {
printf("Budem si robit D.U.");



Zakladneé struktury: while / do

SPR1a
® klasicka Java syntax

while(1) {
printf("Nekonecny cyklus...");

J

do {
printf("Nekonecny cyklus...");
} while(1);



Datoveé struktury: pole

® syntax podporuje polia pevnej dizky W

int parne _cisla[] = {2, 4, 6, 8, 10};

int parne_cisla[3];

parne cisla[@] = 2;
parne cisla[l] = 4;
parne cisla[2] = 6;



Nacitavanie z konzoly

® funkcia scanf()
® technicky opak printf()

ampersand je extrémne dolezity!
main(void) {
int a, b;
scanf("%d %d",[&a, &b);]
printf("%d + %d = %d", a, b, a+b);




Nacitavanie z konzoly

*spm /-

scanf("%d %d", &a, &b);

® scanf() je staby funkcia vracajlica n hodnot
® parametre funkcii sa odovzdavaju hodnotou

® ampersand = ,,vezmi adresu, na ktorej sa
nachadza premenna a posli ju do funkcie”

® zabudnutie ampersandu ma pozoruhodné
dosledky



Vlastneé funkcie
— SPR1a f

#include <stdio.h>
int faktorial(int cislo) {
int k, sucin;
sucin = 1;
for(k = 1; k <= cislo; k++) {
sucin = sucin * k;
}
return sucin;
}
main(void) {

printf("%d", faktorial(5));
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