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SPR1a 

Vývoj C na Windowse 

•NetBeans a plugin pre C/C++ 
•Cygwin: medzivrstva emulujúca UNIX na 

Windowse 
– stiahnuť setup.exe z cygwin.com 
– Inštalovať balíčky: 

• gcc-core: C compiler 
• gcc-g++: C++ compiler 
• gdb: The GNU Debugger 
• make: the GNU version of the 'make' utility 
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Jazyk C 

• nízkoúrovňový procedurálny jazyk 

• blízko k železu 
– vylepšená náhrada assembleru 

• cieľom je maximálna výkonnosť bez medzivrstiev 

• typovaný jazyk,  
– ale niekoľko slabo-typovaných vlastností 

• klasická syntax, ktorá inšpirovala Javu/C#/PHP... 

• k dispozícii základné dátové typy 
– int, char, float, double 

 

 



SPR1a 

Jazyk C 

•správa pamäte je na programátorovi! 

•žiaden garbage collector 

•programátor je zodpovedný za korektné 
dynamické prideľovanie a uvoľnovanie pamäte 

• filozofia pointerov je jednoduchá a flexibilná a 
umožňuje používať pamäť dľa ľubovole 
– na druhej strane vyžaduje extrémnu pozornosť 
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Jazyk C 

• reťazce sú len syntaktický cukor pre pole znakov 

• žiaden boolean 
– 0/1 

• len základná podpora pre polia 
– všetko sa rieši pointermi 

• niekoľko mechanizmov pre vlastné štruktúrované 
typy 
– struct, union 
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História C 

• 1972: prvá verzia 
– UNIX kernel pre PDP-11 napísaný v C 

• 1978: Kernighan, Richie: The C Programming 
Language 
– kniha sa stala špecifikáciou : K & R C 

– dostupné aj v slovenčine 

• 1989: ANSI C (C89) / ISO C (C90) 
– štandardizované C 

• 2000: C99: aktuálny štandard 
 

Presenter
Presentation Notes
http://cm.bell-labs.com/cm/cs/who/dmr/chist.html
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Hello World 

• funkcia main je vstupným bodom programu 

• printf(): formátovaný výstup na konzolu 

• reťazce do úvodzoviek 

#include <stdio.h> 

main(void) { 

    printf("Hello world."); 

} 

zahrnutie knižnice štandardných 
funkcií 

program v C89/90 
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Základné štruktúry: podmienka 

• syntax v duchu Javy 

• nemáme booleovský typ 
– 0 = FALSE 

– hocičo iné = TRUE 

if(pocet_vlakien >= 2) { 

  printf("Bezi nam %d vlakien", pocet_vlakien); 

} else { 

  printf("Bezi nam jedno vlakno"); 

} 

formátovaný výstup: 
%d: integer 
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Základné štruktúry: for-cyklus 

• klasická Java syntax 

• riadiaca premenná musí 
byť deklarovaná vopred! 

int i; 

for(i = 0; i < 10; i++) { 

  printf("Budem si robiť D.Ú."); 

} 

možno break-núť, ak treba 
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Základné štruktúry: while / do 

• klasická Java syntax 

do { 

  printf("Nekonečný cyklus..."); 

} while(1); 

while(1) { 

  printf("Nekonečný cyklus..."); 

} 
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Dátové štruktúry: pole 

•syntax podporuje polia pevnej dĺžky 

int parne_cisla[] = {2, 4, 6, 8, 10}; 

int parne_cisla[3]; 

parne_cisla[0] = 2; 

parne_cisla[1] = 4; 

parne_cisla[2] = 6; 
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Načítavanie z konzoly 

• funkcia scanf() 

• technicky opak printf() 

main(void) { 

  int a, b; 

  scanf("%d %d", &a, &b); 

  printf("%d + %d = %d", a, b, a+b); 

} 

 

ampersand je extrémne dôležitý! 
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Načítavanie z konzoly 

•scanf() je sťaby funkcia vracajúca n hodnôť 

•parametre funkcií sa odovzdávajú hodnotou 

•ampersand = ,,vezmi adresu, na ktorej sa 
nachádza premenná a pošli ju do funkcie" 

•zabudnutie ampersandu má pozoruhodné 
dôsledky 

scanf("%d %d", &a, &b); 
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Vlastné funkcie 

#include <stdio.h> 

int faktorial(int cislo) { 

    int k, sucin; 

    sucin = 1; 

    for(k = 1; k <= cislo; k++) { 

        sucin = sucin * k; 

    } 

    return sucin; 

} 

main(void) { 

    printf("%d", faktorial(5)); 

} 
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