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Vyvoj cmdletov v C#

® vyvoj sa nicim neliSi od vyvoja inych trie
® vytvorime novu Class Library (.DLL)

® zakladna trieda cmdletu dedi od PSCmdlet
— System.Management.Automation.PSCmdlet

® prekryjeme metodu ProcessRecord()
— protected override void ProcessRecord()

® metddou WriteObject() zapisujeme do rary
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public class GetHelloCmdlet : PSCmdlet {
protected override void ProcessRecord()

{
WriteObject("Hello World!");

¥
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®trieda musi mat atribut Cmdlet
— System.Management.Automation.CmdletAttribute



Vyvoj cmdletov v C#

SPR1a
® pred nainstalovanim potrebujeme este tnv

pre snap-in (zasuvny modul)
® obsahuje metadata o instalovanom cmdlete

® potrebujeme vlastnu triedu dediacu od
PSSnapin

® prekryt properties:
— Name: nazov snap-inu

— Vendor: dodavatel
— Description: popis
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[RunInstaller(true)]
public class HelloCmdlets : PSSnapIn {
public override string Description {
get { return "Powershell Greetings"; }

¥

public override string Vendor {
get { return "UPJS"; }

¥

public override string Name {
get { return "HelloCmdlets"; }

¥



Instalacia cmdletu

SPR1a
® prekompilovat projekt v

® pouzitim installutil nainstalovat do systému
— installutil.exe v adresari .NET frameworku

® v PowerShelli zistit zoznam registrovanych
Snap-lnov installutil [ndzovkniznice].dll
® pridat snap-in

: Get-PSSnapin -Registered
do aktualneho < napin -Registere

sessionu Add-PSSnapin HelloCmdlets



Parametre

SPR1a
® cmdlet moze mat vlastné parametre

® deklarujeme ich ako klasicke properties v
triede

® nezabudnut na atribut [Parameter]!

[Parameter]
[ValidateSet("frontpage", "smenajcit4")]
public String Channel { get; set; }

parameter s pevne danymi moznostami




Pozicne parametre

ﬂ
® nemusime udavat nazov parametra

povinny parameter

[Parameter(Positi
public String Word {_g&@

Get-Translation [[-Word] <String>]

Get-Translation "hello"




Povinne parametre

SPR1a
® nastavit ako parameter atributu Parametvg

povinny parameter

[Parameter(Mandatory=true) ]
public String Word { get; set; }

Get-Translation -Word <String>




Hodnoty parametrov z rary

SPR1a
® hodnota parametra moze byt prevzata z rv

[Paramete{(ValueFPomPipeline=true, P}sition=0)]
public String Word { get; set; }

"Hello", "World" | Get-Translation

® pred kazdym zavolanim ProcessRecord() sa
objekt z rury namapuje na prislusny parameter
— v ukazke: objekt z rury sa namapuje na parameter Word
— prebehne automaticka konverzia typov



Hodnoty parametrov z rury

SPR1a
® volitelne mézeme na parameter namapovat

konkrétnu property objektu z rary

® priklad: na parameter Word sa namapuje vlastnost
Word z objektu v rare

[Paramete{(ValueFromPipelineByPropertyName = true,]
ValueFromPipeline=true, Position=0) |
public String Word { get; set; }

® ValueFromPipeLine ma prednost pred
Value..ByPropertyName



Hlasenie chyb

ﬂ
® \WriteError()

— pre chyby, ktoré nebrania v spracovavani
dalSich objektov v rure

® ThrowTerminatingError()
—kritické chyby, spracovanie rury sa zastavi
® metddy zdedené z PSCmdlet-u




Hlasenie chyb: WriteError
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if (!slovnik.ContainsKey(Word)) {
WriteError(
new ErrorRecord(
new KeyNotFoundException(),
"No such word in the dictionary.",
ErrorCategory.InvalidArgument,
Word)) ;

}
® WriteError: vyzaduje inStanciu ErrorRecord

® ErrorRecord: 4 parametre:

— vynimka, popis, kategoria chyby a objekt, ktory sa
spracovaval




Hlasenie chyb: ThrowTerminatingError

SPR1a
®rovnaka syntax ako v pripade WriteEdf

® PowerShell vyhodi vynimku
PipelineStoppedException

® dalSie objekty sa uz nebudu spracovavat



