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Ďalšie spôsoby IPC

• IPC = Inter-process 
Communication

• Windows umožňuje 
viacero spôsobov 
komunikácie

• Problémy:
– zastaralosť

– obmedzenie na jedinú 
platformu

– limitácia protokolu
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IPC: Clipboard

•schránka (Clipboard)
– jednoduchá možnosť

– priamo dostupná v API

– všeobecne podporovaná

– aplikácie si však prepisujú dáta

– aplikácie nesmú používať schránku bez 
vedomia používateľa



SPR1a

IPC: WM_COPY

•využíva sa Window Message WM_COPY

•odosielateľ musí identifikovať adresáta
– potrebuje handle okna adresáta

– Win32 API: FindWindow()

•odosielané dáta sú v structe 
COPYDATASTRUCT
– v dátach nesmú byť smerníky (bezpečnosť)

•vyžaduje sa kooperácia medzi aplikáciami
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IPC: Memory-mapped File

•súbor sa namapuje ako blok pamäte v 
adresnom priestore procesu

•viacero procesov potom môže pristupovať do 
spoločnej pamäte cez smerníky

•efektívne

•nutné ošetriť konkurentný prístup
– klasické synchronizačné mechanizmy
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IPC: Pipes [rúry]

• jeden proces otvorí rúru a zapisuje do nej bajty, 
druhý proces z nej číta

• rúra sa tvári plusmínus ako súbor
• anonymné rúry

– jednosmerná
– len na lokálnom počítači
– obvykle medzi rodičovským a 

potomkovským procesom
• pomenované rúry 

– možno používať cez sieť
– možno čítať a písať
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IPC: Windows Sockets (WINSOCK)

•klasický sieťový socket
– inšpirované BSD socketmi

•nezávislý na protokole

•handle k socketu možno použiť rovnako 
ako handle k súboru

•možnosť komunikovať s inými 
platformami
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IPC: Dynamic Data Exchange (DDE)

• prehistorický protokol vo Windowse

• ideologicky rozšírenie schránky

• technologicky fičí nad WM

• aplikácia otvorí konverzáciu identifikovanú témou
(topic) s inou aplikáciou

• konverzácia následne pokračuje bez aktivity 
používateľa

• napodiv DDE stále používané pri asociáciách 
súborov s aplikáciou
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IPC: OLE a COM

• COM (Component Object Model)

• rozsiahla technológia pre vývoj softvérových 
komponentov použiteľných krížom cez aplikácie
– DCOM rozširuje použiteľnosť krížom cez stroje

• komponent definuje interfejs, cez ktorý možno 
meniť jeho správanie

• OLE (Object Linking and Embedding)
– nadstavba nad COM

– používateľ môže upravovať prepojené dáta

.NET sa 
snaží 

nahradiť 
COM
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Problém s technológiami

•zložité API
– vývoj v C, pointre, ...

•často chýba komunikácia po sieti
– ak je, tak si vymieňame bajty

•otázna multiplatformnosť

•riešenie?

.NET!
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Windows Communication Foundation

•súčasť .NET Frameworku

•komunikácia medzi procesmi

•vývoj distribuovaných aplikácií

•servisne orientovaná architektúra

•základná idea: Web-Services
– platformovo nezávislé

– ľubovoľný protokol

– správy v XML


