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Dalsie sposoby IPC

® |[PC = Inter-process
Communication

® Windows umoznuje
viacero sp6sobov
komunikacie

® Probléemy:
— zastaralost

— obmedzenie na jedinu
platformu

— limitacia protokolu
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IPC: Clipboard

®schranka (Clipboard)
—Jjednoducha moznost
—priamo dostupna v API

—vseobecne podporovana

—aplikacie si vSak prepisuju data

—aplikacie nesmu pouzivat schranku bez
vedomia pouzivatela



IPC: WM_COPY
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® vyuziva sa Window Message WM_COPY v

® odosielatel musi identifikovat adresata

— potrebuje handle okna adresata
— Win32 API: FindWindow()

® odosielané data su v structe
COPYDATASTRUCT

— v datach nesmu byt smerniky (bezpecnost)
® vyzaduje sa kooperacia medzi aplikaciami



IPC: Memory-mapped File
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® subor sa namapuje ako blok pamate v v

adresnom priestore procesu

® viacero procesov potom méze pristupovat do
spoloCnej pamate cez smerniky

® efektivne

® nutné osetrit konkurentny pristup
— klasické synchronizacné mechanizmy



IPC: Pipes [rury]

® jeden proces otvori ruru a zapisuje do nej bajty,
druhy proces z nej Cita

® rdra sa tvari plusminus ako subor
® anonymne rary
— jednosmerna

— len na lokalnom pocitaci

— obvykle medzi rodi¢ovskym a
potomkovskym procesom

® pomenovane rary
— mozno pouzivat cez siet
— mozno Citat a pisat




IPC: Windows Sockets (WINSOCK)
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®klasicky sietovy socket \

—inspirované BSD socketmi
®nezavisly na protokole

® handle k socketu mozno pouzit rovnako
ako handle k suboru

® moznost komunikovat s inymi
platformami



IPC: Dynamic Data Exchange (DDE)
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® prehistoricky protokol vo Windowse v

® ideologicky rozsSirenie schranky

® technologicky fi¢i nad WM

® aplikacia otvori konverzaciu identifikovanu téemou
(topic) s inou aplikaciou

® konverzacia nasledne pokracuje bez aktivity
pouzivatela

® napodiv DDE stale pouzivané pri asociaciach
suborov s aplikaciou



IPC: OLE a COM

® COM (Component Object Model)

® rozsiahla technologia pre vyvoj softvérovych
komponentov pouzitelnych krizom cez aplikacie
— DCOM rozsiruje pouzitelnost krizom cez stroje

® komponent definuje interfejs, cez ktory mozno
menit jeho spravanie

® OLE (Object Linking and Embedding) NET <2
— nadstavba nad COM cnasi
— pouzivatel m6ze upravovat prepojené data nahradit

COM




Problem s technolagiami

ﬂ
®zlozité API

—vyvoj v C, pointre, ...

® Casto chyba komunikacia po sieti
—ak je, tak si vymiename bajty

® otazna multiplatformnost

®riesenie?




Windows Communication Foundation
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® s(icast .NET Frameworku

® komunikacia medzi procesmi
® vyvoj distribuovanych aplikacii
® servisne orientovana architektura

® zakladna idea: Web-Services
— platformovo nezavislé
— lubovolny protokol
— spravy v XML



