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Win32 API a .NET framework

SPR1a
® vyhody vyvoja v nad platformou .NET v

— OOP + garbage collection
® Win32 API sa vsak nhemo6zeme zbavit
— Win32 API = systemove volania

® NET poskytuje nastroje, ktore
odtieruju vyvojara od Win32 API

® napriek tomu z casu na cas
potrebujeme zliezt z .NET
0 uroven nizsie



Win32 API a .NET framework

SPR1a
® typicky C kad sa kompiluje do strojového kov

cielového pocitaca
— native/unmanaged code (= Standardné EXE)

® kod nad platformou .NET = managed code

— preklad do Intermediate Language (IL)
e ,,assembler”

— kdd bezi nad Common Language Runtime (CLR)

e virtualny pocitac¢, medzivrstva medzi operacnym systémom
a managed kodom

® CLR riesi spravu pamate, bezpecnost, ...




Platform Invocation Services

SPR1a
' ® P/Invoke v

® technoldgia
umoznujuca volat

nativny kéd z
manazovaneho kodu
® automaticky preklad

datovych typov
(marshalling)




Klasicka funkcia vo Win32 API

SPR1a
®deklaraciav C V

® dokumentacia v MSDN

LRESULT WINAPI SendMessage/(

in Ind,

__1n 85 datové typy
__1n wParam, definované
__1in 1Param makrami v C

)5




Datove typy v Win32 API

SPR1a
LRESULT WINAPI SendMessage/(

__1n HWND hWnd,
__1in UINT Msg,
__1in WPARAM wParam,
__1in LPARAM 1Param

)5

Napr: LPARAM => LONG_PTR => long (32bitovy signed integer)

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa383751(VS.85).aspx




Analogia v C#

[Dllimport("User32.dll")]
public static extern IntPtr SendMessage(
int hWnd,

Int Msg,
Int wParam,
int [Param);

® vdaka P/Invoke sa funkcia z Win32 API vie
tvarit ako Standardna metdda z C#

® automaticky sa prekladaju datove typy



Windows Messages

SPR1a
® vyvoj GUI aplikacii je zalozeny na obsluhev

udalosti

— C#: pre kazdy komponent mam zoznam udalosti,
ktoré sa na nom mozu vyvolat

— kazdej udalosti priradim metddu, ktora sa vyvola,
ak nastane prislusna udalost

® nizkouroviovy mechanizmus

Windows Messages




Window Messages

ﬂ
® Message Queue

— pocas behu Windows chrli spravy a radi ich do
celosystémového frontu sprav

® Message Loop

— aplikacia vytvori (nekonecny) cyklus, v ktorom
vytahuje spravy z Message Queue

® Message Handler
— vytiahnuta sprava sa posle obsluhe

— typicky funkcia v ramci aplikacie



Window Messages

SPR1a
® spravy su identifikovane Cislami

— a symbolickymi konstantami
® Priklady:
— WM_CLOSE(oxo010) — indikuje, Ze okno, ktoré
prijima spravu, sa ma zatvorit

— WM_SYSCOMMAND - prikazy systémového
menu (maximalizacia, minimalizacia)




Window Messages

® sprava méze niest dva parametre:
— WPARAM (32-bit integer)
— LPARAM (32-bit integer)
® sémantika parametrov je zavisla od konkrétne;
spravy
® napr WM_SYSCOMMAND:
— WPARAM: typ systémoveého prikazu (int)
— LPARAM:

* vyssSie slovo = horizontalna pozicia kurzora
 nizsie slovo = vertikalna pozicia kurzora



Window Messages: odosielanie sprav

ﬂ
® [ubovolna aplikacia méze odosielat

spravy do lubovolného iného okna
—SendMessage()

®staci ziskat handle okna
—pomocou FindWindow()




Window Messages: prijimanie sprav

ﬂ
® ak chceme prijat specialnu spravu, stascCi

prekryt

[PermissionSet(SecurityAction.Demand,

Name="FullTrust")]
protected override void WndProc(ref Message m)

® Message: trieda pre spravu



