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Win32 API a .NET framework

•výhody vývoja v nad platformou .NET
– OOP + garbage collection

•Win32 API sa však nemôžeme zbaviť
– Win32 API = systémové volania

•.NET poskytuje nástroje, ktoré
odtieňujú vývojára od Win32 API

•napriek tomu z času na čas
potrebujeme zliezť z .NET 
o úroveň nižšie
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Win32 API a .NET framework

• typický C kód sa kompiluje do strojového kódu 
cieľového počítača
– native/unmanaged code (= štandardné EXE)

• kód nad platformou .NET = managed code
– preklad do Intermediate Language (IL)

• ,,assembler“

– kód beží nad Common Language Runtime (CLR)
• virtuálny počítač, medzivrstva medzi operačným systémom 

a managed kódom

• CLR rieši správu pamäte, bezpečnosť, ...
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Platform Invocation Services

C#

P/Invoke

Win32 API

• P/Invoke

• technológia 
umožňujúca volať 
natívny kód z 
manažovaného kódu

• automatický preklad 
dátových typov 
(marshalling)
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Klasická funkcia vo Win32 API

•deklarácia v C

•dokumentácia v MSDN

LRESULT WINAPI SendMessage( 
__in HWND hWnd, 
__in UINT Msg,
__in WPARAM wParam,
__in LPARAM lParam

);

dátové typy 
definované 

makrami v C
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Dátové typy v Win32 API

LRESULT WINAPI SendMessage( 
__in HWND hWnd, 
__in UINT Msg,
__in WPARAM wParam,
__in LPARAM lParam

);

Napr: LPARAM => LONG_PTR => long (32bitový signed integer)

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa383751(VS.85).aspx
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Analógia v C#

•vďaka P/Invoke sa funkcia z Win32 API vie 
tváriť ako štandardná metóda z C#

•automaticky sa prekladajú dátové typy

[DllImport("User32.dll")]
public static extern IntPtr SendMessage(

int hWnd,
int Msg,
int wParam,
int lParam);
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Windows Messages

•vývoj GUI aplikácií je založený na obsluhe 
udalostí
– C#: pre každý komponent mám zoznam udalostí, 

ktoré sa na ňom môžu vyvolať

– každej udalosti priradím metódu, ktorá sa vyvolá, 
ak nastane príslušná udalosť

•nízkoúrovňový mechanizmus

Windows Messages
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Window Messages

•Message Queue
– počas behu Windows chrlí správy a radí ich do 

celosystémového frontu správ 

•Message Loop
– aplikácia vytvorí (nekonečný) cyklus, v ktorom 

vyťahuje správy z Message Queue

•Message Handler
– vytiahnutá správa sa pošle obsluhe

– typicky funkcia v rámci aplikácie
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Window Messages

•správy sú identifikované číslami
– a symbolickými konštantami

•Príklady:
– WM_CLOSE(0x0010) – indikuje, že okno, ktoré 

prijíma správu, sa má zatvoriť

– WM_SYSCOMMAND – príkazy systémového 
menu (maximalizácia, minimalizácia)
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Window Messages

• správa môže niesť dva parametre:
– WPARAM (32-bit integer)

– LPARAM (32-bit integer)

• sémantika parametrov je závislá od konkrétnej 
správy

• napr WM_SYSCOMMAND:
– WPARAM: typ systémového príkazu (int)

– LPARAM: 
• vyššie slovo = horizontálna pozícia kurzora

• nižšie slovo = vertikálna pozícia kurzora
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Window Messages: odosielanie správ

•ľubovoľná aplikácia môže odosielať 
správy do ľubovoľného iného okna
– SendMessage()

•stačí získať handle okna
– pomocou FindWindow()
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Window Messages: prijímanie správ

•ak chceme prijať špeciálnu správu, staščí 
prekryť

•Message: trieda pre správu

[PermissionSet(SecurityAction.Demand, 
Name="FullTrust")]
protected override void WndProc(ref Message m)


