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class Pes {
String rasa;
int vek;
void stekaj() {

System.out.println("Haf!");
}

}

// domyslíme si public class a main(...)

Pes dunčo = new Pes();

dunčo.štekaj();

Haf!



class Pes {

String rasa;

int vek;

void stekaj() {

if (vek < 1) {
System.out.println("Píp!");

} else {

System.out.println("Haf!");

}

}

}



class Pes {

String rasa;

int vek;

void pridajRok() {

vek = vek + 1;

}

} public static void main(String[] args) {

Pes rex = new Pes();

rex.vek = 7;

System.out.println(rex.vek);

pes.pridajVek();

System.out.println(rex.vek);
}

7
8



–

–

public static void main(String[] args) {

Pes dunčo = new Pes();

dunčo.vek = 7;

Pes lajka = new Pes();

lajka.vek = 3

dunčo.pridajVek();

System.out.println(dunčo.vek);

System.out.println(lajka.vek);
}

8
3



String stekaj() {

if (vek < 1) {

return "Píp!";

} else {

return "Haf!";

}
} Pes dunčo = new Pes();

dunčo.vek = 27;
String štek = dunčo.stekaj();
System.out.println(štek);

Haf



–

–

–



–

–

•

–

–



String[] reťazce = new String[4];

String[] reťazce = { "Ferko", "Miško" };

String prvý = reťazce[0];

String dlzka = reťazce.length;



–

–

–

–

–



java.util.ArrayList

java.util.ArrayList<String> mená 

= new java.util.ArrayList<String>();

mená.add("Rex");

String meno = mená.get(0);

int dĺžka = mená.size();

java.util.



mená.remove(2);

–

mená.add(1, "Lassie");

–

–

–



String[] poleMien 

= mená.toArray(new String[0]);

java.util.List<String> mená

= java.util.Arrays.asList(poleMien);

–



String[] mená = { "Rex", "Brok" };

for (int i = 0; i < mená.length; i++) {

String meno = mená[i];

System.out.println(meno);

}

for (String meno : mená) {

System.out.println(meno);

}



for (int i = 0; i < zoznamMien.size(); i++) {

String meno = zoznamMien.get(i);

System.out.println(meno);

}

for (String meno : zoznamMien) {

System.out.println(meno);

}



ArrayList<int> čísla = new ArrayList<int>();



ArrayList zoznam = new ArrayList();

zoznam.add(new Integer(5));

Integer prvýPrvok = (Integer) zoznam.get(5);

int prvýPrvokAkoInt = prvýPrvok.intValue();

ArrayList<Integer> zoznam = new ArrayList<Integer>();

zoznam.add(5);

int prvýPrvokAkoInt = zoznam.get(0);



Integer päť = 5;

byte päťAkoByte = päť.byteValue();

int desať = päť + 5;



–

–

List<String> beatles 

= Arrays.asList("Ringo", "John", "Paul", "George");

List<Integer> prvýŤah = Arrays.asList(1, 2, 3, 4, 5);



–

ArrayList<String> goons = new ArrayList<String>();

Collections.addAll(goons, "Peter", "Spike", "Harry");

Collections.sort(goons);

int maximum = Collections.max(zoznamČísiel);

String prvýPodľaAbecedy = Collections.min(goons);



–



–



–

–

–



–

•



class Auto {

Motor motor;

Prevodovka prevodovka;

Volant volant;

}

public class Motor {

Valec[] valce;

Sviečky[] sviečky

}

public class Valec {

...

}



class Osoba {

String meno;

Adresa bydlisko;

}

public class Adresa {

String ulica;

int čísloDomu;

String mesto;

int psč;

}

Adresa adresa = new Adresa();

adresa.ulica = "Hlavná";

adresa.čísloDomu = 35;

adresa.mesto = "Košice";

adresa.psč = 04001;

Osoba osoba = new Osoba();

osoba.meno = "František Zlý";

osoba.bydlisko = adresa;



Pes slayer = new Pes();

slayer.vek = -125;



public class Pes {

int vek;

void nastavVek(int novýVek) {
vek = novýVek;

}

int dajVek() {
return vek;

}
}

Pes slayer = new Pes();

slayer.nastavVek(25);

int vekPsa = slayer.dajVek();

System.out.println(vekPsa);



public class Pes {

//... 

void nastavVek(int novýVek) {

if(novýVek >= 0) {

vek = novýVek;

} else {

System.out.println("Vek nesmie byť < 0");

}

}

} slayer.nastavVek(3);

System.out.println(slayer.dajVek());

slayer.nastavVek(-125);

System.out.println(slayer.dajVek());

3
Vek nesmie byť < 0

3



Pes slayer = new Pes();

pes.nastavVek(25);

pes.vek = -17000;

Au!
Bwahahah
ahaha!

Pes

private int vek



public class Pes {
private int vek;

int dajVek() 
{

return vek;
}
void nastavVek(int novýVek) {

vek = novýVek;
}

}

Pes slayer = new Pes();

slayer.vek = -17000;



public class Pes {

private int vek;

int dajVek() {

return vek;

}

}

Pes slayer = new Pes();

slayer.vek = -17000;

slayer.nastavVek(25);



–dajXXX dajVek(), dajRasu()

–nastavXXX nastavVek(...), 
nastavRasu()

–dajXXX



– dajXXX()
getXXX()

– nastavXXX()
setXXX()

getXXX() setXXX()



– String dajRasu()

– getRasu()

–

• private String rasa;

• getRasa()

• setRasa(String nováRasa)

private String breed;

String getBreed()

setBreed(String aBreed)



–

–


