Meno: Elena Ďorďová
Názov hry: Stones
Programovacie prostredie: RPG Maker 2003
Myšlienka hry: Adam sa musí prebudiť zo svojho sna a popri tom musí plniť rozličné úlohy.
Popis ovládania hry:

· Pohyb – šípky

· Menu – Esc alebo Enter

· Interakcia: medzerník
Screenshoty:
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