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Pouzity programovaci jazyk: Free Pascal s podporou platformy JEDI-
SDL

Nazov hry je , The sheep killer*, &o v preklade z anglického do
slovenského jazyka znamena ,Zabijak ove ciek". Je to pocitaCova hra
vytvorena na platforme 3D, kde ovladame Vikinga, ktorého ulohou je zabijat
oveCky. V tejto hre su€asne hra len jeden hra¢ v danom €ase. V ohradenom
koSiari sa pasu ovecky a barani a medzi nimi sa pohybuje alebo stoji Viking.
Viking sa pohybuje po koSiari, ktorého ovlada hrac tejto pocitatovej hry. Hrag
riadi - ovlada Vikinga. Viking hfada ovecky po uzavretom koSiari a snazi sa
ich postupne pozabijat. V lavej ruke Viking drZzi neustéle sekeru, s ktorou
zabija ovecCky. Za kazdu zabiti ovecku Vikingom hra¢ ziskava 5 bodov. Hrac
mozZe zabijat aj baranov, len si musi davat pozor na ich uhryznutie. Za
kazdého zabitého barana hra€ ziskava 10 bodov. Kym hra¢ v ulohe Vikinga
nahana a zabija ovecky, v koSiari musi zaroven davat pozor na baranov, aby
mu neodoberali Zivoty. Barany sa snazia uhryznat Vikinga aza kazdeé
uhryznutie baranom Viking strdca 1 Zivot. Na zaéiatku kazdej hry mé& Viking
stanovenych 5 Zivotov. Ak Viking strati vSetky Zivoty, potom hra kongi.

Samotnd hra pozostava zlevelov, ktoré si oznacované Cc¢islami:
Levell, Level2, Level3, Level4, ... Do vySSieho levelu sa hra€ dostane az po
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pozabijani vSetkych oveciek, ktoré sa pasu v koSiari, pricom barani nemusia
byt pozabijani. Pri kazdom postupe do vysSieho levelu, na zaciatku nového
levelu v koSiari pribudne pocet dalSich novych ovediek a po&et dalSich novych
baranov oproti po¢tom v predchadzajucom levele. Hra¢ pokracuje dalej v hre,
az dovtedy, pokial nestrati vSetky svoje Zivoty. Po strate vSetkych Zivotov hré
kon€i. Vysledkom hry je pocet bodov, ktoré hra¢ ziskava od zacliatku,
v priebehu celej hry az do ukoné&enia hry.

Hra je spustitefna pod opera¢nymi systémom Microsoft Windows XP,
VISTA alebo Windows 7. Hra bola vytvorena v programovacom jazyku
Free Pascal s podporou platformy JEDI-SDL. Aktualna verzia hry je: 1.1
InStalacia a spustenie hry:

1. Hra sa nachadza na distribuénom meédiu v adresari s nazvom
TheSheepKiller_ SOSAKE-BAL. Tento kompletny adresar nakopirujte
z distribuéného média na pevny disk. V tomto adresari sa hachadzaju
vSetky potrebné subory pre spustenie hry. Je mozna verzia aj
v zozipovanej forme TheSheepKiller SOSAKE-BAL.zip, ktora treba
najprv rozipovat. Sucastou tohto zipovaného suboru je aj tento popis
hry.

2. Nachadza sa tam spustitefny subor thesheepkiller-win.exe  pre
operacné systéemy na baze Microsoft Windows. Po spusteni tohto
suboru sa hra otvori v novom okne.

3. Dal3i subor fullscreen.bat je davkovy subor, ktory spusti hru v celo-
obrazovkovom rezime. Tento subor obsahuje prikaz: thesheepkiller-
win.exe —fs. Parameter —fs zabezpeci celo-obrazovkovy rezim.

Ovladanie hry z klavesnice:

» Pohyb Vikinga ovladame pomocou klaves oznacenych Sipkami na
klavesnici PC:

—

> (Sipka vpravo) pohyb, ota&anie vpravo,
4—

> (Sipka vlavo) pohyb, otacanie vlavo,

> (Sipka hore) pohyb smerom dopredu,

> l (Sipka dole) pohyb smerom dozadu,

» kombinaciou dvoch klaves, ktoré treba stlacat sucasne:

i. Sipka hore a Sipka vlavo: pohyb smerom dopredu
a sucasne Vikinga otaame dolava,
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ii. Sipka hore a Sipka vpravo: pohyb smerom dopredu
a sucasne Vikinga otd¢ame doprava,

iii. Sipka dole a Sipka vlavo: pohyb smerom dozadu
a sucasne Vikinga otaame dolava,

iv. Sipka dole a Sipka vpravo: pohyb smerom dozadu
a sucasne Vikinga otaCame doprava.

» Ovladanie sekery: sekerou Viking zabija ovecky stlacanim klavesy
CTRL. Kazdé jedno stlaCenie klavesy CTRL je jeden uder sekerou.
Ovecku musi Viking niekolkokrat seknut az potom ovecka straca Zivot.
Viking seka sekerou len v stoje. Ak je Viking v pohybe, potom po
jednom stladeni kldvesy CTRL sa najprv Viking zastavi a nasledne
vykona jeden uder sekerou.

Poznamka: Je mozné pripojit a pouZzit’ aj hracie zariadenie gamepad.

Nasledujuce obrazky ukazuju jednotlivé  ¢asti hry:

Obréazok 1: Uvodna obrazovka po spusteni po  é&itaéovej hry
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Obrazok 2: Stla €enim tla €idla medzernik odStartujeme hru na Grovni 1.

FP3: 200 TIME: 0O0:16

Obrazok 3: Priebeh hry.
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Obrazok 4: Po ukon €eni hry jej vyhodnotenie.



