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Zakladnym principom hry Chain Reaction je pomocou retazovej reakcie prejst vietky leveli a ziskat
¢o najvacsi pocet bodov. Retazova reakcia sa odstartuje kliknutim lavym tlac¢idlom mysi, ¢im sa polozi
seed do ktorého narazaju dalsie gulicky a $iri sa tak retazova reakcia. V kazdom leveli sa nachadza urcity
pocet guliciek, pricom na prejdenie levelu je potrebné trafit definovany minimalny podet gulic¢iek. Kazdy
level m6ze mat Specifické podmienky retazovej reakcie: velkost trafenych guli¢iek a ¢as, za ktory trafena
guli¢ka zmizne. S pribudajucimi levelmi sa postupne zvySuje aj obtiaznost hry.

Ovladanie hry je velmi jednoduché a intuitivne. Lavé tlacidlo mysSi sliZi na poloZenie seedu.

Kldvesou Escape sa hra pauzne.
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