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V dnesnej dobe sa mladi ludia nevedia dlho na nic sustredit. Preto sme 
vymysleli hru, ktora trenuje koncentraciu. Cielom hraca je, aby ste
stihli "prasknut"(kliknut) na kazdu gulicku skor ako dopadne na koniec 
plochy. Ale aby to nebolo take jednoduche, zakomponovali sme velmi 
zavadzajuce pozadie.Gulicky sa niekedy mozu pohybovat velmi rychlo, 
takze vam tato hra vytrenuje aj postreh. Ak prejdete vsetkych 15 
levelov, mozete byt so svojou koncentraciou a postrehom spokojny.
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