Insect Wars - Beta v0.7
(manual)

Insect Wars je hra naprogramovana v jazyku C# s pouzitim technoldgie Microsoft .NET
Framework 4 a XNA 4.0. Ide o rychlu, prevazne akénu hru, ktora obsahuje aj logické prvky.
Na spustenie potrebujete mat nainstalované technolégie .NET Framework 4.0 a XNA 4.0.

Pribeh

Dej hry je zasadeny do blizkej budticnosti, kedy sa na prirodovedeckej fakulte UPJS robia
pokusy s geneticky modifikovanym hmyzom. Na otestovanie schopnosti kvality jednotlivych
chrobakov sa vyuziva jednoduchy test. Chrobaka vlozia do teraria plného mravcov alebo
inych prekazok a jeho ulohou je prebojovat sa cez nich a najst cestu von. Terdria skimaju
najma logické a bojové zdatnosti. Bojové spocivaju v porazeni mravcov, ktorych pocet aj
druhy sa budu postupom casu zvacsovat. Logické ulohy sa vyskytuju najma vo forme
zatvorenych dveri. Tieto dvere musia byt otvorené pomocou tlacidla, na ktoré musi chrobak
dogulat gul6cku, a ich otvorenie je podstatné k dalSiemu postupovaniu v hre.

Hratel'né chrobaky

K dispozicii su zatial dva hratelné chrobaky. Oba maju $tyri Gtoky. Utoky st implicitne na
kldvesoch A,S,D,F, no mozno to zmenit. Za kazdy uspesny utok (Utok, ktory zasiahne
nepriatela) dostava hrac jeden bod, az kym nedosiahne tri body. Ak ma hrac tri body, jeho
prvé tri sa zmenia na $pecidlne. Stvrty Gtok body nepriddva, ani sa nemeni. Ak sa pocet
bodov nezmeni pocas 6smich sekund, hrac strati jeden bod. Ak hrac zabije dvoch
nepriatelov za sebou za ¢as mensi ako 3,5 sekundy, dostane 16HP + 2HP za kazdého
dalSieho.



Herkules

Tento chrobak je odporuc¢any menej skusenym hracom. Bol navrhnuty najma na to, aby si
drzal nepriatelov neustale od seba a prerusoval im utoky odhadzovanim a vyhadzovanim.
Pri obkltéeni dokaze pomerne dlho vydrzat so svojimi 120HP a ma mnozstvo spésobov, ako
sa z neho dostat, treba si vSak davat pozor a neminat vsetky sposoby rychlo.

Utok 1:
Normdlny:
Herkules Svihne rohom, ¢im sp&sobi nepriatelovi zranenie za 16HP.

Specidlny:
Herkules vyskoci a po dopade sposobi vsetkym okolo stojacim nepriatelom zranenie
za 20HP.

Utok 2:
Normdlny:
Herkules Svihne rohom zdola nahor. Zasiahnuty nepriatel je vyvhodeny a straca 39HP.

Specidlny:

Herkules sa postavi na zadné nohy a velkou rychlostou zautoci rohom pred seba, ¢im
vytvori tlakovu vinu. Nepriatelia nachadzajuci sa 3 policka pred nim stracaju 72HP.
Nepriatel nachadzajuci sa v strede viny moze stratit dvojndsobny pocet HP. Tlakova
vina vystrasi nepriatelov, takze chvilu sa budu snazit ujst prec. Pocas vykondvania
utoku dostava Herkules zranenie o 70% mensie.

Utok 3:
Normadilny:
Herkules sa rozbehne velkou rychlostou vopred a nezastavi sa, pokial nenarazi na
prekazku alebo neprebehne 5 poli¢ok. Ak narazi na nepriatela, odhodi ho o jedno
policko a udeli mu zranenie za 4HP + 12HP za kazdé prebehnuté policko.

Specidlny:

Herkules sa rozbehne velkou rychlostou vopred a nezastavi sa, pokial nenarazi na
prekazku alebo neprebehne 6 policok. Ak narazi na nepriatela, bude ho tlacit pred
sebou. Za kazdé pretlacené policko mu udeli zranenie za 4HP. Pokial tlaceny nepriatel
narazi na prekazku, Herkules sa zastavi.

Utok 4:
Herkules skryje svoje zranitelné Casti na 3,5 sekundy a kazdych 0,75 sekundy sa
vylie€i o 15HP. Pocas lieCenia dostava Herkules zranenie o 70% mensie.



Modlivka

Modlivka je o nie€o tazsia na hranie a vyzaduje vacsiu sustredenost. Ma len 85HP, takze ak
si hra¢ neda pozor, moéze zomriet velmi rychlo. Jej hlavnou vyhodou je, Ze si m6ze pocas
boja obnovovat Zivot, pokial hrac¢ dobre zhodnoti situaciu, a jej silné a rychle Gtoky jej
umoznuju zabijat nepriatelov skér, ako sa zmdzu na odpoved.

Utok 1:
Normdlny:
Modlivka sekne nepriatela svojou koncatinou, ¢im ho zrani za 10HP .

Specidlny:
Modlivka sekne oboma koncatinami, ¢im zrani nepriatelov stojacich nabok od nej za
23 HP a nepriatela pred nou za 46HP a nadhodi ho.

Utok 2:
Normdlny:
Modlivka hryzne nepriatela, ¢im ho zrani za 30HP. Ak nepriatel zomrie nasledkom
uhryznutia, modlivka si obnovi 30HP.

Specidlny:
Modlivka hryzne nepriatela zospodu, ¢im ho nadhodi a zrani len za 18HP, avSak
obnovi si 45HP nezavisle od toho, i nepriatel zomrie.

Utok 3:
Normdlny:
Modlivka spravi salto, doskoci na policko pred rnou a nepriatela stojaceho na policku
hodi za seba.

Specidlny:

Modlivka skoci vpred a plachti vzduchom, az kym nepreleti 4 policka alebo nenarazi
na prekazku. Ak Modlivka narazi na nepriatela, sekne ho dvakrat. Prvykrat za 2HP +
12HP za kazdé preletené policko a potom znovu, druhykrat, za 2HP + 12HP za kazdé
preletené policko.

Utok 4:
Modlivka sa roztocCi na 4 sekundy a seka nepriatelov, ktori su okolo, kazdych 0,6
sekundy za 14HP. Modlivka sa pocas to¢enia mbze pohybovat.
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