Autor: Peter Mikolaj

Názov hry: Arkanoid

Popis hry:
Hra sa ovláda kurzorom. Cieľom hry je zničiť všetky čierne obdĺžniky.

Súbor subor.txt obsahuje pole 10x12 reprezentujúce umiestnenie obdĺžnikov v hre. 0 je prázdny priestor, 1 znamená obdĺžnik. Tento súbor je možné editovať a vytvárať nové mapy.

Pozn. autora: zámerom bolo preniesť hru do 3. rozmeru využitím knižnice opengl, čo sa mi ale nepodarilo, preto posielam aspoň jej 2D verziu.

